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Published on MuseScore (https:/musescore.org)
This handbook is for MuseScore version 2.0 and above. It is maintained by the MuseScore community.Find out how you can help &.

Zaciname

Této kapitola vam pomdze pri prvom spusteni MuseScore. Taktiez sa dozviete, ako vytvorit novy notovy zapis.
Instalacia

MuseScore pracuje na ré6znych operaénych systémoch, ako st Windows, Mac OS X, a Linux.

Windows

Instalacia

Instalacny subor pre Windows ziskate z polozky Nonexistant node nid: 27 na internetovej stranke MuseScore. Pre spustenie preberania kliknite na prepojenie. Vas internetovy prehliadac si vyziada
potvrdenie preberania . Kliknite na Uloz subor.

Po prebrati a uloZeni stiboru dvojklikom naf spustite instalaciu. Windows si pred instalaciou méze vyziadat opatovné potvrdenie v bezpe&nostnom okne.. Kliknite naspustit a onedlho sa zobrazi
NOT FOUND: Win-Install-Wizard-1a.png

nasledované dalSim oknom

NOT FOUND: Win-Install-Wizard-1b.png

V pripade, Ze sa nezobrazi uvedené okno instalacie, koncovka stiboru .msi nie je asociovana s msiexec.exe. Bud' mézetechybu opravit &, alebo prevziat prenosnu verziu MuseScore &.
Pokracovanie instalacie zobrazi

NOT FOUND: Win-Install-Wizard-1c.png

Pokial kliknete na tla€idloCancel na tomto mieste alebo neskér, zobrazi sa:

NOT FOUND: Win-Install-Wizard-2a.png

Pokial kliknete na tlacidlo Next, sprievodca instaléciou zobrazi podmienky pouzivania volne $iritelného softvéru.

NOT FOUND: Win-Install-Wizard-2b.png

Preditajte si podmienky licencie a uistite sa, Ze je zaskrtnuté policko vedlal accept the terms in the License Agreement a kliknite na tlacidlo Next. Sprievodca instaléciou si nasledne vyziada zadanie
cielového priecinka, kde bude program MuseScore nainstalovany.

NOT FOUND: Win-Install-Wizard-3.png

Ak indtalujete najnovsiu verziu Musescore a chcete si ponechat aj tu starsiu, zmente umiestnenie pre instalaciu (verzia 2.0 a 1.x mézu fungovat si¢asne a nie je potrebné vykonavat zmeny). Pre
pokracovanie instalécie kliknite na tlacidlo Next.

NOT FOUND: Win-Install-Wizard-4.png

Pre pokracovanie kliknite na tlacidlo Install.
Indtalacia a konfiguracia méze trvat niekofko mindt. Priebeh instalacie bude zobrazeny

NOT FOUND: Win-Install-Wizard-5b.png

a po Uspesnej indtalacii sa zobrazi

NOT FOUND: Win-Install-Wizard-5c.png

Pre dokonéenie instalacie kliknite na tlagidlo Finish. InStalaény stbor, ktory ste prevzali z internetu, moZete vymazat.
Spustit MuseScore

MuseScore spustite cez Start ~ Vsetky Programy —~ MuseScore 2 — MuseScore 2.

Odinstalovanie

Na 32-bitovom systéme Windows méZete odinstalovat program pomocou prikazu

cd C:\Program Files\MuseScore
Uninstall.exe /S

a na 64-bitovom systéme Windows pomocou prikazu

cd C:\Program Files (x86)\MuseScore
Uninstall.exe /S

Riesenie problémov

Na systémoch Windows XP a Vista, moze byt instalaény subor blokovany. Ak sa vdm MuseScore nepodarilo nainstalovat, kliknite na subor pravym tlagidiom mysi a vyberte Vlastnosti. Ak sa
zobrazi sprava "This file came from another computer and might be blocked to help protect this computer,'kliknite na tlacidlo "Unblock", "OK" a znovu spustite inStalaciu dvojklikom na stbor.

Mac OS X
Instalacia

Subor DMG (disk image) najdete v polozke Nonexistant node nid: 27 na internetovej stranke MuseScore. Kliknite na odkaz Mac OS X a spusti sa preberanie stboru. Po Uspesnom prebrati nacitate
obraz disku dvojitym kliknutim na sibor DMG.

NOT FOUND: Mac_lInstall.png

Potiahnite ikonu MuseScore do adresara Applications.

Ak nie ste prihlaseny ako administrator, Mac OS X si moze vyziadat vioZenie hesla: kliknite na tladidloAuthenticate a viozte svoje heslo.

NOT FOUND: Mac_Install_2.png

Po skonceni kopirovania suborov vysunte obraz disku. Program MuseScore mézete spustif cez adresar Applications, Spotlight, alebo Launchpad.
Odinstalovanie

Vymazte MuseScore z adresara Applications.

Linux

InStalacny subor Musescore pre systém Linux najdete na odkaze Nonexistant node nid: 27 . Instala¢né baliky slizia pre systémy Debian, Ubuntu, Fedora and PCLinuxOS. Ostatné distriblcie si
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vyzaduj vybudovanie aplikécie zo zdroja.Specifické inétrukcie pre systém Fedora st ni

Fedora

1. Importujte kla¢ GPG :

su
rpm --import http://prereleases.musescore.org/linux/Fedora/RPM-GPG-KEY-Seve

2. Chodte na zalozku Nonexistant node nid: 27 na internetovej stranke MuseScore.Kliknite na odkaz pre systém Fedora a zvolte balik rpm vhodny pre vasu architektaru.
3. V zavislosti na vasej architekture pouzite na instalaciu MuseScore jeden z dvoch setov prikazov
o pre arch i386

su
yum localinstall musescore-X.Y-1.fc10.i386.rpm

o

pre arch x86_64

su
yum localinstall musescore-X.Y-1.fc10.x86_64.rpm

Ak méte problém so zvukom, pozrite Fedora 11 a zvuk &
Externé prepojenia
* How to change the language in MuseScore @

o How to install MuseScore on Windows without administrator rights &
e How to run MuseScore as Administrator on Windows &

Install on Windows
Instalacia

Instalacny subor pre Windows ziskate z polozky Nonexistant node nid: 27 na internetovej stranke MuseScore. Pre spustenie preberania kliknite na prepojenie. Vas internetovy prehliadac si vyziada
potvrdenie preberania . Kliknite na Uloz sabor.

Po prebrati a uloZeni suboru dvojklikom nan spustite instalaciu. Windows si pred instalaciou méze vyziadat opatovné potvrdenie v bezpeénostnom okne.. Kliknite naspustit a onedlho sa zobrazi

Windows Installer

(4| Preparing to install.

nasledované dalSim oknom
=i

)\ Welcome to the MuseScore 2 Setup
Wizard

Please wait while the Setup Wizard prepares to guide you
through the installation.

Computing space requirements

Eack Xt | Cancel I

V pripade, Ze sa nezobrazi uvedené okno intalacie, koncovka stiboru .msi nie je asociovana s msiexec.exe. Bud' mozetechybu opravit &, alebo prevziat prenosnu verziu MuseScore &.

Pokracovanie instalacie zobrazi
=i

)\ Welcome to the MuseScore 2 Setup
Wizard

The Setup Wizard allows you to change the way MuseScore
2 features are installed on your computer or to remove it
from your computer. Click Next to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Eack I Next I Cancel I

Pokial kliknete na tla¢idloCancel na tomto mieste alebo neskor, zobrazi sa:
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useScore 2 Setup =10 ﬁl

I MuseScore 2 Setup Wizard was
interrupted

MuseScore 2 setup was interrupted. Your system has not
been modified. To install this program at a later time, please
run the installation again. Click the Finish button to exit the
Setup Wizard,

Eack I Finish I Eance] I

Pokial kliknete na tlacidlo Next, sprievodca instaléciou zobrazi podmienky pouzivania volne $iritelného softvéru.

useScore 2 Setup = o x|

End-User License Agreement D

Please read the following license agreement carefully rT-U

If you want to redistribute MuseScore, you must comply with i’
the GNU General Bublic License (reproduced below). This
license applies to MuseScore with the following exception:

- If you create a document which uses fonts included in
MuseScore, and embed this font or unaltered portions of

this font into the document, then this font does not by
itself cause the resulting document to be covered by the

IGNU General Public License. This exception does not howewver
invalidate any other reasons why the document might be

covered by the GNU General Public License. If you modify  ¥|

¥ { accept the terms in the License Agreement!

Print I Back Mext Cancel I

Preditajte si podmienky licencie a uistite sa, Ze je zaskrtnuté poli¢ko vedlal accept the terms in the License Agreement a kliknite na tlacidlo Next. Sprievodca intaléciou si nasledne vyziada zadanie
cielového priecinka, kde bude program MuseScore nainstalovany.

useScore 2 Setup =10 5'
Destination Folder O
Click Next to install to the default folder or dick Change to choose another. rTU

Install MuseScore 2 to:

IC:\Dragram Files (x86)MuseScore 2\

change... |

Back Next cancal |

Ak ingtalujete najnovsiu verziu Musescore a chcete si ponechat aj tu starsiu, zmente umiestnenie pre instalaciu (verzia 2.0 a 1.x mézu fungovat sucasne a nie je potrebné vykonavat zmeny). Pre
pokracovanie instalacie kliknite na tlacidlo Next.

SSIE

o)
Ready to install MuseScore 2 mJ

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

Back I Install I Cancel

Pre pokracovanie kliknite na tlacidlo Install.
Instalacia a konfiguracia moze trvat niekolfko minut. Priebeh instalacie bude zobrazeny
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=l
0
Installing MuseScore 2 (T’U

Please wait while the Setup Wizard installs MuseScore 2.

Copying new files

Eack | Xt | Cancel I

a po Uspesnej instalacii sa zobrazi
MuseScore 2 Setup o | m) ﬁl

Completed the MuseScore 2 Setup
Wizard

[}
(TU Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

¥ Launch MuseScare 2

gack [ Fosh | | concel |

Pre dokongenie instalécie kliknite na tlacidlo Finish. Instalacny stbor, ktory ste prevzali z internetu, méZete vymazat.
Spustit MuseScore

MuseScore spustite cez Start ~ Vsetky Programy —~ MuseScore 2 ~ MuseScore 2.

Odinstalovanie

Na 32-bitovom systéme Windows moZete odinstalovat program pomocou prikazu

cd C:\Program Files\MuseScore
Uninstall.exe /S

a na 64-bitovom systéme Windows pomocou prikazu

cd C:\Program Files (x86)\MuseScore
Uninstall.exe /S

Riesenie problémov

Na systémoch Windows XP a Vista, mdze byt instalaény subor blokovany. Ak sa vam MuseScore nepodarilo nainstalovat, kliknite na subor pravym tlagidiom mysi a vyberte Vlastnosti. Ak sa
zobrazi spréva "This file came from another computer and might be blocked to help protect this computer,kliknite na tlagidlo "Unblock", "OK" a znovu spustite instalaciu dvojklikom na subor.

Externé prepojenia
o Ako nainstalovat MuseScore vo Windows bez administratorskych prav &'
o Ako spustif MuseScore vo Windows ako administrator &
o Ako zmenit jazyk v MuseScore &

Instalovat na Mac OS X

Instalacia

Subor DMG (disk image) najdete v polozke Nonexistant node nid: 27 na internetovej stranke MuseScore. Kliknite na odkaz Mac OS X a spusti sa preberanie stboru. Po Uspesnom prebrati nacitate
obraz disku dvojitym kliknutim na sibor DMG.

800 |_| MuseScore-2.0

Applications MuseScore 2

To install, drag the MuseScore icon onto the Applications icon

|_| MuseScore-2.0

Potiahnite ikonu MuseScore do adreséra Applications.

Ak nie ste prihlaseny ako administrator, Mac OS X si mdze vyziadat vioZenie hesla: kliknite na tlagidloAuthenticate a vloZte svoje heslo.
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0,00 Copy

Copying “MuseScore 2" to “Applications”

22.9 MB of 149.5 ME - Less than a minute

Po skonéeni kopirovania suborov vysunte obraz disku. Program MuseScore méZete spustif cez adresar Applications, Spotlight, alebo Launchpad.

Odinstalovanie

Vymazte MuseScore z adresara Applications.

Instalacia na Linux

S MuseScore 2.0.3 mdzete po prvy krat stiahnut indtaladny subor pre Linux priamo zoStranky stahovania &, ako v pripade systémov Windows a Mac. Je to mozné vdaka formatuApplmage, ktory

bezi na véetkych verziach systému Linux. Ak uprednostriujete moznost povodnej indtaldcie, navstivte sekciu manazér distribuicie indtalaénych balikov (musite véak pockat na archivaciu relevantnou
aplikaciou). Je tu aj moznost vytvorenia instaldcie zo zdroja &

Applmage

Format Applmage & je novy spdsob distriblcie verzie pre Linux. Subory Applmage st prenosné - nemusia byt nainstalované na danom poditadi - a funguju na v8etkych verziach systému Linux.
Vsetko potrebné k instalacii sa nachadza v jednom stibore Applmage.

Krok1 - Stiahnutie
Pred stiahnutim stboru Applmage sa uistite, ze poznate architektiru vasho procesora. Nasledovny prikaz vam ju zobrazi:
arch

Vystup bude vyzerat nasledovne "i686", "x86_64" alebo "armv7":

* 686 (alebo podobny) - 32 bit Intel/AMD procesor. (Starsie pocitace)
« x86_64 (alebo podobny) - 64 bit Intel/AMD procesor. (Novy pocita¢ alebo notebook, va¢sina Chromebookov.)
o armv7 (alebo vyssi) - ARM procesor. (Telefény & tablety, Raspberry Pi 2/3 so systémom Ubuntu Mate, niektoré Chromebooky. Najc¢astejsie 32 bitova architektura.)

Prejdite na Stranku stahovania & a néjdite najvhodnejsi Applmage pre vasu architektiru procesora. Stbor sa bude nazyvat 'MuseScore-X.Y.Z-$arch.Appimage". Kazdy Applmage obsahuje subor typu
".zync" - ten mozete ignorovat. (Stbor sa pouziva pre automaticku aktualizaciu.) Subory Applmage st umiestnené v Bintray &

Krok 2 - Povolit spustenie
Pred pouzitim stiboru Applmage mu musite udelit povolenie k spusteniu.
Z Terminalul:

Tento prikaz dava uZzivatefovi (u) zvolenie spustit (x) Applmage. Funguje na vSetkych verziach systému Linux.

cd ~/Downloads
chmod u+x MuseScore*.Applmage

Poznamka: Zmenu prie¢inka uskuto€nite prikazom "cd" .

Zo Spravcu suborov:

Ak chcete obist pracu s prikazovym riadkom, prava k spusteniu nastavite v Spravcovi stiborov.
V stboroch GNOME (Nautilus) je postup nasledovny:

1. Po pravom kliknuti na stibor Applmage vyberte "Vlastnosti".
2. Otvorte zalozku "Povolenia”.
3. Oznacte moznost "Spustit stibor ako program".

Postup sa méze mierne lisif v zavislosti na type Spravcu stiborov.

Krok3 - Spustit program

Program spustite dvojkliknutim!

Po stiahnuti sa stbor Applmage pravdepodobne ulozi do adresara Downloads, ale mdzete ho presunut aj na iné miesto (napriklad na pracovnu plochu). Stboru sa zbavite jeho vymazanim.
Distribuc¢né balicky

Fedora

1. Importujte klu¢ GPG :

su
rpm --import http://prereleases.musescore.org/linux/Fedora/RPM-GPG-KEY-Seve

2. Chodte na zalozku Nonexistant node nid: 27 na internetovej stranke MuseScore.Kliknite na odkaz pre systém Fedora a zvolte balik rpm vhodny pre vasu architekturu.
3. V zavislosti na vasej architekture pouzite na instalaciu MuseScore jeden z dvoch setov prikazov
o pre arch i386

su
yum localinstall musescore-X.Y-1.fc10.i386.rpm

o pre arch x86_64

su
yum localinstall musescore-X.Y-1.fc10.x86_64.rpm

Ak mate problém so zvukom, pozrite Fedora 11 a zvuk &
Externé prepojenia

o Ako spustit MuseScore Applmage na systéme Linux &
e Ako zmenif jazyk v MuseScore &

Inétalovat v Chromebook
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MuseScore nepracuje v systéme Chrome OS, no existuje niekolko rieSeni pre jeho spustenie.
1. Via Crouton & Riesi indtalaciu systému pribuzného Linuxu, ktory pobezi paralelne s Chrome OS a nasledneméze byt MuseScore nainstalovany v Linuxe.
2. Via software-on-demand service such as Rollapp @ Prostrednictvom tejto stranky mozete spustit MuseScore v prehliadaci. Ukladanie bude mozné iba prostrednictvom konta MuseScore cez
menu Sdbor > UloZit online ...
Externé prepojenia
o Ako spustit MuseScore v Chromebook &
o Skontrolujte proceduru instalacie na zaklade diskusie v tejto sekcii &
o Ako zmenit jazyk v MuseScore &
Vytvorit novy notovy zapis

Po &tarte MuseScore sa zobrazi Uvodna obrazovka..

Uvodna obrazovka

i) Uvodné abrazovka x

ONLINE COMMUNITY

pmeme e e Search for sheet music | 04
WS THE ULTIMATE GUIDEBOOK
j=—— = . K INSIDE!
Mastering
MuseScore

WYorit oy nen zapE Zatiname
Mastering MuseScore
iPhone fiPad | Android | Kindle Fire
B A Newsletter
QOtvarit’ naotowy zépis. .. Zatvorit

Mozete si vybrat z nasledovnych moZznosti

Vytvorit novy notovy zépis (pouzitim ikony so znamienkom plus)

Otvorit naposledy upravovany notovy zapis

Ak pracujete s MuseScore po prvy krat, otvorte vyucbovy zépis "Zaciname"
Otvorit existujuci notovy zapis z potitata

Prezriet si notovy zapis dia

Hradat notovy zapis na musecore.com &

Prelinkovania na mobilné aplikéacie

Prelinkovania na sociélne siete MuseScore

Vytvorit novy notovy zapis

Ak nie je zobrazena Uvodna obrazovka, novy notovy zapis vytvorite pomocouSubor — Novy... alebo prostrednictvom skratky Ctr+N (Mac: Cmd+N). Nasledne sa otvori okno Sprievodcu vytvorenim
nového notového zapisu.

Nazov, autor hudby a d'alSie informacie

i MuseScore: Viytvorit nowy natowy zapis X

Yytvoril' novy notovy zapis
Tento sprievodca vam pomés wytvorit novy notovd 2apis

=

Mazow: |
Podnézoy:

Autor hudby:
Textdr:

Autorskeé préva;

Starno < Spar Dalej = Dokanéit

Zadajte ndzov, autora hudby, alebo d'al$ie informacie zobrazené vyssie, potom kliknite na tlacidloDalej >.

Vyber palety
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il MuseScore: Viytvorit nowy natowy zapis X

V¥ytvorit novy notovy zapis
Wyberte si sibor palety:

- ©

General

b o

i -

' »

i -

' .

i -

i -

1 e '

ybat nstmje i Tk Clet Ba i

w

|_Storno. ||_cspat || Dalej= || Dokondt |

Tu si mozete vybraf rozne palety pre sélové néstrojé a nastrojové zoskupenia (viac podrobnostinizsie). Ak si Zelate vybrat konkrétne nastroje do notového zapisu, kliknite na paletu "Vybrat
néstroje" (pod polozkou "General").

Vyber nastrojovych/hlasovych partov (volitelné)

Ak ste nenasli vhodnu paletu, kliknite na "Vybrat nastroje".

i MuseScore: Wvont nowy notowy Zipis x

¥ytvorit' novy notovy zépis
Defnovat’ sibor hudobrich nastroioy, Kaddy hudabmy nastro) sa nachadza v jedne] alebo viacerjch notovich osnovach

mu

Osnovy Viditelng | I Prepojené  Typ osnowy
e dyeh Pridat” ~ Flauta
3 Plitkové nstroje Osnova 1 HusFovy kriié Standsidng 3
3 Plachové dychové nastroje Ddstranit’ v Klavir
> Laditelné perkusie Osnova 1 Husfowy kliaé Standardny
3 Perkusie s peviym ladenim Omnova2 Basovy klfié Standardny__
> Spev 1
3 Klvesowé nistroje =
3 Brokacie nisstroje §
> Srunové nastroje =
Fridat’ natovi osnovu
Pridat’ prapojent osnovu.
i <l ™>

1 MuseScore: Vyhvorit novy notowy zapis X

Wytvorit' nowy notovy zdpis
Definovat’ siibor hudobryich néstrojov. Kaddy hudobr méstroj 53 nachadza v jedne] aleba viacerjich notovjich asnovich

>

Bazné nistroje S, Osnovy Viditelng | KFaé Prepojené | Typ asnowy

5 Drevend dychowe néstroje Pridat’ ~ Flauts

3 Plitkové nistroje Osnoval Husfovy kriaé Standardny__+
3 Plechové dychové nastroje Dcstrank’ ~ Klavir

3 Laditelné perkusie Osnova 1 Huslovy ke Standardny Y
3 Perkusie 5 pevnym ladenim Oinova 2 Basovy ki Standardny Y
? Spev t

5~ Klivesové nistroje i

5 Brokacie nistroje i

> Srunové nastroje ke

Fridat ko osnovu
Pridat’ prepoiend osrevy

| v < 1™ >

Stomo | <Spat | Dalej» | Dokondt

Nastrojové okno je rozdelené do dvoch stipcov. V favom je zoznam nastrojov a hlasov, ktoré je mozné vybrat Pravy stipec obsahuje zoznam vami vybratych nastrojov.

Zoznam néstrojov v favom stipci je organologicky rozéleneny. Kliknutim na prislusn( kategériu sa zobrazia véetky dostupné nastroje. Vyberte pozadovany nastroj a kliknite na ttlagidleridat.
Vybrany nastroj sa teraz zobrazi v pravom stlpci. Stiasne moze byt pridanych viacero néstrojov.

Prednastavenou skupinou st "Bezné nastroje", ale mozete si zvolit napriklad "Dzezové nastroje" alebo "Orchestréalne nastroje".
Prisludny nastroj mdZzete v skupine "VSetky nastroje" ndjst aj prostrednictvom vyhladavacieho okna.
Prednastavené st $tandardné notové osnovy (péat linajok), ale niektoré néstroje maju definované aj iné druhy osnov (bicie/perkusie, brnkacie nastroje).

Zoradenie nastrojov v pravom stipci redpektuje zasady vytvarania orchestralnej partittry. Poradie nastrojov je mozné menit pomocou tlagidieNahor or Nadol. Po ukon&eni vyberu a zoradovania
nastrojov kliknite na tlacidlo Dalej >.

Pridat osnovu k nastroju

U MuseScore: Vipbvorit' nowy: notowy z3pis x

¥ytvorit’ novy notovy zapis
Definovat’ sthor hudsbngch néstrajoy, Kabd hudsbng nistrol 53 nachédzs v jedne sisbo viscergch nokovich osnawach

m’j

Bein nistroje: v Osnovy Vidite KIiié Prepe Typ osnovy
3 Drevené dychave nastroje Pridat” ~ Flauta
> Platkové nistroje Dsnova 1 Huslowi K. Sendardo -
>~ Plechové dychové nastroje L DaEOE v Akustickd gitars
>~ Laditelné perkusie CHEER AL I Standa %
> Perkusie s pevmym ladenim ETTETT I ~
e 1 Tab. 6-str. jednoduchy
- Kldvesové nistroje e —— T o o
2 b é-str. p
e e o 4 Tab, 4-sty, jednoduchy
> Srunové nastroje Tab. 4-str, bedn
Tab. 4-str. ping
Tab. Sstr. jednoduchy
- LT Tab. S-str. beiny
Tah. 5-str =
Pridat’ prepajeni osnovu i - S




i MuseScore: Vitvorit nov notow zipis x

Vytvorit’ nov§ notovy 2apis

Definovat'stbor hudobnych néstrojoy. Kaldy hudebnj nastro) sa nachadza v jedne] alebo viacerjch nobovych osnavach m
Beané nastroje. 2 Dsnovy Vidite: KIGE Prepe Typ osnowy

> Drevené dychove nastroje Pridat’ ~ Flauta

> Platkevé néstroje Osnova 1 Huslowy K. SZsndandel v
> Plechevd dychove nistroje ~ Bkusticks gitars

> Laditelné perkusie Stardard v
> Perkusie s pevnym ladenim g A
> Spev Tab. 6-4tr,

> Klavesové nastroje

> Bmkacie néstroje

> Strunové nistroje

Fridet’ prepojend osnovu
ytistk

Stome | <Spw | Dale)> | Dokondt

Tlacidlo Pridat slizi na vytvorenie Velkej osnovy, kde zapis jedeného néstroja (napriklad klavir, harfa alebo gitara) vyuziva viac ako jednu notovl osnovu.

V pravom stipci oznaéte prislusn( notovi osnovu nastroja (napriklad "Osnova 1"; obrazok vyssie) a kliknite budna tlagidloPridat notovii osnovu alebo Pridat prepojent notovii osnovu. Prvy prikaz prida
vhodnu neprepojent osnovu k oznaenému riadku; druhy prikaz prida prisluna prepojen=u notovl osnovu. Rozdiel je v tom, zeneprepojené osnovy mézu byt vo Velkej osnove upravované bez
vplyvu na ostatné osnovy; zmeny prepojenej osnovy sa automaticky prenasaju na ostatné osnovy (napriklad prepojena gitarova osnova/TAB pary—pozriTabulatira).

Rozlozenie Velkej osnovy moze byt upravované pomocou nastavenia Vzdialenost velkej osnovy.

Vybrat predznamenanie a tempo

i MuseScare: Viybvarit nowy notawy zapis X

W¥ytvorit novy notovy zapis
Wybrat’ predznamenani a tempa:

mJ

Predznamenanie

R R Wb b W,

b i
b b
U e ee—— f——

_| Tempo

BPM: (100,0 &

Storno = Spar’ Dalej = Diokongit

Sprievodca pozaduje zadanie dvoch parametrov: Pogiato&né predznamenanie a tempo notového zapisu. Vyberte z predvolenych a kliknite na tlacidlokdalej >. Poiatocné tempo tu mdzete nastavit
tiez.

Taktové znaéenie, predtaktie (anacrusis) a pocet taktov

i MuseScore: Viybvorit nowy notowy zépis X

Yytvorit’ novy notovy zapis
Wybwarit’ taktové znafenie

=

Zadaite taktové znatenie:

) Clile ~

o ® -~

_ | Predtaktie

Hodnota: (1 v

Zadaijte potet taktov:

Takbow: 32 O

Tip: aj po wytvoreni notovéha 2apisu mégets pridat’ alsbo odobrat’ takty

Storna <spét || Dalej = Dokoniit

Tu mdzete nastavit podiatodné taktové znadenie.ak zapis zadne predtaktim, oznaéte "Predtaktie” a upravte taktové znagenie (nastavenie aktualnej sizky z kontextového menu 'Vlastnosti taktu' ).
Na tomto mieste je mozné $pecifikovat pociatoény pocet taktov notového zapisu, ¢o je mozné neskér menit.
Kliknite na tla¢idlo Dokon¢it a notovy zapis sa vytvori.
Uprava notového zapisu po jeho vytvoreni
Vsetky nastavenia zadané v sprievodcovi mozu byt neskor upravované.
o Pridat/Vymazat takty alebo vytvorit predznamenanie, pozri Operéacie s taktami
« Zmena textov, pozri Text editing. Chybajlci ndzov notového zapisu (alebo iného textu) je mozné doplnif cez menuPridat ~ Text — Nazov (alebo inl textovi zlozku)
o Pridat, vymazat, alebo zmenit poradie nastrojov, je mozné cez menuUpravit ~ Nastroje... alebo skratkoui.
Palety

V poradi druhé okno sprievodcu umoziiovalo vyber prednastavenych paliet ndstrojov (pozrivyssie ). Ak chcete vytvorit notovy zépis vyberom palety, kliknite na prislusnu paletu namiesto moznosti
"Vybrat néstroje". Uskutocnite dal$ie kroky sprievodcom a vytvorte tak notovy zapis..

Stibory paliet sti standardnymi stibormi MuseScore a nachadzaju sa v prislugnom adresari. Standardne st vytvorené dva adresare palietsystémovy adresar paliet obsahuijlici $tandardné palety
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MuseScore a nemali by byt uzivatefom upravované, potom je to sikromnyuzivatelsky adresar paliet uréeny pre ukladanie viastnych suborov paliet. VSetky vami vytvorené palety sa zobrazia v
prislusnom okne sprievodcu iba ak budu ulozené v tomto adresari.

Systémovy adresar paliet
V systéme Windows sa naj¢astejSie tento adresar nachadza v C:\Program Files\MuseScore 2\templates alebo pri 64-bitovej verzii vC:\Program Files (x86)\MuseScore 2\templates.

V systéme Linux pozrite cestu /usr/share/mscore-xxx v pripade, ze ste instalovali prostrednictvom manazéra. Ak ste MuseScore kompilovali sami v systéme Linux, potom pozrite cestu
Jusr/local/share/mscore-xxx ( xxx je Cislo verzie, ktoru pouzivate).

V systéme Mac OS X, pozrite cestu/Applications/MuseScore 2.app/Contents/Resources/templates .

Uzivatel'sky adresar paliet

Umiestnenie uZivatelského adreséara paliet méZete konfigurovat v menuUpravit ~ Nastavenia... ~ Vseobecné, ale MuseScore pri in$tal&cii vytvori aj tento adresar.
V systéme Windows je adresar umiestneny v %HOMEPATH%\Documents\MuseScore2\Templates.

V systéme Mac OS X a Linux je adresar umiestneny v~/Documents/MuseScore2/Templates.

Sprievodca vytvorenim nového notového zapisu zobrazuje palety z oboch uvedenych adresarov..
Pozri tiez

¢ Predznamenanie
o Taktové znacenie
o KIGg
e Tempo

o Viastnosti osnovy

Externé prepojenia
¢ Video ndvod: MuseScore v minutach: Lekcia 1 - Nastavenie notového zapisu
Nastavenie jazyka a aktualizacia prekladu

MuseScore bude nainstalovany vo vaSom "Systémovom" jazyku (jazyk vyuzivany vo vacsine programov je zavisly na nastaveniach lokality a prislusného jazyka v operaénom systéme a vaSom
konte).

Zmena jazyka
1. Chodte do menu Upravit — Nastavenia... (Mac: MuseScore - Nastavenia...)

2. V zalozke Vseobecné je sekcia Jazyk:

U MuseScore: Predvolby x

Wsobecné || Pltno || Yot noty | Motowy 2apis || Wstupfvgstup | Import || Export || Skratky || Akbualizowat'

Spustenie programu Jazyk
Spustit préadny Sloveniina v
Pokratovat v predchéadzajice] prac o M e
_ Zafat's nowm notowym 2apisom Akbualizovat preklady
® ) Zafat’'s notowym natom zapisom: :datany_First_Score‘mscz. E Sesl
| Zobrazit' dvadnd obrazovkuy | Zabrazit' (vodnid abrazavka
Zobrazit prehrévaci panel Zobrazit Navigitara
- Svetly v || Animacie
Prietinky
welkost kory: | 28 &) 24 Q

Notové aapisyi | CiflIsersiPaloiDorumentsiMuseSeare? Grores | |

Stoly: | fUsersiPaloiDorumentsiMuseScorez Styles | | fim
) : § +| Automatické uldadanie
Sablény: iUsers/Palo/Documents/Musescarez Templates | |
- - Ulozit’ kazdych ¢ min.
Doplrky: | flsersiPaloDocuments Musescorez Plugins | | B

Zuukowe veorky: Lsers{PalniDacomentsibusesrare2(Goundorts | | #° | || 0SC vzdialend ovladanie

Obrazky: >C:p’UsersﬂPaIoﬂDocumentsﬂMuseScoreZ,iImagesW = Cislo portu: (5202 &

wietky wlastnosti vynulovat na predwolend oK Pougit’ Skarna

Na tomto mieste mdzete jazyk zmenit alebo ho aktualizovat cez tlacidloAktualizovat preklady. Po otvoreni nového okna sa ako prvy zobrazi va$ nastaveny jazyk - pozrnizsie.
Po vykonani zmien si program MuseScore vyZziada restart a az po tomto kroku budi zmeny jazyka viditelné.
Aktualizacia prekladu
Ako bolo vyssie uvedené, jazyk mozete aktualizovat prostrednictvom menu Nastavenia, ale existuje aj ind metdda:
1. Chod'te do menu Pomoc ~ Spréavca zdrojov

2. Kiliknite na tlacidlo Aktualizovat
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https://www.youtube.com/watch?v=YZ4kRzkHroU

0 Zdroje MuseScare X
Jazyky

Jazyk 3 Mazow saboru Velkost saboru Intalovat/Sktualizovat] 2
Sovendina locale_sk.zip 400,99 KB Ziadna aktualizécia
ALfrikaans locale_af.zip 2376 KB Fiadna aktudlizacia
dpgall locale_arzip 86.88 KB Fiadna aktualizacia
Ssturianu locale_astzip 99,51 KB Ziadna aktualizécia
Benapykan MoBa locale_bezip 36.67 KB Fiadna aktualizacia
frnrapckm locale_bg.zip 132,21 KB Fiadna aktualizécia
Catald locale_cazip 468,91 KB Akkuslizorat’
Valencid locale_ca@valencia.zip | 462,10 KB Akkualizowat’
Cestina locale_cs.zip 460,38 KB Aktualizovat’
Cymraeg locale_cyzip 37250 KB Akfualizovat’
Dansk locale_dazip 444,03 KB Altualizovat’
Deutsch locale_de zip 463,93 KB Aktualizovat’
RANVIKE locale_elzip 463,92 KB Akkuslizoat’ v

Po vykonani zmien bude potrebné restartovat program MuseScore.
Pozri tiez
* Pomoc pri zdokonalovani prekladu
Kontrola aktualizacii
Existuju dva spdsoby kontroly aktualizacii..
automaticka kontrola aktualizacii

1. Chodte do menu Upravit — Nastavenia... (Mac: MuseScore — Nastavenia...)
2. Zvolte z&loZku Aktualizovat tab

3. Skontrolovat dostupnost novej verzie MuseScore...

U MuseScore: Predvolby x

Yizobecnd || Plstno || Yot noty | Motowy 2apis || Wstupfvgstup | Import || Export || Slkratky || Aktualizovat’
Automaticka kontrola aktualizacie

| Skontrolovat’ dostupnost’ novej verzie MuseScore

Westky vlastnosti vynulovat na predvolsng 0K | Poudi | Stomo

Odteraz progam MuseScore po kazdom Starte skontroluje dostupnost aktualizacii a v pripade potreby vas informuje.
Kontrola aktualizacii

1. Vyberte Pomoc -~ Skontrolovat aktualizacie
Pomoc
Priruika online

O programe...
0 Ot.,

0 Musicxtil
Skontralovat aktvalizécie
Fiadaje o pomoc
Mahlasit chybu

Spravca zdrojov...

Uratitt na prednastavent hodnotu

2. V nasledujicom okne sa mézu zobrazit dva statusy: bud "Nie je k dispozicii ziadna nova verzia" alebo "Aktualizacia pre MuseScore je dostupna:" spolu s odkazom na stiahnutie aktualizacie.
Pozri tiez

o Nastavenia: Aktualizacie
Zaklady

The previous "Getting started" chapter guides you through theinstallation and process for creating a new score. The "Basics" chapter gives an overview of MuseScore and describes the general
methods for interacting with the score.

Vkladanie n6t
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Zakladné vkladanie n6t

Vkladanie n6t a pomiciek do notovej osnovy sa realizuje nasledovnymi krokmi:

1. Zvolte zaciato€nl poziciu vkladania n6t

2. VstUpte do médu vkladania nét

3. Zvolte hodnotu noty (alebo pomicky), ktord chcete viozit

4. Vlozte tén (alebo poml¢ku) pouzitim klavesovej skratky, mysi, alebo cezMIDI keyboard

Krok 2 mdzete vynechat v pripade, zevkladate tony (alebo pomlgky) pouzitim klavesovych skratiek. Klavesové skratky automaticky splstajimad vkladania nét.
Ak chcete vytvarat polyfonny zapis, prestudujte si ¢astHlasy. Pre vkladanie akordov pokradujte v &itani.
Krok 1: Zaéiatoéna pozicia

Najskoér zvolte v notovom zépise ako zaciatocnu poziciu notu alebo pomicku. Ak tuto poziciu nezadate, zapis zacne od zaciatku notového zépisugozri nizsie). Vkladanie nét v MuseScore prepise
aktualne existujlce noty alebo pomitky v danom takte. Nové takty viak moZzete pridavat kedykolvek (pozri Praca s taktami: Vlozif), alebo na premiestnenie notovej pasaze pouzite funkciu kopirovat
a vlozif.

Krok 2: Méd vkladania nét

Tlacidlo "N" na favej strane nastrojového panelu Viozit notu zobrazuje, ¢i ste v méde vkladania n6t. Méd aktivujete kliknutim na prislusné tlacidlo, alebo pomocou klavesovej skratkyN. Na opustenie
moédu vkladania nétmdZete pouzit kldvesu Esc.

Krok 3: Hodnota noty (alebo pomicky)

Po vytupe do médu vkladania nét zvolte pozadovanu hodnotu z nastrojovej panelu Viozit notu alebo pouzite koreSpondujicu klavesovu skratku.
Pre vkladanie nepravidelnych rytmickych skupin nét (ako st napriklad trioly), pozriRytmicka skupina nét
Klavesové skratky pre vyber hodnét st nasledovné:

1: 64 (StyriaSestdesiatinova)
2: 32 (dvaatridsatinova)
3: 16 (Sestnéastinova)
4: Osminova
o 5: Stvrtova
6: Polova
7: Cela
8: Dvojita cela
9: Longa
o .: Bodka prediZujica hodnotu o polovicu

Krok 4: Vlozte ton (alebo pomicku)

Pri v8etkych nastrojoch (okrem perkusii s pevnym ladenim) vkladate vysky ténov kliknutim pravého tlagidla mysi priamo do notovej osnovy. (8pecifika notacie perkusii najdete v sekciNotécia bicich
nastrojov). Vkladanie je v8ak jednoduchsie pouzitim MIDI keyboardu (pozri nizSie](#midi-keyboard)) alebo &isel na numerickej klavesnici. PouZzitie klavesovych skratiek demonstruju nasledujice
priklady.

Vysky ténov sa daju vkladat pomocou prislugnych pismen na klavesnici:CDEFGAHC

c D E F G A H C

9 \\II} ]
=

0 (Tlagidlo nula) vytvara pomléku: prikladom méze byt zadanie nasledovného retazca klavesovych skratiek,C D 0 Ektoré vytvori notovy zapis zobrazeny nizsie. V$imnite si, Ze zvolena hodnota noty
(v tomto pripade $tvrtova) uréuje aj hodnotu pomicky.

0

p.. T ¥ 1 ]

[ £ 4n 1 I [ I 1

g @ LA

Pocas vkladania nét sa kurzor automaticky posuva. Ak chcete vytvorit akord na predchadzajlcej vioZzenej note, podrzteshift a vioZte nazov noty: C D Shift+F Shift+A E F
1) |
¥ I T T ]

Fal | 1 {

Ak chcete vytvorit akord z nét roznych hodnét, prejdite na ¢astHlasy.

Ak chcete vytvorit notu z bodkou, stlate tlacidlo. aZ po zvoleni pozadovanej hodnoty noty (alebo zadani klavesovej skratky hodnoty). Napriklad, kombinaciou tlagidiel 5. C 4 D E F G A vznikne
nasledujuci zapis:

7 N f i I —]

DEE

Ak vlozite notu prostrednictvom klavesnice, bude umiestnena hned za predchadzajicou notou (nad alebo pod). Ak vytvarate akordy, noty budi umiestriované nad alebo pod predchadzajicu notu.
Ak sa noty pri vkladani zjavuju v zlej oktave, méZete ich presunit pomocou nasledovnych klavesovych skratiek:

e Ctri+1 (Mac: $8+1): Transpozicia noty o oktavu vyssie.
e Ctrl+1 (Mac: $8+1): Transpozicia noty o oktavu nizsie.

Ostatné klavesové skratky

Zoznam ostatnych uzito¢nych klavesovych skratiek médu vkladania nt:

e 1 (Up): Transpozicia o poltén nahor (zobrazuje #).

e | (Down): Transpozicia o poltén nadol (zobrazuje b).

o J: Enharmonicka zamena (napriklad, F na E#)

Alt+Shift+1: Transpozicia nahor v danej ténine

Alt+Shift+1: Transpozicia nadol v danej ténine

R: Opakovat poslednu viozent notu

Q: Znizit hodnotu poslednej vioZenej noty o polovicu

W: Zdvojnasobenie hodnoty poslednej vloZenej noty

Backspace: Zrusit poslednd viozenl notu

Shift+ — : Vymenit poslednu vioZzend notu z predchadzajlcou (pre postvanie medzi predchadzajlcimi viozenymi notami prikaz opakuijte)
shift+ - : Vymenit notu presunutt kldvesovou skratkoushift+ — s nasledujicou notou

X: Zmenit smer nozi¢ky (moze byt nastavena na Automaticky smer vPrehliadadi)

shift+X: Presunut hlavicku noty na opaénl stranu nozicky (moze byt nastavena na Automaticky smer \Prehliadaci)

MIDI klaviatura

23



Noty mézete vkladat aj pomocou MIDI kklaviatdry.

. Pripojte MIDI klaviataru k pocitaCu a zapnite ho

. Spustite MuseScore (MIDI klaviatira musi byt zapnuta pred spustenim programu)

. Vytvorif novy notovy zapis

. Zadajte poziciu zaciatku notového zépisu ozna¢enim pomil¢ky v prvom takte

. Pre aktivaciu médu vkladania nét stlacte tlacidlo N

. Zvolte hodnotu noty, napriklad Stvrfovej pouzitim klavesovej skratky 5 tak, ako je popisané vyssie
. VloZte tén pomocou MIDI kklaviatary

N Os 0N =

Prisludna nota by sa mala zjavit v notovom zapise.

Poznamka: Pomocou MIDI klaviatury vkladate si¢asne iba jeden ton alebo akord. Tento méd vkladania nét (€asto nazyvany aj "krokové vkladanie") je rychly a spofahlivy. Niektoré notacné editory
pracuju na systéme umoznujicom zahrat cel pasaz nét. Tento sposob vkladania notového materidlu je véak nespolahlivy. MuseScore sa sUstredi na presnejsie formy notového zapisu.

Ak mate k poéitadu pripojenych viacero MIDI zariadeni, musite v MuseScore nastavit to spravne. Chodte do menuUpravit ~ Nastavenia... (Mac: MuseScore ~ Nastavenia...). V dialégovom okne nastaveni
kliknite na zalozku Vstup/Vystup a v sekcii "PortAudio” vyberte pozadované zariadenie.

Sfarbenie n6t mimo rozsahu hudobného nastroja

Noty umiestnené v rozsahu daného hudobného nastroja st sfarbené na ¢ieno a tie, ktoré si mimo rozsahu, na ¢erveno. Pri niektorych néstrojoch je rozsah dany schopnostami hraca. Pri tychto
nastrojoch su noty mimo rozsahu uréeného pre zaciato¢nika sfarbené tmavolzlto a noty umiestnené mimo Standardného rozsahu profesionala na ¢erveno.

Sfarbenie nét ma informaénd funkciu a pri tlageni notového zapisu sa farebné noty nezobrazia. Sfarbenie nét mézete vypnit v menwpravit — Nastavenia... (Mac: MuseScore — Nastavenia...), Kliknutim
na zalozku Viozit notu a odznagenim funkcie "Vyfarbit noty mimo pouZitefného rozsahu".

Malé noty/malé notové hlavi¢ky

1. Vyberte notu/noty, ktoré maju mat mensi rozmer.
2. Oznacte funkciu "Mald" v Prehliadadi. V sekcii Nota slizi tato funkcia oiba na zmenu notovej hlavicky; v sekciiAkord zmeni sii¢asne velkost notovej hlavitky, nozi¢ky, tramca, a viajocky.

Standardné prednastavenie hodnoty malych nét je na Grovni 70% normalnej velkosti. PRednastavent hodnotu mézete zmenit v menu $tyl — Vseobecné — Velkost.
Zmena vlozenych n6t
Zmena hodnoty

Zmena hodnoty noty alebo pomi¢ky:

1. Uistite sa, Ze nieje aktivny méd vkiadania nét (mdd zrusite pomocou tladidlaEsc ) a nie s oznacené ziadne dal$ie noty.
2. Kliknite na pozadovani notu alebo pomli¢ku a pouzite klavesovu skratku hodnoty tak, ako je uvedenévyssie. Zmenu mézete vykonat aj kliknutim na prisludnt ikonu nastrojového panela.

ZvySenie hodnoty preiSe nasledujice noty alebo poml¢ky; znizenie hodnoty vytvori pomi¢ky medzi aktualnou notou a nasledovnym notovym zapisom.
Napriklad, ak chcete zmenittri $estnastinové pomicky na jednu osminovi pomicku s bodkou, postupujte nasledovne::

1. Kliknite na prvi Sestnastinovi pomicku.
2. Stlacte klavesu 4 a pomi¢ka sa zmeni na osminovu.
3. Stlaéte klavesu . a pomli¢ka sa zmeni na osminovd s bodkou.

ZvySenim hodnoty dojde k prepisaniu zvy$nych Sestnastinovych pomigiek v takte.
Zmena vysky tonu

Pre zmenu vysky tonu sa najskor uistite, ze sa nenachédzate vméde vkladania nét stlacenim klavesy Esc a presvedcte sa, Ze nie su oznacené iné noty; nasledne bud’ potiahnite mySou notovu hlavi¢ku
nahor alebo nadol, alebo ju oznadte a pouzite klavesy + (Nahor) or : (Nadol). Taktiez moZzete pouzit klavesu s nazvom tonu a klavesovu skratkuCtri+: alebo Ctrl+1 na Upravu umiestnenia v oktave
(Mac: cmd+: alebo Cmd+1).

Pre enharmonickd zameny noty po jej oznaceni pouzite klavesu J .Pre viac informacii pozriPosuvky.

Na zmenu vysky ténovej pasaze o konstantny interval mozete pouzitTranspoziciu.
Na zmenu melodickej linky so zachovanim rytmickej zlozky prejdite naMéd preladovania &.
V pripade potreby automatickej tipravy typov posuviek prejdite na (seePosuvky: Uprava posuviek).

Zmena pomléky na notu a opacne

Zmena poml¢ky na notu:

1. Uistite sa, Ze nieje aktivny méd vkladania nét (méd zrusite pomocou tladidlaEsc ) a nie s oznac¢ené Ziadne dal$ie noty.
2. Kliknite na poml¢ku.
3. Vlozte notu stlacenim klavesy s pozadovanym nazvom ténu.

Vlozena nota bude mat identicki hodnotu s ozna¢enou pomickou.
Zmena noty na pomi¢ku:

1. Uistite sa, Ze nieje aktivny méd vkladania nét (méd zrusite pomocou tladidlaEsc ) a nie st oznac¢ené ziadne dal$ie noty.
2. Kliknite na notu.
3. Stlacte klavesu o (Nula).

Vlozena pomi¢ka bude mat identickdi hodnotu s oznag¢enou notou.. Poznamka: Tato operacia je mozna aj v méde vkladania nét.

Nastavenia not

o Pozri Rozmiestnenie a forméatovanie, Specialne sekcie o notach, posuvkach and rytmickych skupinach nét
e Pre nastavnia nét alebo skupiny nét pozriPrehliada¢ a nastavenia objektov

Pozri tiez

* Notécia bicich néstrojov
o Tabulatira

o Rytmické skupiny nét

. m

e Zdielané notové hlavicky
* Nastavenia

Externé prepojenia

e Ako vlozit akord &

o Ako vlozif pomitku &

o Ako natiahnut nozi¢ku cez dve osnovy &

* Video tutorial: MuseScore in Minutes: Lesson 3 - Note input®

24


https://musescore.org/sk/node/39921
https://musescore.org/sk/node/11188
https://musescore.org/sk/node/21495
https://musescore.org/sk/node/8717
https://www.youtube.com/watch?v=nJSQCgqUZuM

¢ Video tutorial: MuseScore in Minutes: Lesson 4 - MIDI Keyboard Input®
« Video tutorial: MuseScore in Minutes: Lesson 5 - More Input Ideas@

Mod upravy
Mod tpravy Sa pouZziva na pracu s prvkami zadanymi do notového zapisu. Nie véetky prvky véak mozu byt upravované wisde dpravy.

o Vstup do Médu upravy: dvojklikom na dany prvok alebo pravym kliknutim nari a zvolenim prikazuupravit prvok; vstup do médu je mozny aj pomocou klavesovej skratkyCirl+E (Mac: Cmd+E).
® Mod pravy opustite stlacenim klavesy Esc.

Text
Pre postup pri tprave textu pozri Uprava textu.
Ciary

Pri giarach a podobnych prvkoch, ako st napriklad obluciky, arpeggié a zatvorky sa pri pouziti médu Upravy zobraziarukovéte, ktoré st manipulovatelné pomocou klavesovych prikazov, alebo
kliknutim a potiahnutim pomocou mysi.

Legato v Méde apravy:

Dostupné klavesové prikazy:

e - : Posunie rukovat o 0.1 medzery notovej osnovy vlavo ( jednotka medzery notovej osnovy je vzdialenost dvoch Giar osnovy, pozriNastavenia strany)
e —: Posunie rukovat o 0.1 medzery notovej osnovy vpravo

« 1: Posunie rukovat o 0.1 medzery notovej osnovy nahor

o 12 Posunie rukovat o 0.1 medzery notovej osnovy nadol

Ctrl+ — (Mac: %+~ ): Posunie rukovat o 1 medzeru notovej osnovy viavo

Ctrl+~ (Mac: %+-): Posunie rukovat o 1 medzeru notovej osnovy vpravo

ctrl+1 (Mac: #8+1): Posunie rukovat o 1 medzeru notovej osnovy nahor

Ctri+1 (Mac: %+1): Posunie rukovat o 1 medzeru notovej osnovy nadol

Alt+ —: Posunie rukovat o 0.01 medzery notovej osnovy viavo

Alt+~: Posunie rukovat o 0.01 medzery notovej osnovy vpravo

Alt+1: Posunie rukovat o 0.01 medzery notovej osnovy nahor

Alt+1: Posunie rukovat o 0.01 medzery notovej osnovy nadol

shift+ — : Posunie kotvu rukovéte (notu alebo takt, na ktorl je naviazana) vfavo
Shift+ - : Posunie kotvu rukovéte vpravo

Tab: Chod' na dal$iu rukovat

Noty

Uprava vzdialenosti medzi notami

1. Dvojkliknite na hlavicku noty (alebo pouzite pravé kliknutie a prikaz "Upravit prvok", alebo oznacte notu a pouzite klavesovu skratkucCtrl + E)
2. Na odsadenie noty pouzite klavesy Sipiek v pozadovanom smere (vfavo alebo vpravo)
3. Proces ukongite stlacenim klavesy Esc (operécia prepise nozi¢ku noty).

Poznamka: je mozné, ze budete musiet znovu zadat ligatdry, nakofko tieto sa niekedy automaticky neprekreslia.
Pripadne mézete len kliknut na notu a "Vodorovné odsadenie" zmenit v sekciiAkord zalozky Prehliada¢ bez nutnosti vstupu do Médu apravy at all.

Poznamka: Mad tpravy umoziiuje zmenit dizku noZicky, alebo ju vodorovne posundt. Ak chcete zmenit poziciu nozicky, kliknite na fiu a upravte vodorovné odsadenie vPrehliadagi.
Pozri tiez

o Uprava textu
egato

e Zatvorka

o Ciara

e Tramec

e Spona

;

Palety

Paleta je priestor, v ktorom sa nachadzaju skupiny hudobnych symbolov. Stbor paliet sa nazyva Nonexistant node nid: 39841 a $tandardne je pevne umiestneny na favom okraji. V pripade potreby
mozu byt palety konvertované do okna a presunuté na in poziciu v MuseScore. Panel méZe byt taktiez pevne umiestneny na pravej strane, kde je pritomny bud' v pinej velkosti alebo zdiefla
priestor s Prehliadacom.

Zobrazenie Pracovnej plochy moze byt aktivované alebo dekativované v menuzobrazif ~ Palety alebo pouzitim klavesovej skratky shortcut Fo (Mac: fn+F9).

Pouzivanie paliet
Pre zobrazenie obsahu palety kliknite na jej ndzov. Symboly sa nasledne do notového zapisu zadavaji dvoma spdsobmi:

« Vyberte jeden alebo viac prvkov notového zépisu a dvojkliknite na pozadovany symbol v palete.
o Potiahnite pozadovany symbol na akékolvek miesto v notovom zapise.

Napriklad, znacenie tenuta (—) méZzete nasledujucim spésobom efektivne viozit na skupinu nét:

1. Vyberte noty (kliknite na prvii notu, potom pouziteshift+kliknutie na poslednu notu)
2. V palete Artikulacie a ozdoby dvojklikom zvolte symbol tenuta

Prevkladanie dal$ich symbolov pozri Vlastné palety &'
Pracovné plochy

MuseScore pontika dva typy zobrazenia Nonexistant node nid: 39841 — RozSirené a Zakladné (zékladné zobrazenie obsahuje redukovany pocet paliet a symbolov). PoZzadované zobrazenie
zvolite v menu naspodu lavého okna pod paletami.
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Palettes oox
> Grace Notes ~
> Cleis M
> Key Signatures
> Time Signatures
> Barlines

¥ Lines

"> Articulations & Omaments
> Accidentals
> Dynamics

> Repeats & Jumps

5 Tamnn

Basic vx
| Basic

Advanced
T_My Workspace

Vlastné & pracovné plochy mézete vytvorit kliknutim na symbol + naspodu lavého okna pod paletami a zadanim nazvu pracovnej plochy. Nasledne moZzete symboly palety v tejto pracovnej
ploche.

Prednastavené palety

Rozsirena pracovna plocha obsahuje nasledovné palety:

Prirazy a odrazy
Krace
Predznamenania
Taktové znagenia
Taktové Giary

o Ciary

Arpeqggia a glissanda
Néadychy a pauzy
Zatvorky

Artikulécie a ozdoby
Posuvky

Dynamika

Prstoklad

Notové hlavicky
Tremolo

Opakovania a skoky
e Tempo

o Text
Ukonéenia a medzery
Melodické ozdoby pre gajdy
Vlastnosti trdmca

e Ramy a Takty
Tabulatary

Hlavna paleta #master-palette}
Hudobné symboly, ktoré sa nenachadzaju v Rozsirenej pracovnej ploche mozete néjst vHlavnej palete stladenim klavesy z alebo klavesovej skratky Shift+F9 (Mac: fn+Shift+F9).
Pozri tiez

o Vlastné palety &
* Nonexistant node nid: 39841

o Hlavna paleta
Prehliada¢ a vlastnosti objektov
Vacsina prvkov notového zapisu mé vlastnosti, ktoré mézu byt upravované dvoma sposobmi:
o Kliknite na prvok a vagsinu jeho vlastnosti uvidite a upravite v panelyPrehliadaca na pravej strane obrazovky.
e Pravym kliknutim na prvok a vyberom moznosti s koncovkouVlastnosti. Tato moznost otvori dialégové okno s rozsirenymi moznostami a je dostupna iba pre niektoré typy prvkov.

Prehliada¢

Prehliada¢ sa v prednastaveni zjavuje na pravej strane obrazovky. Skryt alebo zobrazit prehliada¢ mézete v menwzobrazit a zaznacenim/odznacenim polozky Prehliadaé, alebo pouzite klavesovu
skratku F8 (Mac: fn+F8).

Ak je oznaceny objekt, vlastnosti sou zobrazené a mozu byt upravené v oknePrehliadaca. Kazdy prvok v notovom zépise moze byt oznaéeny a upraveny tymto spdsobom, ¢i uz noty, text, taktové
Ciary alebo arikula¢né znamienka. Skupiny prvkov mézete vybrat a upravit sti¢asne. Ak st prvky roznorodé, Prehliada¢ zobrazi iba ich spoloéné kategorie nastaveni.

Kategorie
Rézne vlastnosti vybraného prvku st zobrazované v kategoriach:

Prvok obsahuje nasledovné funckie: Viditelny, Farba, a Vodorovné/Zvislé odsadenie.

Viditelny je Standardnou funkciou zobrazujucou alebo skryvajucou ktorykolvek prvok notového zapisu. Ak je funkciaViditefny odznacena, vybrany prvok zmeni farbu na $edu a prvok sa
stane pre tla¢ a export do PDF neviditelny. (Poznamka: pouzitim polozky Zobrazit — Zobrazit neviditelné budu prvky s nastavenim "neviditelny" skryté aj na obrazovke.) Viditelnost prvku mozete
prepinat aj pomocou klavesy V.

Farba umoziiuje zmenit farbu prvku z &iernej na akukolvek ind. Prvok bude mat danu farbu aj pri tlaéeni a exporte.

Vodorovné odsadenie a Zvislé odsadenie umoziuje doladitumiestnenie prvku zadanim presnej ¢iselnej hodnoty odsadenia od preddefinovanej pozicie na osi X/Y.

Ostatné kategérie su dostupné iba pri oznaceni niektorych prvkov, napriklad vTaktovych ¢iarach.
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Prehliadad
Prvok
| viditelny

Farba

Yodorovné odsadenie |0,00sp ol Mv
Zviské odsadenie 0,00sp @) E,
Taktova iara
Sty Zkladné thatovs diara ~
Preklenute osnowy: |1 Q
PreHendt od: o [
Preldenutie po: & ]
Preset preklenutia: | Predvolend osnova v

Niektoré prvky sa mozu vztahovat na iné prvky notového zapisu. Prikladom méZze byt nota, ktora obsahuje bodku a tramec:

lpeerzdfr

V prehlidagi bude zobrazenych niekolko kategérii k danym prvkom, vratane poloziekAkrod, Nota, a Cast. V spodnej ¢asti Prehliadada mate pristup k dal$im prvkom, ako stiNozi¢ka, Tramec a
Bodka.

Select

Doti

Stem Beam

uplet

Ak oznagite takt, v Prehliadadi sa zobrazia iba prvky spolo&né pre véetky noty v takte: Viditenost a Farba. Upravu vlastnosti taktu uskuto&nite pravym klikntim na prazdnu ¢ast taktu a vyberom
moznosti "Vlastnosti taktu" (zobrazené nizSie).

Ak viacero su¢asne oznaéenych prvkov disponuje réznymi hodnotami pre danu vlastnost, ta bude zobrazena modrou farbou. Zmena hodnoty vlastnosti bude mat vplyv na v8etky vybrané prvky.
Dialégové okna vlastnosti

Vlastnosti niektorych objektov st dostupné po pravom kliknuti a vybere menu "Vlastnosti". Dodato¢né nastavenia budi zobrazené spolu s ostatnymi v Prehliadaci.

(Poznamka: Vlastnosti si nezamiefajte s nastavenim Stylov. Zmeny vlastnosti majti vplyv iba na vybrany prvok a zmenastylu sa prejavi v celom notovom zapise.)

Vlastnosti artikulaénych znaceni

Po pravom kliknuti na artikulaéné znamienko vyberte menuViastnosti artikulacie... Pozri Artikulaéné znamienka a ozdoby.

Vlastnosti ¢iary

Po pravom kliknuti na giaru vyberte Viastnosti ¢iary... V dialdgovom okne méZzete nastavit zagiatok, koniec, alebo priebehciary. MéZete tiez pridat alebo odstranit text, upravit umiestnenie textu a
nastavit dizku a uhol hacikov. Kliknite na tlacidlo ... a prejdete do nastaveni textu patriaceho k &iare. Pozri Vlastné &iary a vlastnosti &iary.

Vlastnosti taktu
Po pravom kliknuti na prazdne miesto v takte vyberte Viastnosti taktu... Upravte viditelnost, dizku taktu, opakovania, roztiahnutie a &islovanie. PozriVlastnosti taktu.
Vlastnosti notovej osnovy

Po pravom kliknuti na prazdnu &ast taktu alebo nazov hudobného nastroja vyberteViastnosti osnovy.... V dialégovom okne mdzete upravit atriblty danej notovej osnovy a prisludného hudobného
nastroja. Pozri Vlastnosti osnovy.

Vlastnosti textu

Po pravom kliknuti na prvok textu vyberte Viastnosti textu.... Pozri Styly a vlastnosti textu. Ak je prvkom ¢iara s textom, pozri - vyssie.

Vlastnosti taktového znacenia

Po pravom kliknuti na taktové znagenie vyberte Viastnosti taktového znagenia.... V dialdgovom okne mézete upravit vzhlad tkatového znacenia a vlastnosti tramcov nét. PozriTaktové znagenia.
Pozri tiez

e Operdcie s taktami

¢ Vkladanie not

o Rozmiestnenie a forméatovanie
e Vlastnosti notovej osnovy

o Extrakcia partov

upload

Priloha Velkost
Note inspector.jpg & 67.14 KB
Staffpropetties.jpg & 91.41 KB

Buttonstaffproperties.jpg & 1.03KB
Staffproperties2ndaccess.jpg & 22.51 KB

View_en.png &' 25.03 KB
. 133.85

Note inspector.png & KB
Measure Properties 1.ong @ 53.21 KB
notes.png & 2.65 KB
inspector_select.ong & 3.25 KB
Barline inspector.png &' 10.85 KB
Measure Properties 2.ong @  60.54 KB
inspector-top-bar.jpg & 3.08 KB

Previous_Next_Buttons.png @ 7.36 KB
Staff_Properties_en.png & 30.14 KB
clef_inspector.png &' 2.09 KB

Praca s taktami

Pripojit{#append}
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e Prazdny takt mdzete na koniec notového zapisu pripojit pomocou klavesovej skratkyCtri+B (Mac: $+B), alebo prostrednictvom menu Pridat ~ Takty — Pripojit jeden takt.

o Viacero prazdnych taktov mdzete na koniec notového zipisu pripojit pomocou klavesovej skratky Alt+Shift+B (Mac: Option+Shift+B), alebo prostrednictvom menu Pridat ~ Takty — Pripojit takty... @ V
dialégovom okne nastavite pozadovany pocet taktov.

Vlozit
« Prazdny takt mdzete do notového zapisu vlozif oznaenim taktu a stlatenim klavesyins, alebo prostrednictvom menu Pridat ~ Takty - Viozi jeden takt.
e Pre vlozenie viacerych taktov pouzite klavesovu skratku Ctrl+Ins, alebo prikaz Pridat — Takty — Viozit takty.... V dialégovom okne nastavite pozadovany pocet taktov.

Vymazat

Takt mdzete vymazat jeho oznacenim a pouzitim klavesovej skratkyCtri+Del (Mac: Cmd+Del).

Pre vymazanie viacerych taktov kliknite na prvy a podrzte klavesushift, potom kliknite na posledny takt vyberu, pustite klavesishift a pouZite klavesovl skratku Ctri+Del (Mac: Cmds+Del).

Region od vybranej pomicky po koniec notového zapisu vymazete kliknutim na prvy takt vyberu, potom pouzite klavesovu skratkuCtrl+Shift+End (Mac: Cmd+Shift+End), pustite klavesy a stlacte
dalsiu klavesovu skratku Ctrl+Del (Mac: Cmd+Del).

Regién od zaciatku notového zapisu po vybrany takt vymazete kliknutim na posledny takt vyberu, potom pouzite klavesovu skratkuctri+Shift+Home (Mac: Cmd+Shift+Home), pustite klavesy a
stlacte dalSiu klavesovu skratku Ctri+Del (Mac: Cmds+Del).

Ak je notovy zapis zloZeny z viacerych notovych osnov usporiadanych v systéme, uvedené operacie vymazu takty vo vSetkych osnovach systému a to aj napriek tomu, Ze v ostatnych notovych
osnovach sa vyber nemusi graficky zobrazit .

Vlastnosti

Vlastnosti taktu upravite pravym kliknutim na prazdnu ¢ast taktu a zvolenim menuViastnosti taktu...:

Osnovy

MNotowd osnowva Widitelnd i Bernofitiek
1 o viditené || bez nogidiek
2 o viditelhé | beznofitiek
3 o viditefné || bez noitiek
’) ) viditefné || bez nogidiek
Hodnota taktu
Predpisana: 4—\p’ +__ 1

Shutocna: |4 Slla v~

Dalsie

|| Wylddit 2 dislovania bakboy || Rozdelit’ viactakkovd pomldku
Refim fslovania takbow: | Automaticky v | Sitka rozmiestnenia; 100§
Pridat | kakbu dislo: 0 £ Pofet opakavani: 2 (&
— — 0K Fouzit’ Storna

Upravovat predchadzajici alebo nasledujici takt méZete v okne Vlastnosti taktu pomocou $ipok v spodnej ¢asti okna' ‘= "= (zmena taktu v tomto okne nemeni aktualne vybrany takt v notovej
osnove. Budte preto pri oprave opatrny).

Notové osnovy
o Poli¢ko vidite/né umozriuje zobrazit alebo skryt noty a &iary osnovy v aktualnom takte.
o Politko bez noZiciek umoziuje zobrazit alebo skryf véetky nozi¢ky nét v aktualnom takte. Notam, ktoré Standardne maju nozicku ($tvrfova alebo polova), sa hlaviéky zobrazujl iba ak st

zaznacené ako bez nozicky.

Trvanie taktu

o Predpisanu hodnotu trvania taktu (nemoze byt upravovana) uréuje taktové znac¢enie umiestnené v notovom zapise.
o Aktualnu hodnotu trvania taktu mézete menitbez ohladu na hodnotu taktového znacenia umiestneného v notovom zapi
Standardne st predpisana a aktualna hodnota identické. Mozte vak vytvarat aj predtaktia alebo spojené takty (pozri nizsie).

Na obrazku nizsie ma predtaktie predpisant hodnotu 4/4, ale aktualna hodnota je 1/4. Takty v strede maju identick( predpisant aj aktuélnu hodnotu 4/4. Zaverecny takt s polovou notou a bodkou
ma aktudlnu hodnotu 3/4:

o] F)

Ostatné

Vylagit z Eislovania taktov
Funkeiu "Vylidit z éislovania taktov"pouzite pre netandardné takty, ktoré nemaju byt &islované. Standardne je takto oznadené predtaktie.

Pridat k taktu &islo
Cislovanie taktov mdzete ovplyvnit funkciou “Pridat k taktu Gislo" . Mozete zadavat kladné aj zaporné Gisla a vysledok ovplyviiuje vietky ostatné takty v notovom zépise. Hodnota "-1" ma
rovnaku funkciu, ako vyli¢enie z Cislovania taktov.

Sirka rozmiestnenia
Touto funkciou mdzete ovplyviiovat vzdialenosti medzi prvkami (noty, pomitky a podobne). Ide o preciznejsiu kontrolu rozmiestnenia, ako pri prikaze Zvagsit/Zmensit Sirku ({ and }), ktory je
dostupny mimo dialégového okna Vlastnosti taktu.

Pocet opakovani
Ak je takt posledny v opakovani, mézete zadat pocet opakovani.

Rozdelif viactaktovi pomi¢ku

Toto policko rozdeli viactaktovi pomlI¢ku na zaciatku zvoleného taktu. Poli¢ko by malo byt zaznadenépredtym, ako spustite moznost "Vytvéaranie viactaktovych pomiciek"v menu Styl —
Veobecné..., v zélozke "Notovy zapis" .

Viactaktové poml€ky su automaticky rozelované na miestach vyznamnych zmien, ako napriklad opakovacie znamienka, zmena taktového znacenia, dvojité taktové Ciary, neStandardné takty a
podobne.

Pre notovy zéapis je prednastavena pozicia vypnuté, pre party pozicia zapnuté.

Cislovanie

MuseScore automaticky ¢isluje od prvého taktu kazdého systému (v prvom takte prvého systému sa Cislo nezobrazuje), ale k dispozicii su viaceré moznosti ¢islovania. Z hlavného menu vyberte
$tyl — Vseobecné..., z lavého menu vyberte sekciu”Hlavicka, Pata, Cislovanie™ . V spodnej &asti sekcie sa nachadza funkcia"Cisla taktov" ("Bar Numbers").
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Zaznaéte poligko "Cisla taktov" ("Bar Numbers") a automatické &islovanie taktov bude aktivne.
Zaznacte poli¢ko "Zobrazit prvé" a &islo sa zobrazi aj pri prvom takte.
Ak chcete ¢isla vo vSetkych osnovach, zaznacte poli¢ko "VSetky osnovy". V opaénom pripade sa €isla taktov zobrazuju iba vo vrchnej osnove systému.

Poli¢ko "Kazdy systém" ocisluje prvy takt kazdého riadku. Zobrazenie ¢isel v $pecifickom intervale je mozné aktivovat a definovat v poli¢ku "Interval”. Napriklad, interval 1 ogisluje kazdy takt, alebo
interval 5 bude ¢islovat kazdy piaty takt.

Rozdelit a zlugit
V pripade, Ze budete potrebovat dihsi alebo kratsi takt bez zmeny taktového znacenia, pouZijete menuVlastnosti taktu, ale existuje aj novy spésob rozdelovania a zlu¢ovania taktov. (Tramce mézu
byt automaticky upravované)

o ZIGgit

1. Oznacte takty, ktoré chcete zlugit
2. Pouzite funkciu Upravit —~ Takt - ZIgit takty

Poznamka: Ak oznacite takty iba v jednej osnove systému, rovnaké takty budu zlic¢ené aj v ostatnych osnovach systému.

(s R TR
mf’
Y.
= '
9:;;2 X
¢ Rozdeli

1. Vyberte notu (alebo akord)
2. Pouzite funkciuUpravit — Takt — Rozdelif takty

Poznamka: Ak oznadite takty iba v jednej osnove systému, rovnaké takty budu rozdelené aj v ostatnych osnovach systému.
Pozri tiez

o Ako vymazaf takty &
o Ako preklenut takt cez viacero systémov &
o Ako vytvorit notovy zapis bez taktového znagenia a kli¢a@

Viachlas

Funkcia Viachlas vam umozriuje zapisaf viacero hlasov st¢asne do jednej notovej osnovy. V inych notaénych editoroch sa ob&as sa nazyvaju aj ako "vrstvy". V MuseScore mozete v jednej notovej
osnove vytvorit maximalne $tyri rytmicky nezavislé hlasy.

Poznamka: Funkciu "Viachlasu" si nezamienajte s funkciou "hlasové party" pridavané z menu Nastroje (dostupné stlacenim klavesy).
V polyfonickom zapise smeruju nozi¢ky nét vo vrchnom hlase spravidla nahor a v spodnom hlase nadol.

Hiss: 1 (noficky nahor)

f Hias 2 (nodicky nadol)

Kedy pouzit funkciu viachlasu

-Ak potrebujete dosiahnut rozdielne smery noziciek v akorde umiestnenom v jednej notovej osnove.
- Ak potrebuijete v jednej notovej osnove umiestnit viacero nét réznej hodnoty znejucich suc¢asne.

Ako vytvorit viachlas

1. Zadajte tony vrchného hlasu (noty s nozi¢kami nahor, ako je zobrazené vo vrchnom obrazku). Pri zadavani budd mat niektoré noty noZi¢ky smerom nadol, ale pridanim druhého hlasu sa ich
smer automaticky zmeni.

f & ;

S B B s |
T T 1=

2. Ak na zadavanie nét pouivate klavesnicu (alebo MIDI klaviattru), pouzite klavesu - a posurite kurzor na zaciatok notovej osnovy (alebo taktu). Pri pouzivani mysi tento krok nie je potrebné
realizovat.

Kliknite na tlacidlo "Hlas 2" . (na paneli nastrojov umiestneny vpravo).
Poznamka: Uistite sa, Ze je aktivnyrezim vkladania nét predtym, ako kliknete na tlacidlo 2 v paneli nastrojov.

3. Vllozte noty vetkych spodnych hlasov (v3etky s nozi¢kami nadol). Po ukonéeni by mal zpis vyzerat nasledovne:

Skyt pomléky
Pomlcky v hlasoch 2, 3 a 4 mozu byt vymazané, no v prvom hlase je (1 - modréa farba) mézu byt iba skryté.
B: -

Pomicky skryjete jej oznacenim a stlacenim klavesyv alebo odznacenim politka "Viditelny" v Prehliadadi. Prehliada¢ zobrazite v menu Zobrazit alebo prostrednictvom klavesyFs (Mac: fn+Fs). Ak
mate v menu Zobrazit nastavené Zobrazit neviditelné, skryta pomitka bude mat Sedu farbu. Skryté poml&ky nebudi zobrazené pri tlateni a exportovani notového zapisu do PDF, PNG, SVG, etc.

Vymena hlasov
1. Vyberte rozsah notového zapisu

2. Chodte do menu Upravit — Viachlas
3. Vymente ktorékolvek dva hlasy

Poznamka: Simultanne mézu byt zamenené iba dva hlasy.

Pozri tiez
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o Hilavicky not
Externé prepojenia

o Ako zlucit/kombinovat dve notové osnovy do jednej s dvoma hlasmi &
o Video navod: Ako zapisat dva party do jednej notovej osnovy: Viachlas @

Kopirovat a viozit

Funkcia kopirovania a vkladania je uzito¢na pri vytvarani opakovani hudobnych celkov, alebo posun pasazi o dobu, pripadne takt. Pred vyberom nét, kopirovanim a vkladanim sa stlacenim klavesy
Esc uistite, Ze méd zadavania nét nie je aktivny.

Kopirovat

1. Kiiknite na prvi notu vasho vyberu.
2. Pouzite skratku Shift+Kiik na vyber poslednej noty vasho vyberu. Zvoleny regién bude nésledne zvyrazneny modrym obdiznikom.
3. Zvolte funkciu kopirovania z menu Upravit - Kopirovat alebo stlacte klavesovu skratku Ctri+C (Mac: +C).

Viozit

1. Kiiknite na notu alebo takt, do ktorého chcete kopirovany vyber viozit.
2. Zvolte funkciu vkladania z menu Upravit - Viozit or press Ctri+V (Mac: $+V).

Rychle opakovanie

Okam?zité kopirovanie a vkladanie nét, taktov a pasazii:

1. Vyberte notu, takt alebo pasaz pomocou postupu uvedenéhovyssie.
2. Stlaéte klavesu R a MuseScore zopakuije vyber.

Duplikovat

Okamzité kopirovanie a vkladanie textovych prvkov, ¢iar a inych objektov:

1. Podrzte klavesovu skratku Ctri+Shift (Mac: +Shift),kliknite na prvok a potiahnite ho na akékolvek miesto v notovom zapise .
2. Pustenim tla¢idla mysi sa vybrany prvok naklonuje na novu poziciu.

Filter vyberu

Ak chcete kopirovat iba niektory typ prvkov, mézete pouzit filter vyberu.
1. Aktivuijte filter vyberu pomocou klavesy Fé (Mac: in+F6) alebo cez menu Zobrazit - Filter vyberu
Filter vyberu sa $tandardne zobrazuje pod paletami. MéZe byt vyriaty do formy okna a presunuty do sekcie paliet alebo prehliada¢a. Obe zobrazenia st potom dostupné v spodne;j liste.

2. Vo filtry vyberu odznadte prvky, ktoré nechcete kopirovat
Napriklad: Artikulaéné znamienka a obluciky st odznacené.

Hlas 1

Hlas 2

Hlas 3

Hlas 4
Dynarnika
Prstoklad
Text

Symbaly pre akerd
Iny text
Atikulicia
Obliagiky
Cislowany bas
Ottava

RRERRRARRRRRK

ilary pedilového znadenia
Ostatné Eiary

Arpeggia

Glissanda

Diagrarry hrnatnika
Znatky nadychow
Trernolo

RRRARETRRRREI

Prirazy/Odrazy

3. Kopirujte a vlozte ako predtym.V priklade su kopirované takty 1 a 2 vlozené do taktov 3 a 4).

4.Vysledkom je, Ze obluciky skopirované nie su:
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ﬁ ¥ Hiasd ﬁ ¥ Hiasd
B oyt J ¥ oynamita
& Prstoklad » Prstoklad
RS N @
3 ¥ Symboly pre skord /J—‘\r —_—— e 5 ¥ Symboly pre akord . »
; Ferrifrrefs : - e e
¥ Iny text a t r 1. F —t ! ¥ Inytest t t
J‘) Artikulacia J‘) Artikulicia
J Obladiky J Oblaiky
& Cislovany bas & Cislovany bas
J ¥ Ottava 5 J ¥ Ottava 3
¥ Ciary pedilového znace ™ » Ciary pedalového znace ¥
e—e—1 = | = i = ce—J = J =
o o
Wyber | Palety Wher | Pal
o R
Haviahira o ox Klavistira x
d Al 5
g £ | a £ 7
. <[ J > <[ J
Wber rozsahu 2atiatolny takt: 3; Zadiatofna doba: 1 Konedny kakt: 4; Konetna doba: 4 3:01:000 ]wyber rozsahu Zadiatolny takt: 3; Zatiatodna doba: 1 Konetny takt: 4; Konednd doba: 4

Pozri tiez

Ak chcete zmenit vysky nét, ale rytmus nie, skombinuijte transpoziciu alebo méd zmeny vysky ténov &' s kopirovanim a vkladanim.

Externé odkazy

o Video tutorial: Lyrics, copying & dynamics &
Mody vyberu
Musescore ponutka viacero moznosti vyberu objektov.
Vyber jedného objektu

e Kliknutim na objekt.
Vyber jedného akordu

Vyber nét v akorde:

o Uistite sa, Ze nie ste vmode zadévania nét
o Stlaéte a podrzte klavesu shift, potom kliknite na notu v akorde.

Vyber rozsahu
Musescore ponuka viacero moznosti pre plynuly vyber rozsahu prvkov notového zapisu:
1. Posuvny vyber

a) Uistite sa, Ze nie ste v méde zadavania not
b) Kliknite na prvt notu/pomicku vyberu

c) Stlacte klavesu shift + — pre posun o jeden krok vpravo (alebo - pre posun o jeden krok vlavo).

Existuje niekolko variacii tejto procedury:

* Pre posun vyberu o jeden takt vpravo pouZite <kbd><kbd>Shift</kbd></kbd> + <kbd><kbd>Ctrl</kbd></kbd> + <kbd><kbd> - </kbd></kbd>

* Pre posun vyberu o jeden takt viavo pouZite klavesovu skratku <kbd><kbd>Shift</kbd></kbd> + <kbd><kbd>Ctrl</kbd></kbd> + <kbd><kbd> « </kbd></kbd>
* Pre posun vyberu na zaciatok riadku pouzite klavesovu skratku <kbd><kbd>Shift</kbd></kbd> + <kbd><kbd>Home</kbd></kbd>

* Pre posun vyberu na koniec riadku pouzite klavesov( skratku <kbd><kbd>Shift</kbd></kbd> + <kbd><kbd>End</kbd></kbd>

2. Vyber pomocou klavesovej skratky Shift + Klik (iba noty a pomlicky)

a) Uistite sa, Ze nie ste v méde zadavania not

b) Kliknite na prva notu/pomicku vyberu

c) Stlacte a podrzte klavesu Shift

d) Kliknite na posledn( notu/pomi¢ku vasho vyberu

Posledny vybrany prvok mdze byt v rovnakej osnove, alebo vo vrchnych a spodnych osnovéch . Véetky vybrané prvky budi vyznagené v modrom obdiZniku, vratane prepojenych ¢iar a

artikulacnych znaceni (okrem volt). Ak chcete rozsah vyberu rozsirit, opakujte uvedend proceduru.

Vyber taktov: Rozsah vyberu taktov zvolite kliknutim na prazdne miesto v prvom takte, podrzanim klavesy Shift a kliknutim na prazdne miesto v poslednom takte vasho vyberu. Rovnako ako

pri notach, vyber moze byt zvisly aj vodorovny.

. Vyber potiahnutim kurzora (vSetky prvky)

Stladte a podrzte klavesu shift. Nasledne potiahnite kurzor cez Zelany vyber taktov. Tato metdda moze byt pouzita pre vyber taktov a pomigiek, alebo inych symbolov (napriklad staccatova

bodka alebo text ).

. Vyber od noty alebo taktu po zaciatok alebo koniec notového zapisu

a) Vyberte notu alebo takt. V pripade potreby vyberte rozsireny rozsah o vrchné, alebo spodné osnovy pomocou klavesovej skratkyshit-click.

b) Stlacte Ctrl + Shift + Home a vyber bude smerovat az na zaciatok notového zapisu. Stlatenimctr + Shift + End bude vyber smerovat az na koniec notového zapisu.

. Vybrat véetko (noty, pomléky a prvky na ne naviazané)

Pre vyber vSetkych notovych osnov stlacte klavesovu skratkuCtri+A (Mac: Cmd+A).

Poznamka: Ak si Zelate vynechat z vyberu niektoré prvky, pozrite Kopirovanie a vkladanie: Filter vyberu.

Zoznam vyberu
Vyber viacerych individualnych prvkov (ako opak priebezného vyberu):

1. Vyberte prvy prvok
2. Stlaéte klavesovu skratku ctrl (Mac: Cmd)
3. Pocas drzania klavesy ctrl (Mac: Cmd) vyberte dalSie prvky.
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Vyber vSetkych prvkov rovnakého typu

Postup pre vyber prvkov rovnakého typu (napriklad vSetky taktové ciary, textové prvky, znacenia staccata):

1. Vyberte prvok
2. Pravym kliknutim zvolte — Select

3. Kdispozicii mate viacero moznosti:

o V8etky rovnaké prvky: v celom notovom zépise

o V8etky rovnaké prvky v rovnakej notovej osnove: iba v rovnakej notovej osnove

o Vsetky rovnaké prvky vo vybranom rozsahu: iba ak je —rozsah vyberu aktivny a vyber prvkov sa uskutoéni iba v zvolenom rozsahu vyberu
o Viac... : otvori dialégové okno s dal§imi moznostami.

Priklad: Vyber kriZika (posuvka)

| Rovnaky hlas

| Ravnaky systém

0 MuseScare: Wyber X
¥ybrat’
Typ proku: Postvka
| Rovnaky podtyp: Krizik.
| Rovnaka notova osnova || o vibere

(kon
. Mahradit’ wiber

\/ Hiadat’ vo wibere

\_ Pridat’ do wiberu

. Ddobrat’ 2 wiberu

el Starno

Zvolit si mdZzete nasledovné vybery:

o

Rovnaky podtyp: V tomto priklade budu vybrané iba kriziky (nie bécka ani odrazky); niektoré prvky st v kategéridch podtypov (napriklad posuvky, artikulacné znamienka)
Rovnaka notova osnova: iba prvky v rovnakej notovej osnove

rovnaky hlas: iba prvky v rovnakom hlase

Rovnaky systém: iba prvky v rovnakom systéme

rovnaky vyber: iba prvky vyberu, ak je aktivny

o

o

o

o

"Nahradit vyber" vyberie pozadovany typ prvkov nezavisle na tom, ¢o bolo oznacené pred spustenim dialégového okna; "Pridat do vyberu" prida zvoleny prvok medzi uz vybrané; "Odobrat z
vyberu" odoberie zvoleny typ prvku z aktuéineho vyberu prvkov.

Preco su vybery uzitocné

o Kopirovat a nahradit

e Mobd Upravy

o Prehliada¢ a vlastnosti objektu
e Nastroje

Pozri tiez
o Kapirola Zaklady, zvlast Vkladanie not

o Kapirola Notécia, zvIast posuvky
o Kapirola Text, zvlast Uprava textu a Postvanie symbolov a textov osnovy v mriezke

Mody zobrazenia

Notovy zapis mézete vidiet v roznych zobrazeniach.

Okrem Zobrazenia strany a Zobrazenia plynulého zapisu st zobrazenia dostupné v menu Zobrazit.
Zobrazenia strany a Zobrazenia plynulého zapisu

V Zobrazeni strany sa zapis zobrazuje tak, ako bude vytlaéeny alebo exportovany do PDF, pripadne obrazkového suboru. V Zobrazeni plynulého zapisu bude notovy material zobrazeny ako jeden
systém.

Ak prepinate medzi Zobrazenim strany a Zobrazenim plynulého zapisu, notovy zapis bude automaticky preformatovany. Ak urobiite manuélne zasahy do notového zépisu, prekontrolujte ho..

Zobrazovacie mody mozete prepinat v tomto okne:

Vi@ e

Zobrazenie strany

hio zApisu

Zobrazenie strany

V Zobrazeni strany je notovy materiél zobrazeny na jednej alebo viacerych stranach danej velkosti s okrajmi a zobrazuju sa vSetky zlomy riadkov a strén vratane tych, ktoré ste zadali manuélne.
(Manuélne vkladanie zlomov stran je potrebné pre vytvorenie vhodnych bodov pre ota¢anie stran pri hrani)

Zobrazenim plynulého zapisu

V Zobrazeni plynulého zapisu bude notovy material zobrazeny v jednom systéme. Ak sa prave v zobrazeni nenachadza pociato¢na pozicia z&pisu, bude zobrazena informacia o ¢islach taktov,
nazov hudobného nastroja, kltice, predznamenanie a taktové znacenie

I—ﬁsle
;:, s T — — = e
|§>’g4"duJ,é'J;| LT =

Pred vytlaéenim notového zépisu alebo nahratim na MuseScore.com prepnite na Zobrazenie strany a skontrolujte zlomy riadkov, pripadne stran.

Poznamka: Zobrazenie plynulého z&pisu ma vdaka jednoduchosti zobrazenia rychlej$iu odozvu pri préaci, ako Zobrazenie strany.
Priblizenie

V Zobrazeni strany aj Zobrazeni plynulého zapisu mézete nastavit Grover pribliZzenia notového zapisu poznamka: neovplyviuje velkost formatu pri tlaéeni) pomocou rozbalfovacieho menu v
Standardnom panely nastrojov.
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Drvojstranka

Tu mdzete zmenit percentudlny podiel zobrazenia (25-1600 %) alebo pouzit moznost zobrazenia "Na $irku strany", "Na celd stranu” a "Dvojstranku” (mierky zodpovedaju aktualnej vefkosti okna).

Moznosti Zvaésit a Zmensit zobrazenie notového zdznamu sd umiestnené v menu Zobrazit alebo pouZite klavesové skratky Ctrl + +, pripadne Ctrl + -. Navrat na zobrazenie 100% uskutoénite
pomocou klavesovej skratky Ctrl + 0.

Zvagsovanie a zmendovanie priblizenia mézete uskutoénit aj skrolovanim stredného tlagidla mysi nahor a nadol pogas drzania klavesyctrl (Mac: Cmd).
Zobrazenie viacerych notovych zapisov suc¢asne

Zapisy mozu byt zobrazené vedla seba
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Can't see? Zoom in with the shortcut Ciri + (Mac: Cmid +).
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Velkost zobrazovacej plochy pre notové zapisy upravujete potiahnutim ich rozdelujlcej bariéry.
Cela obrazovka
Pouzitim zobrazenia na cel obrazovku uvidite viacej prvkov notového zépisu.
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Navigator

Funkciu navigatora je vhodné vyuzit, ak mate rozsiahly notovy zapis a potrebujete vediet, kde sa momentalne nachadzate. Panel sa nachddza v spodnej Gasti obrazovky.
NOT FOUND: Navigator_en.png

Modry obdiznik reprezentuje aktualne zobrazent plochu notového zapisu v hlavnom okne. V okne sa mézete prestivat potiahnutim obdiznika alebo posuvnika, pripadne kliknutim na zvolent oblast
sa do nej okamzite presuniete.
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Pro zobrazenie Navigatora chod'te do menuZzobrazit a vyberte polozku Navigator, alebo pouZzite klavesovu skratku F12 (Mac: in+F12).
Hradat
Okno pre vyhradavanie otvorite pomocou kavesovej skratky Ctrl + F. Vyhladavat moZete podla Cisla taktu, ¢isla strany vo formate sXX (kde XX = &islo strany) alebo text opakovacieho znagenia.

Pozri tiez

o Klavesové skratky, Navigacia
o Ulozit/Export/Tlagit

e Format suboru

¢ Rozmiestnenie a forméatovanie

Odvolat a obnovit
MuseScore zaznamendva neobmedzeny pocet akcii odvolania a obnovenia.
Klavesové skratky operécii su nasledovné:

e Odvolanie Ctrl+z (Mac: #+2)
e Obnovenie Ctrl+Shift+Z alebo Ctrl+Y (Mac: 3+Shift+2)

Pouzit mozete aj tladidla na panely nastrojov:

©

Ulozit/Export/Tlagit
V menu Subor sa nachadzaju nasledovné moznosti ukladanie dokumentov Ulo#it..., Ulozit ako..., UloZit képiu..., UloZif vyber..., UloZif online..., Exportovat..., Exportovat party... @ Tlagit....

Sobor | Uprawit  Zobrazit  Pride
[T Chel+M
Otvorit.., Ctr+0
Ctvorit’ Nedévny >
Ulagit! Ctrl+s
UloZit’ ako ..

UloZit" kdpiu, ..

Ulozit" wber. ..

Ulozit" online. ..
Exportovat...

Exportovat’ party...
Impark POF...

Zakvorit Chrl+F4
Party...

Albumn. ..

Info...

That.. i+

Skenéit kg

Ulozit

Ulozi

.., Ulozit ako..., Ulozit képiu... @ Ulozit vyber... umoziiuje ukladanie siborov MuseScore vo formatoch .mscz a .mscx.

o Ulozit...: Ulozi aktualny notovy zépis do stboru.

o Ulozit ako...: UloZi aktualny notovy zapis do nového stboru.

o Ulozit képiu...: UloZi aktualny notovy zapis do nového stboru, ale pokragujete v upravovani pévodného zapisu.
o Ulozit vyber...: UloZi vybrané takty do nového stboru.

 Ulozit online...: UloZi aktualny notovy zapis na portal MuseScore.com & (pozri Zdielat notové zapisy online).

Export

Exportovat... & Exportovat party... umoZzfiuje vytvorit iné typy stboro, ako st PDF, MusicXML, MIDI, a rozne zvukové a obrazkové formaty.

Pozadovany format vyberte v dialégovom okne Exportu:

useScore: Export x|

)v + My Documents ~ MuseScore2 - Scores {23 [ search scores 0
File name: IExamp\a‘pdf ﬂ
Save as type: IPDF File (= pdf) j

PNG Bitmap Graphic (*.png)
Scalable Vector Graphic (*.sva)

Wave Audio (* wav)

FLAC Audio (= flac)

(Ogg Vorbis Audio (*.00g)

MP3 Audio (*.mp3)

Standard MIDI File (= mid)

MusickML File (*.xmi)

Compressed MusicXML File {=.mxl)
Uncompressed MuseScore File (*.msci)

™ Browse Folders Cancel
v

o Exportovat...: Exportuje aktualny notova zapis do zvoleného formatu.
o Exportovat Party...: Exportuje aktualny notova zépis a v3etky prepojené party do samostatnych stborov zvoleného formatu.

Poznamka: Nekomprimované formaty MuseScore (MSCX) su dostupné v menu 'Ulozit" aj 'Exportovat'.

Tlagit
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Tlacit... umoziuje tlacit sibory MuseScore. V zavislosti na type tladiarne budete mat k dispozicii rézne nastavenia, ale najbeznej$imi st rozsah stran, pocet kopii a kolaz.

Ak mate nainstalovanu tlaciaren PDF, mézete vyuzivat funkciu "exportu" do PDF aj prostrednictvom tohto menu.
Pozri tiez

e Formaéty stborov
« Extrahovanie partov

Zdielat notové zapisy online

Notové zapisy MuseScore su uloZzené na stranke musescore.com/sheetmusic &.

Vase notové zapisy moZzete ukladat a zdielat prostrednictvom weboveého portaluMuseScore.com &. Notovy zapis mozete zdielat sikromne, alebo verejne. Z portalu MuseScore.com je mozné v
internetovom prhliadaci notové zapisy sledovat aj prehravata pridavna funkcia s ndzvom VideoScores umoziiuje synchronizaciu zvuku s videom na YouTube. Pre pouzitie notovych zaznamov mimo
internetového prehliadaca je mozné pouzit nasledovné formaty: PDF, MIDI, MP3, MusicXML a pdvodné stbory programu MuseScore.

Vytvorit uget

1. Nasvsivte stranku MuseScore.com @ a kliknite na "Vytvorit novy uget @". Vyberte si uZivatelské meno, zadajte platny email a kliknite na "Vytvorit novy Gcet".
2. Pockajte na email od MuseScore, pripadne skontrolujte prie¢inok spam, ak email dih§ie neprisiel.
3. Kiliknite na odkaz v maile a navstivite tak svojuzivatelsky profil &, kde si mézete zmenit pristupové heslo.

Zdielat notovy zapis priamo z programu MuseScore

Notovy zapis méZzete ulozit online prostrednictvom menu Sabor ~ Ulozit online....

mJ

Ulwatel'ske mena alebo email

Ufvatel'ske meno aleboe..

Heslo

Heslo

| OK | Storno |

zabudl ste heslo?

Wytvarit’ Gést

Ak este nemate Ucet v MuseScore, kliknite na Vytvorit i€et. Po kliknuti budete presmerovany na portahttps:/musescore.com/user/register &

V nasledujicom kroku zadajte emailovi adresu alebo uzivatel'ské meno pre MuseScore a heslo. Po stispe$nom prihlaseni budete moct vkladat vase notové zapisy

Ste prinlasend ok N Odhlésit'sa

Nazaw

Title

Popis

|| Wybvorl privatny notovy zapis
Redpekbuite odooricania komunity. Spristupnite svoje nobopisy iba sobam s povelenim od dréitel'ay prav..

Licencia | Yaetlky prava vyhradeng v
o to Znamena?

Kl'GEow slovd
Pouit’ fiarku na oddelenie Kifawyich slov

| Ulofit' || Storno |

. Zadajte Nazov notového zapisu.

. Pod nazvom moézete zadat pozadovany popis.

. Forma zdielania mdze byt nastavena naVerejny (viditelny pre véetkych) alebo Privatny (zdidelané prostrednictvom "tajného prepojenia").

. Vyberte typ licencie. Pouzitim nastavenia VSetky prava vyhradené @ umoznite fudom pouzivat notovy zapis s uréitymi obmedzeniami.

. Zadajte Kruéové slova a prispeite tak k lepiemu vyhradaniu vasho zapisu na MuseScore.com. Ciarkou oddelite viacero kltugovych slov.

. Ak ste pred aktualnym ukladanim uz nahravali dany notovy zapis, bude aktualizovany. Odznacenim polickaAktualizovat existujici notovy zapis bude stbor nahrany ako novy.

O OA WND =

|| akrualizovat’ existujiici notowy zapis  [link]

| Uit || storno |

Nahratie notového zaapisu cez portal MuseScore.com

Nahravanie stborov notovych zapisov je mozné aj priamo cez portal MuseScore.com.

1. Na webovej stranke MuseScore.com kliknite na odkaz Nahrat .
2. Moznosti ukladania su rovnaké, ako v menu Ulozit online.
3. Zaroveh mate k dispozicii viacero nastaveni, ako napriklad Zaner.

Poznamka: Ak dosiahnete limit uloZzenych notovych zapisov (5), mozete nadalej nahravat cezportal MuseScore, aviak iba pat poslednych suborov bude viditefnych. Ak chcete mat k dispozicii viac
priestoru, aktivujte si Profesionalny ucet .

Uprava notového zapisu na MuseScore.com
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Na portaly MuseScore.com moZete svoje notové zapisy upravovatnasledovne:

1. Na MuseScore.com navstivte stranku (Notovy zapis).
2. Kliknite na Upravit tento zapis v pravej ¢asti stranky.
3. V zobrazenom formulari mozete nagitat nahradzuijlci notovy zapis, alebo zmenit dodato¢né informacie a nastavenia licencie.

Pozri tiez

o Ako vymazaf notovy zépis uloZzeny na MuseScore.com &
Koncertné ladenie

Tlacidlo Koncertné ladenie umiestnené na pravej strane panelu nastrojov umoziiuje zobrazenie notového zapisutransponujlcich néstrojov bud’ v Specificky transponovanej forme, alebo v znejlcej
forme. Prepinanie zobrazovacieho médu zarovefi méze zmenit zobrazenie predznamenania, pripadne kltéa..

Poznamka: Pred tlaéenim partov sa uistite, Ze koncertné ladenienie je aktivne; inak hraci na transponuijtice nastroje nebudd mat k dispozicii zapis v spravnom ladeni.
Pozri tiez

e Transpozicia: Transponujlce nastroje
e Posuvka: Zmena vysky ténov

Externé prepojenia

o Concert pitch or not?? &' (diskusné férum)

Notation

V predchadzajlcej kapitole "Zaklady" ste sa dozvedeli spésob vkladania nét a pracu s paletou. Kapitola "Notacia" popisuje rozne spdsoby vytvarania notového zapisu detailnejSie a venuje sa
roz&irenym moZznostiam notopisu.

See also "Rozsirené témy"
Kraée
Kraée st umiestnené v palete KlUce zobrazenej v Zakladnej aaj Rozsirenej pracovnej ploche.

Poznamka: Paleta kli¢ov v Zakladom zobrazeniworkspace obsahuije iba huslovy, basovy, altovy a tenorovy kitG¢. Viac klucov je k dispozicii v RozSirenej pracovnej ploche (obrazok nizsie). Ak si
Zelate zobrazovaf v palete vami zvolené kltGce, vytvorte si vlastnd paletu &.

bésbdbeyp

Pridat klué
Pridat kI'G& na zagiatok taktu

Metoda 1—pridanie kltica na zaciatok taktu bez ohfadu nato, ¢i je prvym taktom systému

o Vyberte takt a dvojkliknite na symbol kli¢a v palete, alebo
« Potiahnite symbol kli¢a z palety do prazdnej Casti prislusného taktu.

Methdda 2—iba pre zmenu klti¢a na zaciatku systému

o Vyberte existujlici kii¢ na zaciatku systému a dvojkliknite na novy kfi¢ v palete, alebo
* Potiahnite symbol kli¢a z palety na existujlci kI'ti¢ v notovej osnove.

Pridat kFaé v takte

KIa¢ pridate na ktorékolvek miesto v takte nasledovne:

« Potiahnite symbol kli¢a z palety na notu (pred pustenim tladidla mysi sa uistite, ze kurzor je presne na note a sfarbi ju na modro), alebo
o Kliknmite na notu, a potom dvojkliknite na symbol kl'ic¢a v palete.

Poznamka: Takto viozeny ki€ bude zobrazeny v menSom meritku, ako hlavny kla¢ osnovy.

V nasledujicom obréazku zagina vrchna notova osnova s husfovym klu¢om a ten sa okamzite meni na basovy klG¢. Potom sa po note a pomltke meni naspat na hudlovy kIGg.

Poznamka: Zmena kltiéa nemeni vysky tonov. Meni sa zapis not tak, aby vysky ténov zostali zachované. V pripade potreby mdzete so zmenou kliéa vyuzivat aj funkciliranspozicie.
Kru¢ na konci notovej osnovy

Ak sa kIG¢ meni na zaciatku systému, kIié na konci notovej osnovy bude zobrazeny na konci predchadzajlceho systému. Kliée na konci notovej osnovy méZete zobrazit alebo

skrytprostrednictvom menu $tyl ~ Vseobecné... ~ Strana @ 0znacenim/odzna¢enim moznosti "Zobrazit kfi¢e na konci osnovy".
Odstranit kfué
Vyberte kIU¢ a stlacte klavesu Del.
Skryt kluée
Zobrazit kla¢ iba v prvom takte (vo véetkych notovych osnovach)
e Chodte do menu Styl ~ Vaeobecné... ~ Strana @ odznadte "Vytvorit kIt¢ pre vSetky systémy."

Zobrazit klu¢ iba v prvom takte (pre konkrétnu notovii osnovu)
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1. Po pravom kliknuti na notovi osnovu vyberte Viastnosti osnovy... a odznacte "Zobrazit kIug".
2. Otvorte Hlavnu paletu a vyberte sekciu "Symboly".
3. Potiahnite symbol kli¢a z hlavnej palety na prvy takt, alebo vyberte prvti notu a dvojkliknite na kli¢ v hlavnej palete.

Poznamka: Tato moznost méze byt uzitotna pre uzivatelov tabulatur, ktori nepotrebuji zobrazovat kii¢ v kazdom riadku.
Skryt véetky kl'uée vo vybranej notovej osnove

o Po pravom kliknuti na osnovu vyberte Viastnosti osnovy... @ odznaéte "Zobrazit kIG¢".
Predznamenania

Predznamenania sa nachadzaju v prislu$nejpalete v zakladnom aj roz§irenom zobrazeni pracovnej plochy.Vlastné predznamenanie si méZete vytvorit pomocowzalozky Predznamenania v
Hlavnej palete (pre zobrazenie stlacte klavesovu skratkushift+K). V tejto zalozke mozete vyuzif aj viacero nestandardnych symbolov.

ek hh
o, W ey,
s S

e ———

Pridat nové predznamenanie

Pridat nové predznamenanie do v$etkych notovych osnov

o Potiahnite predznamenanie z palety na prazdnu ¢ast taktu, alebo
o Vyberte takt a dvojkliknite na predznamenanie v palete, alebo
e Vyberte notu a dvojkliknite na predznamenanie v palete.

Pridat predznamenanie iba do jednej notovej osnovy
Pridanie predznamenania iba do jednej notovej osnovy uskuto¢nite nasledovne:

o Stla¢te a podrzte klavesu ctrl (Mac: ) a nasledne potiahnite pozadované predznamenanie z palety na takt v notovom zapise.
Zmena existujuceho predznamenania

Nahradenie predznamenania pre vsetky notové osnovy

* Potiahnite predznamenanie z palety na existujice predznamenanie v notovom zépise (alebo na takt obsahujlci predznamenanie), alebo
* Vyberte predznamenanie, ktoré chcete nahradit a dvojkliknite na nové v palete.

Nahradenie existujuceho predznamenania iba v jednej notovej osnove
Nahradenie predznamenania v jednej notovej osnove uskutocnite nasledovne:

« Stlacte a podrzte klavesu ctrl (Mac: $) a potiahnite predznamenanie z palety na predznamenanie v notovom zépise (alebo na takt obsahujuci predznamenanie).
Odstranit predznamenanie

o Kliknite na exsistujice predznamenanie a stlaéte klavesuDel, alebo
e Potiahnite symbol prazdneho predznamenania z palety (v roz§irenom zobrazeni pracovnej plochy) na takt v notovom zapise.

Predznamenanie na konci notovej osnovy

V Prehliadaci oznageného predznamenania je moznost "Zobrazit na konci osnovy." Nastavenie néjdete aj v menustyl ~ Vieobecné... ~ Strana pod nazvom "Vytvorit predznamenania na konci
osnovy". Nastavenie v Prehliadadi ovplyvni iba vybrané predznamenanie. Nastavenie v menu Styl ovplyvni predznamenania v celom notovom zapise.

Odrazky pri zmene predznamenania

MuseScore m4 prednastavené umiestiiovanie odrazok pri zmene predznamenania. Ak sa predznamenanie meni bez potreby umiestnenia odrazky, zobrazi sa iba nové predznamenanie

DbMajor  Eb Major D Major C Major
01 ] 4 k
;jj b £ 3 1 1 1 I

Nastavenie zobrazovania odrazok pri zmene predznamenania mozete nastavit v menuStyl ~ Vaeobecné... ~ Posuvky. Zobrazia sa vam nasledujlice moznosti:

OdraZky ¥ predznamenani
() Iha pre zmenu do C dur / = mol
) Pred predznamenanim sk sa zrizuje podet kriEkov a béfok

_ Zapredznamenanim sk sa znifuje podet kriZikow a béok, Pred sk sa zamiefiajd krifiky a bétka

Zmeny ulozite stlaéenim tlagidiel Pouzit, alebo OK. Ak pracujete v prelinkovanom parte, pouzite moznost Aplikovat pre véetky party .

MozZnost 'Pred predznamenanim ak sa znizuje pocet # alebo b' zobrazi nasledovné:
Db Major Eb Major D Major C Major
| 4 h

O 1 n
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Tretia moznost 'Za predznamenanim ak sa znizuje pocet # alebo b. Pred ak sa zamieaju # a b' zobrazi nasledovné:
Db Major Eb Major D Major C Major
b k

|
12
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T I
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Predznamenanie a viactaktova pomicka

v pripade, ze dbjde k zmene predznamenania, viactaktova pomicka bude rozdelena .

4 3 2
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Pozri Viactaktova pomlc¢ka

Predznamenanie na konci notovej osnovy a zlomy sekcii

Pred zlomom sekcie nebude predznamenanie na konci osnovy zobrazené.
Pozri Zlom a medzernik: Zlom sekcie

Vlastné predznamenania

Stlacte klavesovu skratku shift+K a zobrazi sa Hlavna paleta so zalozkou Predznamenanie.

) MuseScore: Hisvnd palets

Prirazy a odrazy

| Taktowé znadenia
Taktowi Eisry

Ciary

Arpeggié a glissandé
Madychy a pauzy
Zatvorky

Astikulicie 3 ozdoby
Pasusdoy

Dynamika

Prstoklad

MNotowvé hlavicky
Tremolo

Opakovania a skoky
Tempo

Text

UkanZenia a medzery
Melodické ozdoby pre gajdy
Wlastnosti tramea
Rimy a Takty
Jymboly

s §# = %ﬂ Q#ﬂ ¥ytvorit predznamenanie

My
ey
&
&
G_@Tn

i MuseScore: Hlavna paleta

Prirazy a odrazy
Kltce

Taktowvé znadenia
Taktove diary

Ciary

Arpeqqid 2 glissandd
MNadychy a pauzy
Zatvorky

Adtikulicie 3 ozdoby
Posuvky

Dynamika

Prstoklad

Motové hlaviky
Tremolo

Opakovania a skoky
Tempo

Text

Ukongenia a medzery
Melodické ozdoby pre gajdy
Viastnosti tramea
Rarmy a Takty
Symboly

53
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e T
- W
e W o
<

Wydistit" Pridat

V pripade potreby mdzete pouzivat v predznamenani aj poloviéné bécka, polovicné kriziky, a podobne.

7 MuseScore: Hlawnd paleta

X

Prirazy a adrazy
Klice
Predznarmenania
Taktové znacenia
Taktové Ziary

Ciary

Arpeggia a glissanda
Madyehy a pauzy
Zatvarky

Artikulacie a ozdoby

e G=

¢
#

TV e A
= W o
£z
- or
-l |
o

Dynarmnika

Prstoklad

Motové hlavicky
Trernolo

Opakawania a skaky
Ternpa

Text

Ukanienia a medzery
Melodické ozdaby pre gajdy
Wlastnosti trimea
Rarmy 3 Takty
Symboly

Upozornenie: Musescore v sti¢asnosti nepodporuje prehravanie bertce do Uvahy vlastné predznamenania..

Taktova Ciara

Taktové éiary st dostupné v prislusnej sekcii palety:

Zmena typu taktovej ¢iary

Existuje viacero spdsobov zmeny taktovych Ciar:

o Vyberom taktovej ¢iary a dvojkliknutim na symbol v palete.

e Potiahnutim symbolu prislusnej taktovej Ciary z palety na taktovu Ciaru v notovom zapise.
¢ Potiahnutim symbolu prislusnej taktovej Ciary z palety na takt v notovom zapise.

o Vyberom taktu a dvojkliknutim na symbol v palete.

Mozete taktiez vlozit taktovu ¢iaru pomedzi dve existujlce:
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o Potiahnutim symbolu prislusnej taktovej ¢iary z palety na notu alebo pomicku.
e Vyberom noty alebo pomi¢ky a dvojkliknutim na symbol v palete.

Taktovu giaru je mozné skryt vyberom prislugnej Ciary a stlatenim klavesyvalebo odznacenim politka Viditelna v Prehliadadi.
V Prehliadaci je mozné nastavit aj d'al$ie parametre taktovych ¢iar.:

« Ciarkované alebo bodkované linie &iar

* Dvojita taktova Ciara, Opakovacia taktova Ciara
e Farba

¢ Odsadenie

Prepojenie taktovych ¢iar

Rozsirenie taktovych ¢iar cez viacero notovych osnov, ako v pripade velkej osnovy pre klavir, uskutocnite dvojkliknutim na taktovu Ciaru (pozriméd tpravy).

0

- - -
¥ ni 1 |I |
= 1 1 1

Potiahnite modré voditko smerom k spodnej notovej osnove.

Po opusteni Upravy budl pozicie vSetkych pomiciek aktualizované méd dpravy.

0
A2 - - -
NA
31
et 1
Y - - -
4
Pozri tiez

e Praca s taktami
Taktové znacenia

Taktové znacenia su k dispozicii v prislusnej ¢asti hlavnej palety (viac informacii najdete v ¢astiPalety).

ESE=E=
PEE S S
Add a time signature to a score

Taktové znacenie__pridate__ nasledovnymi sp6sobmi:

* Potiahnite taktové znacenie z palety na prazdne miesto v takte.
« Vyberte takt a dvojkliknite na taktové znacenie v palete.
o Vyberte ktortikolvek notu alebo pomlcku a dvojkliknite na taktové znacenie v palete.

Taktové znacenie sa zjavi na zadiatku taktu.
Taktové znacenie mozete nahradit nasledovnymi spésobmi:

« Potiahnite taktové znacenie na uz existujice v notovom zépise.
o Vyberte taktové znacenie v notovom zapise a dvojkliknite na taktové znacenie v palete.

Vymazat taktové znaéenie
Vyberte taktové znacenie v notovom zapise a stlacte klavesubel.
Vytvorit viastné taktové znaéenie

Ak potrebujete vytvorit taktové znagenie, ktoré sa nenachadza v paletepracovnej plochy, mozete ho vytvorit vHIavnej palete, v sekcii Taktové znacenie. Sekciu otvorite aj klavesovou skratkou
Shift+T.

Nové taktové znacenie vytvorite kliknutim na uz existujice v Hlavnej palete a Upravou réznych paramterov (Citatel, menovatel, text, nastavenie trdmcov) v panelyytvorit taktové znacenie. Nové
taktové znagenie pridate do zoznamu prostrednictvom tlagidla Pridat. Po pridani do zoznamu mdzete nové taktové znagenie pridat potiahnutim do notového zapisu. Taktové znacenie vymazete z
Hlavnej Palety pravym Kliknutim a zvolenim moznosti "Vydistit."

Taktové znacenie premiestnite z Hlavnej palety do uZivatefom vytvorenej pracovnej plochy jeho potiahnutim na prislusnt paletu Palette.

Kombinované metrum

Kombinované taktové znacenia slizia na notaciu zlozitejSich rytmickych Struktar a €leneni v takte. V nasledujicom pripade je alternativne taktové znacenie (Cisla oddelené znamienkom +) zadané
v poli¢ku Text panelu Vytvorit taktové znagenie :
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¥ytvorit’ taktové znatenie

Hodnota: | 4 Oila e Text: (34243 Ji[s

Skupiny nét

wynulovat’

Pridat’

Zmena prednastaveného tramcovania

Prednastavené tramcovanie pre cely notovy zapis upravite pravym kliknutim na taktové znacéenie (v notovom zépise) a vyberom moznosti "Vlastnosti taktového znaéenia:"

il Viastnosti taktového znatenia X

¥lastnosti taktového znatenia

Hodnoty ¥zhl'ad
L =) Text: |4 14
Celkové hodnota: 1 ! 1 ¢
o —— . s lY*
Skutozna hodnata: 4 $f 4 $

_ Balties| @ v

skupiny nét

FTTT

wyrulovat’

0K Storno

Tu mdzete v paneli "Skupiny nét' nastavit individualne trdmcovanie pre hodnoty 1/8, 1/16 a 1/32 n6t .

Tramec prerusite kliknutim na nasledujdcu notu a vynujulete ho kliknutim na to isté miesto. Poznamka: Tato metéda funguje iba ak sivsetky sekundarne tramce pritomné v pozadovanom
umiestneni — v opa¢nom pripade pouzite ikony (pozri nizSie). Tla¢idlo Vynulovat zrusi vSetky uskutoénené zmeny.

Dodato&né zmeny v tramcovani mdzete uskutoénit potiahnutim nasledovnych ikon f T ? ? (v favej spodnej ¢asti okna) na notu v paneli "'Skupiny nét":

. J= Zacat tramec na tejto note.
. 3: Neukongit tramec na tejto note.
. j: Osminovy trdmec nalavo od tejto noty.
. ? Sestnastinovy tramec nafavo od tejto noty.
Rozdielne metrum v taktovom znaéeni: predtaktia a kadencie

V niektorych pripadoch méze byt metrum v takte odli$né od zadaného taktového znacenia. Najéastejsie ide o predtaktia a kadencie . Aktualne metrum v takte zmenite bez ovplyvnenia celkového
taktového znacenia pomocou ndvodu v sekcii Préca s taktami: Vlastnosti, Hodnota taktu.

Lokalne taktové znacenia
Taktové zna&enia mozu byt v kazdej osnove ing, ako napriklad v nasledujlcej ukazke z Bachovych Goldbergovych variacii:

VARIATIO 26 a 2 Clav.
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MuseScore disponuje konceptom globalneho a aktualneho (lokalneho) taktového znacenia. Globalne taktové znacenie zmenite potiahnutim symbolu z palety do notového zapisu. Globalne taktové
znacenie slUzi na udavanie déb a je vychodiskom pre tempové znaéenia. Globalne taktové znacenie je zhodné z lokalnym a rovnaké pre vSetky notové osnovy v notovom zapise.

~

Aktualne taktové znac¢enie mozete nastavit v dialdgovom okne Vlastnosti taktového znadenia a méze sa od globalneho nastavenia lisit(v priklade uvedenom vyssie je zapis vo vrchnej notovej
osnove v 18/16 metre).
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il Vlastnosti taktového znatenia x

¥lastnosti taktového znafenia

Hodnoty ¥zhl'ad
®) Text: (4 e
Celkové hadnota: 1 1 ¢
oo = . A ~ — ¢
Skutnena hodnota: 4 & 4+ ¢

_ Gaktie @~

skupiny nét

FTTT

‘ynulovat'

0K Storno

Text taktového znacenia méze byt meneny bez vplyvu na dant hodnotu metra.

Lokalne taktové znacenie vlozite potiahnutim symbolu a sti¢asne podrzanim klavesy Ctrl. Lokalne taktové zna€enie sa zmeni iba pre aktualnu notovd osnovu. Globalne taktové znacenie ovplyvni
vSetky notové osnovy.

Zmeny taktového znacenia a zlomy
Viactaktové pomi¢ky budl prerusené v pripade, Ze dojde k zmene taktového znacenia. TaktieZzzlom sekcie zabrani zobrazeniu taktového znaenia na konci predchéddzajiceho taktu.
Pozri tiez
¢ Predznamenanie
Externé prepojenia
« Kombinované metrum &' at Wikipedia.
Arpeggia a glissanda

Arpegia a Glissanda vytvorite vyberom pozadovanej noty a dvojklikom na prislusny symbol v paleteArpeggia & Glissanda (pozri obrazok nizsie). Prehliada¢ vam nasledne umozni upravit vzhlad
a moznosti prehavania vybraného symbolu.

THHI
A VAR

Dizku a sme arpeggia zmenite dvojklikom na symbol v notovom zépise a potiahnutim voditok nahor alebo nadol.
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Glissando sa zadava dvojklikom na prislusny symbol v palete Arpeggia & Glissanda a bude vlozeny medzi aktuéine zvolenu a bezprostredne nasledujlicu notu v te jistej notovej osnove.
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Upravy alebo vymazanie textu oznateného glissanda uskutoénite vPrehliadagi. V pripade nedostatku miesta medzi dvoma notami MuseScore nezobrazi text.

Skiznutia strunovych nastrojov, ako napriklad gitara, mézu byt vytvorené tpravou glissanda — vysledny tvar symbolu méze byt uloZeny v palete pre dal$ie pouzitie (sed/ytvaranie a ukladanie
vlastnych paliet: vlastné symboly palety ).

Akordické sklzy alebo glissanda v jednom hlase: Vytvorte pozadovany akord zadavanim jednotlivych nét za¢inajuc odspodu a vlozte glissando vzdy od pozadovanej noty. Napriklad:

Kratke skizy nahor/nadol mézu byt vytvorené pravou existujlicich &iarskiz nahor / skiz nadol. Symboly majt prislugné vodika umoZz#ujlice menit dizku a sklon iary.
Externé prepojenia

o Arpeggio & na Wikipédii
e Glissando @na Wikipédii

Artikulacie a ozdoby
Zoznam symbolov najdete v palete Artikulacie a ozdoby v Rozsirenej pracovnej ploche. Skratena verzia palety sa nachadza aj v Zakladnej pracovnej ploche.

Artikulacie
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Artikulacie st symboly pridavané do notového zépisu za icelom oznacenia sposoby hry. Zakladnymi symbolmi su:

Eermaty

Staccato
Mezzo-staccato / Portato
Staccatissimo

Tenuto

Sforzato

Marcato

Pre slacikové, brnkacie a dychové nastroje s k dispozicii Specialne artikulaéné znacenia.
Ozdoby
Ozdoby zahfiaju:

e Prirazy a odrazy (appoggiaturas, acciaccaturas)
e Mordenty, inverzné Mordenty, Natrily

o Trilky

e Obraty

e Zakrivenia

Pridat artikulaciu/ozdobu

1. Vyberte notu alebo subor n6t.
2. Dvojkliknite na symbol v palete.

Alternativne moZzete pozadovany symbol potiahnut z palety priamo na hlavicku noty.

Pridat artikulaciu/ozdobu na taktovu ¢iaru

Niektoré akrtikulécie, vratane fermat, mézu byt vlozené priamo na taktovt Giaru kliknutim na taktovd Giaru a dvojkliknutim na pozadovany symbol v palete.
Klavesové skratky

e Prepnut Staccato: Shift+S
o Prepnlt Tenuto: Ctr+Alt+N (Mac: Cmd+Option+N)

o Prepnut Marcato: Ctrl+Alt+O (Mac: Cmd+Option+O)
o Pridat priraz:/
Klavesové skratky mozete prisposobit v Nastaveniach.
Prispésobit poziciu
Symbol je po vloZeni do notového zapisu automaticky oznaéeny: mézete s nim hybatnahor a nadol nasledovnymi kldvesovymi skratkami:

e Detailny posun pomocou klavesovych Sipok nahor/nadol (0.1 sp na jedno stlacenie);
o Pre vyraznejsie zvislé prispésobenie Stlacte Ctrl+ alebo Ctrl+1 (Mac: Cmd+t alebo Cmd+:) (1 sp na jedno stlacenie).
o Zrkadlenie objektu (kde je to mdzné) vykonate oznaenim symbolu a stlaéenim klavesyx.

Upravy pozicie symbolu vo véetkych smeroch uksutoénite pomocou klavesnice nasledovne:

1. Dvojklikom na symbol spustite Rezim Gpravy, alebo kliknite na symbol a stlacte klavesovu skratkucCtr+E (Mac: Cmd+E), alebo po pravom kliknuti na symbol vyberte "Upravit prvok";
2. Pre detailnu Gpravu pouZite klavesové $ipky (0.1 sp na jedno stlagenie); alebo vyraznej$iu Upravu uskutoénite klavesovou skratkouCtri+Sipka (Mac: Cmd+Sipka) (1 sp na jedno stlagenie).

V Prehliadadi tiez mozete menit zvislé a vodorovné odsadenie. Ak chcete pracovat s viacerymi symbolmi sii¢asne, vyberte pozadované symboly a v Prehliadaci upravte hodnoty odsadenia.
Poznamka: Symboly mézu byt premiestiiované aj potiahnutim, ale pre detailnejsie umiestnenie pouzite vy$sie uvedené postupy.
Vlastnosti artikulacii

Vlastnosti artikulacii zobrazite kliknutim na symbol a Gpravov hodnét vPrehliadaéi. Typ vlastnosti zavisi od symbolu. Ostatné vlastnosti (napriklad smer a pozicia kotvy) zobrazite pravym kliknutim
na symbol a vyberom menu Viastnosti artikul4cie....

Globalne zmeny existujucich artikulacii uskutoCnite cez menu Styl... — Vaeobecné... — Artikulécie, Ozdoby.
Externé prepojenia

e Ornaments & at Wikipedia
Zakrivenia tonu

ful
Viacero jednoduchych a zlozitych (viacstupfiovych) zakriveni tonu sa méze byt vytvorenych v $tandardnej notovej osnove a tabulatirach pomocouNastroja zakrivenia ! ten sa nachadza v
palete "Artikul&cie a ozdoby" v roz8irenej pracovnej ploche.

Pridat zakrivenie

Symbol zakrivenia pridate nasledovnymi spdsobmi:

e Vyberte notu a dvojkliknite na nastroj zakrivenia v palete.
o Potiahnite nastroj zakrivenia z palety na notu.

Prednastavenou hodnotou je zakrivenie tonu o cely ton nahor. Zakrivenie upravite pravym kliknutim na symbol a vyberom polozky "Vlastnosti zakrivenia" K dispozicii mate pat moznosti
umiestnenych nalavo od grafu.

i MuseScore: Vlastnosti zakrivenia X
Typ zakrivenia: Kliknite sem, ak cheete pridat’ slebo odstranit niekkoré body
Zakrivenie

ZakriveriefUivolnenie

zakriveniefUvolnenie/Zakrivenie

Predzakrivenie

| Predzakrivenie/Urolnenis |

QK Starno

Zakrivenie je modifikované alebo vytvarané pridavanim a vymazéavanim bodov v grafe. Bod pridate kliknutim na prazdne miesto v mriezke. Vymazanie bodu je mozné po kliknuti nar, alebo na
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2visld Ciaru prechaduzajucu danym bodom. Zaciatocné a Konecné body zakrivenia mdzu byt postvané iba zvislo a vodorovne.
Kazda jednotka zvislej osi grafu reprezentuje $tvrfovu notu: 2 jednotky st polton, 4 jednotky cely ton a tak dalej. Smer sklonu krivky indikuje typ zakrivenia.

e Skoln nahor = Zakrivenia nahor
e Skoln nadol = Takrivenie nadol
¢ Vodorovna giara = Zadrzanie

Vodorvna os reprezentuje trvanie zakrivenia: kazdy $edo sfarbeny segment predstavuje 1 sp dizky (sp = preistor, vzdialenost medzi dvoma &iarami notovej osnovy) a kazdy uzivatelom zadany bod
predizi zakrivenie o 1 sp.

Upravit vysku
Vyska symbolu zarivenia je upravovana automaticky a zobrazi sa hned' nad notovou osnovou. Vyska sa da upravit nasledovne:

. Vytvorte dal$iu notu na vrchnej linajke (alebo medzere) notovej osnovy a v zvislej polohe nad notou, ktori chcete zakrivit.
. Zakrivenie vloZte najskér na vrchnu notu: takto ziskate symbol zakrivenia s najmensou vyskou.

. Vysku zvacsite potiahnutim symbolu nadol.

. Potiahnite symbol na pozadované miesto.

. Vrchnu notu oznacte ako neviditelnu a ticht (prostrednictvom Prehliadaca).

g N =

Uprava pozicie
Poziciu prvku upravite nasledovne:
e Potiahnite symbol zakrivenia mysou.
« Kliknite na symbol a upravte v Prehliadaci vodorovné a zvislé odsadenie .
o Dvojkliknite na symbol; alebo kliknite a stlatte klavesovu skratkuCtr+E (Mac: Cmd+E); alebo po pravom kliknuti na symbol vyberte polozku "Upravit prvok." Potom pouzite klavesy so $ipkami a
detailne upravte poziciu (0 0.1 sp na jedno stlacenie); alebo pouzite klavesovu skratku Ctri+Sipka (Mac: Cmd+Sipka) a upravte poziciu o 1 sp na jedno stlacenie.
Vlastné zakrivenia
Vytvorené zakrivenie v notovom zdpise ulozite pre dalsie pouzitie potiahnutim symbolu spat na paletu a podrzanim klavesovej skratkyCtri+Shift (Mac: Cmd+Shift). Pozri Vlastné palety &.
Dynamické spony

Pridat dynamicku sponu

Dynamické spony su giarové objekty. Pred ich vytvaranim vyberte pozadovany rozsah notového zapisu, kde sa ma dynamické znacenia zobrazit.

< vytvori crescendo
> vytvori decrescendo

=
i
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Dynamické spony mézete vytvarat aj dvojklikom na prislugny symbol v palete &iar. Vyber rozsahu notového materialu musi byt pritom aktivny.
Uprava spony

Spona umiestnena v notovom zépise moze byt dalej upravovana.Rezim tpravy spustite dvojkliknutim na sponu.
Nasledne kliknite na koneény bod a sponu mozete premiestriovat:

B
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2. Klavesové skratky - alebo - a Ctrl+~ alebo Ctri+ ~ (Mac: Cmd+ -~ alebo Cmd+ ) pohybuji koncom spony, ale _ bez zmeny umiestnenia kotvy. Tato metdda je vhodna iba pre malé vizualne
Upravy spony. Rozsirenie alebo zizenie skupiny not, pre ktoré bude spona funkéna, vykonavajte kldvesovou skratkou shift+ - alebo Shift+ — (pozri vyssie). Prikaz "Vynulovat" realizovany
klavesovou skratkouCtr+R (Mac: Cmd+R) vrati spat vizuélne Upravy spony, no pozicia kotvy zostane nezmenena.

Prehravanie dynamickych znaceni

Dynamické zmeny crescendo a decrescendo sa deji medzi dvoma, alebo viacerymi notami a nie je mozné tieto zmeny realizovat v ramci jednej noty. Dynamické spony budd pri prehravani brané
do Uvahy iba ak je pred nimi alebo za nimi vlozené dynamické znacenie.

Ligatary

Ligatura je krivka spéjajlca dve noty rovnakej vysky (pozor, nejde o oblicik legata spajajlci dve noty rozdielnej vysky) so zlu¢enymi hodnotami (pozriexterné prepojenia nizsie). Ligatry st
vacsinou vytvarané medzi dvoma susediacimi notami v rovnakom hlase, ale MuseScore podporuje aj ligatiry medzi nesuseduacimi notami a v réznychhlasoch.

Ako vytvorit ligataru:
Prva metoda{#first-method}

Vyberte prvl notu:

ESES

Klavesou + vytvorite ligatiru:
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(pouzite klavesu + alebo tla¢idlo r, v nastrojovej liste napravo od nét)

Druha metoéda

Ak chcete vytvorit ligatiry po¢as aktivneho vkladania nét, stlacte klavesu + alebo tlacidlo, f po prvej note v ligature.
Smer obluéika ligatary

Klavesou X zmenite smer zakrivenia zvolenej ligatlry z pozicie nad notami do pozicie pod notami a naopak.
Akordy s ligaturou

Najskor sa uistite, Ze nie je aktivnyrezim vkladania nét. Potom bud (i) vyberte nozi¢ku prvého akordu, alebo (i) stlacte klavesovl skratkushift + kliknutie na prvy akord, alebo (iii) stlacte klavesovi

skratku Ctrl + kliknutie na pozadované noty: potom stlacte klavesus+ alebo tlacidlo, r.

R A

mﬂ ﬁ -

[J) * '

Ligatura na notach v unisono

Ak ligatirovany akord obsahuje tén v unisono, spravnu notaciu docielite nasledovne:
1. Rozdelte noty unisona do dvoch hlasov
2. Uistite sa, Ze jeden par bude bez noiiéiekl
3. Vkladajte ligatury po hlasoch. Poziciu a dizku ligatury upravte podfa potreby.
Pozri tiez
Oblucik (legato)
Externé prepojenia
e Ligatury (hudba) & at Wikipedia
Nadychy a pauzy
Symbol nadychu umiestnite potiahnutim symbolu z palety nadychov (zRozsirenej pracovnej plochy) na prislusnt notu v notovom zapise. Symbol nadychu bude umiestneny za notu.

s Nl

Symbol nadychu v notovom zapise:

Umiestriovanie Cezury funguje podobnym spésobom.
Obluciky (legato)
Oblucik (legato) je krivka medzi dvoma alebo viacerymi notami naznacujlca hru legato. Nejde pritom o oblucik spajajlci dve noty rovnakej vysky Ligatiru.
Oblugik mozete vytvarat priamo zpalety &iar, no nasledovné metody su efektivnejsie.
Prva metoda
1. Uistite sa, Ze nie ste vrezime vkladania nét a vyberte notu, na ktorej ma obltcik zacinat:

SE==5

2. Klavesou s vytvorte oblucik:

4. Klavesou X prepnete smer zakrivenia oblucika:

2

—ar—  E—
= S d—
I I —
—— —

5. Klavesou Esc ukongite rezim tpravy:

T

Druha metéda
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. Uistite sa, Ze nie ste vrezime vkladania nét

. Vyberte notu, na ktorej ma obltéik zaginat.

. Podrzte klavesu ctrl (% on a Mac) a Vyberte poslednu notu, ktora ma spadatpod oblugik
. Stlacte klavesu s

AW =

Poznamka: Ak pri oznaCovani poslednej noty podrzite klavesushift, obli¢ik bude priradeny vSetkym hlasom v rozsahu zvolenom v kroku 4.

Tretia metéda

. Aktivujte rezim zadavania nét a vloZte prvi notu, na ktorej bude oblugik zaginat.
. Stlacte klavesu s a aktivujete sekciu oblucika

. Vlozte dalSie noty, ktoré sa v sekcii oblG¢ika maju nachadzat

. Pre ukonéenie obluéikovej sekcie stlacte klavesus

A WD =

Upravy

Velkost a tvar oblucika upravite dvojkliknutim nari a aktivovanimrezimu apravy (alebo pouzite klavesovu skratku Ctri+E, alebo po pravom kliknuti vyberte "Upravit prvok"). Dve okrajové rukovéte
upravuiju zaciatok a koniec oblucika a tri rukovate nad obligikom jeho tvar. Rukovat v strednej linii oblugika slizi na jeho postvanie nahor/nadol/vlavo/vpravo. Kldvesou Tab sa pohybujete medzi
rukovatami.

Detailnt Upravu obllcika mdZete realizovat kliknutim na prislu$nt rukovat (ako je zobrazené na obrazkoch v krokoch 2 az 4) a pouzitim $ipok na klavesnici. Vyraznej$ie Upravy je vhodné robit
pomocou mysi alebo iného vstupného zariadenia (alebo pouzite klavesovl skratku Ctri+Arrow).

Nasledujlce klavesové skratky slizia na posuvanie rukovéti oblucika:

e Shift+ -~ Posunie oblt¢ik na nasledujicu notu.

e Shift+ — Posunie obll¢ik na predchadzajicu notu.

o shift+1 Posunie oblucik na nizsi hlas (napriklad z hlasu 2 na hlas 1).
e shift+1 Posunie obllc¢ik na vy8si hlas (napriklad z hlasu 1 na hlas 2).

Oblucik méze siahat cez niekolko systémov alebo stran. Zagiatok a koniec obltc¢ika je ukotveny na notu/akord alebo pomicku. Ak dojde k zmene pozicii n6t v dosledku zmeny rozlozenia strany
alebo Stylu, obluciky sa automaticky presunu a prispdsobia.

Nasleduijuci priklad zobrazuje oblugik siahajuci z osnovy s basovym kfi¢om do osnovy s husfovym kli¢om. Pomocou mysi vyberte prvii notu spadajicu pod obltcik, podrzte klavesictrl (Mac: ) a
vyberte poslednu notu spadajucu pod obllcik. Stlacenim klavesy S pridate oblucik.

bre_prtt
pEEEEEE

Klavesou x menite smer zakrivenia oblucika.

Piano

Bodkovany oblucik

Bodkované obltciky sa nachadzaju v skladbach, kde mdze dochadzat pri opakovaniach k zmenam interpretécie. Taktiez sa pouzivaju na indikovanie odporugenej interpretacie editorom (ak sa lisi
od povodného, autorom uvedeného znadenia). Standardny obltéik zmenite na bodkovany jeho oznadenim a zmenou Typu &iary v Prehliadagi (Fs).

Pozri tiez

e Ligatira
o Rezim Upravy
¢ Vkladanie n6t

Oktavové ciary

Oktavové éiary (Ottava) sa pouzivajii na oznaéenie husobného Useku, ktory ma zniet o jednu, alebo viac oktav vyssie oproti pdvodnému zapisu: Ciara znadenia moze byt &iarkovana, alebo plna.
Ottavy su k dispozicii v palete Ciary palette v zdkladnom aj roz§irenom zobrazenipracovnej plochy.

8———— or 8va—— : Znie o oktavu vysSie ako z&pis (iba huslovy kIic)
8—— or s3vb———1: Znie o oktavu vyssie ako zapis (iba basovy ki)

Ciary 8va/8vb st ¢asto puzivanymi napriklad v klavirnom zapise, no pouzivajl sa aj pri inych hudobnych nastrojoch: 15ma (o dve oktavy vyasie) a 15mb (o dve oktavy nizsie) st taktiez Gasto
pouzivané znacenia.

(de plusloin ...
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(C. Debussy. Etudes, Zvézok Il, &islo X)

Pouzitie oktavovej ciary
Vyuzite jeden s nasledovnych postupov:

o Vyberte rozsah notového zapisu a dvojkliknite na pozadovanu oktavovu Ciaru v palete.

* Vyberte jeden alebo viac taktov a dvojkliknite na pozadovanu oktavovu €iaru v palete.

o Oznadte notu a dvojkliknite na pozadovant oktavovu Giaru v palete (Ciara bude siahat od zvolenej noty az po koniec taktu).
o Potiahnite pozadovant oktavovu Giaru z palety na notu (Giara bude siahat od zvolenej noty aZ po koniec taktu).

Zmena dizky

PRedizenie alebo skratenie oktavovej &iary (pri zachovani spravneho prehravania zapisu):
1. Ak ste v rezime vkladania nét stlacte klavesu Esc
2. Dvojkliknutim na prisludna Ciaru vstipite do rezimu tpravy
3. Rukovéte Ciary posuvajte pomocou nasledovnych klavesovych skratiek:

o Shift+ - pre pohyb kotvy o jednu notu (alebo takt) vpravo
o Shift+ —pre pohyb kotvy o jednu notu (alebo takt) viavo

Ak si zelate uskuto&nif zmenu dizky bez zmien v prehravani, potiahnite rukovéte ¢iary s my$ou alebo pouzite nasledovné klavesvé skratky:
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e - pre pohyb rukvate 0 0.1sp vpravo (1 sp = jedna medzera osnovy = vzdialenost dvoch ¢iar osnovy).
e - pre pohyb rukvéte o 0.1 sp vlavo.

e Ctrl+~ (Mac: Cmd+-) pre pohyb rukvéte o jednu sp vpravo.

e Ctrl+— (Mac: Cmd+~) pre pohyb rukvate o jednu sp vlavo.

Vlastné ciary

Oktavovu Giaru vratane jej popisného textu mozete upravit v zobrazeni notového zapisu nasledovne: Po pravom kliknuti na Giaru vyberte menwiastnosti iary.... Vasu Upravu uloZite jej potiahnutim
do palety prispdsobenej pracovnej plochy a sti¢asnym podrzanim klavesovej skratky Ctrl+Shift (Mac: Cmd+Shift).

Externé prepojenia

e Oktava @ at Wikipedia

1. Gerou/Lusk. Essential Dictionary of Music Notation (Internet Archive ). €
Posuvky
Posuvky sa umiestiiuji na pozadovani notu potiahnutim z palety Posuvky.
I
b ()

Ak chcete zmenit iba vysku tonu, vyberte notu a stlaéte jednu z nasledovnych kombindcii:
e 1: Zvysi notu o poltén (preferencia krizikov).
e 1:ZniZi notu o poltén (preferencia bécok).
e Ctri+1 (Mac: Cmd+1): ZvySi notu o oktavu.

e Ctri+1 (Mac: Cmd+1): ZniZi notu o oktavu.
e J: Enharmonicka zamena noty.

K existujucej posuvke mozete pridat zatvorku jej potiahnutim z palety posuviek na symbol poZzadovanej posuvky (nie na notovu hlavicku). Zatvorku odstranite ozna¢enim posuvky a stral¢enim
klavesy Del.

Ak neskor zmenite vy$ku noty pomocou klaves so ipkami, manudlne nastavenia posuvky budi odstranené.
Uprava posuviek
Funkcia menu Noty — Uprava posuviek slizi k zvoleniu vhodného typu posuviek pre cely notovy zapis.
Pozri tiez
e Predznamenanie: Zmena
Externé prepojenia
e Accidental & on Wikipedia
Prirazy a odrazy

Prirazy a odrazy su typické melodické ozdoby bezne zobrazované v mensej mierke, ako je $tandardna velost nét. Acciaccatura je zobrazend ako mala nota s preskrtnutou nozi¢kou. Appoggiatura
je zobrazena bez preskrtnutia. Ozdoby mozu byt zobrazované individualne, alebo v skupinach.

Vytvorenie prirazov a odrazov

Symboly prirazov a odrazov sa nachadzaju v prislusnejpalete v zakladnom aj rozsirenom zobrazeni pracovnej plochy.
Pridat priraz alebo odraz

e Vyberte notu a dvojkliknite na symbol prirazu alebo odrazu vpalete, alebo
e Potiahnite pozadovany symbol z palety na danu notu, alebo
* Vyberte notu a vytvorte acciaccaturu stlaéenim klavesy/.

Mozete pridavat aj skupinu ozdobnych nét jednoduchym opakovanim vyssie uvedenych postupov.
Pridat akord z prirazov a odrazov
Akordy z prirazov a odrazov sa vytvaraju rovnako, ako Standardné akordy:

1. Zadajte prvi notu akordu,
2. Vyberte prvi ozdobnu notu a zadajte dalSie noty podobne, ako pri tvorbe akordu (napriklad pomocou klavesovej skratkyshift+ nazvy nét (C, D, E, a podobne).

Na zmenu hodnoty ozdobnej noty pouzite po jej oznaceni klavesy1 ... 9, alebo vyberte hodnotu z prislusnej nastrojovej listy (pozriVkladanie nét).

Odrazy (napriklad ukongéenia trilkov) mézu byt manudlne upravované klavesovou skratkouctr + klavesy so Sipkami.

2deJil 4]
BEPEPE

Externé prepojenia
e Priraz a odraz & at Wikipedia
e Appoggiatura & at Wikipedia
e Acciaccatura @ at Wikipedia

Rytmické skupiny no6t

Rytmické skupiny nét sa pouzivaji na zaznam rytmickych ¢leneni mimo metra udaného taktovym znacenim. Napriklad, Sestnastinovéatriola rozdeli osminovl notu na tri $estnastinové namiesto
dvoch. Pripadne $tvrtova duola v 6/8 metre rozdeli $tvrfova notu s bodkou na dve $tvrfové namiesto troch osminovych.

Instrukcie k vytvaraniu rytmickych skupin not

Rytmickd skupinu nét vytvorite vybranim pozadovanej noty v notovom zapise, ktord map/nd hodnotu pozadovanej rytmickej skupiny. (Napriklad na vytvorenie osminovej trioly oznaéte $tvrfovu
notu.)
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https://archive.org/details/EssentialDictionaryOfMusicNotation
https://cs.wikipedia.org/wiki/Posuvka
http://en.wikipedia.org/wiki/Grace_note
http://en.wikipedia.org/wiki/Appoggiatura
http://en.wikipedia.org/wiki/Acciaccatura

Triolu vloZite prostrednictvom menu Noty ~ Rytmické skupiny nét - Trioly. PIn& hodnota noty bude rozdelena na tri mensie rovnomerné hodnoty.

f —3i
" —

b —— 4 —
@A(r-\

Noty v triole mbZete nésledne upravovat.

-
@d.'v\

Vlastné rytmické skupiny nét

Okrem prednastavenych mozete vytvarat aj vlastné rytmické modely (napriklad, 13 $estnastinovych nét v priestore jednej Stvrfovej noty). Najskor vlozte notu alebo pomléku zodpovedajicu celej
hodnote rytmickej skupiny nét prostrednictvom menu Noty — Rytmické skupiny nét — Dalsie... @ viozte pomer pozadovanych hodnét k pévodnej hodnote noty (napriklad, 13/4 pre trinast nét v priestore
zvolengj Stvrfovej noty).

Typ
vatah: [ Sz &
Format
Cislo Zétvorka
= cislo \® Automatické ztvorky
L vaksh ) Zatvarka
U HiE i
oK Starno
A f 13 1
" -1 I

Rezim vkladania nét
Préca s rytmickymi skupinami nét je mierne odli$n4 vrezime vkladania nét. Nasledujlci postup demonstruje vytvorenie osminove;j trioly.

. Aktivujte rezim vkladania not klavesouN

. Uistite sa, Ze sa kurzor nachadza na mieste vytvorenia rytmickej skupiny nét (v pripade potreby pouzite na postvanie kurzora Sipky na klavesnici)
. Z panelu néastrojov vkladania nét vyberte celkovi hodnotu rytmickej skupiny nét. V tomto pripade to bude $tvrfova hodnota (alebo stlatte klavesis)
. Z hlavného menu zvolte Noty - rytmickej skupiny nét - Triola, alebo stlacte klavesovu skratku Ctri+3 (Mac: 3+3)

. Automaticky bude vyznagena osminova hodnota. Zadajte pozadované noty do notového zapisu kliknutim, alebo prostrednictvom MIDI klaviatiry

a s wnNn =

Nastavenia
Tvar rytmickej skupiny n6t mozete upravit v okne Prehliadata. Taktiez mozete zmenit predvoleny Styl pre véetky rytmické skupiny nét v notovom zapise.
Prehliada¢

Pre zmenu nastaveni rytmickej skupiny nét kliknite na jej ¢islo alebo zatvorku a pouzite funkcie v oknePrehliadaca.

Prehliadad [l 4
Prvok

| viditelny

wodorovné odsadenie  0,00sp

Zvislé odsadenis 0,005p

Rytmicka skupina nit

Smer Automeaticky v

Typ diela Cislo

Typ zatvorky Autamaticky 4

Ak nie je nad skupinkou nét zobrazené ¢islo ani zatvorka, vyberte jednu z nét skupinky a pouzite tlacidldRytmicka skupina nét umiestnené v spodnej ¢asti Prehliadaca.

¥ybrat’
Eodkal Eodka2 Eodkal
Héilk Nogicka Trémec

Rytmicks skupina nét

V polozke Smer vyberte Automaticky @ ramik bude umiestneny v smere noZziciek alebo trdmcov. Vyberom Nahor alebo Nadol vyberiete vami pozadované umiestnenie zatvorky nezavisle na smere
nozigiek a tramcov.

V polozke Typ ¢isla vyberte Cislo a zobrazi sa presné hodnota. vztah zobrazi pomer dvoch hodnét aNig nezobrazi ziadne ¢islo.

% 56
V polozke Typ zatvorka vyberte Automaticky a v pripade zobrazenia trdmcov bude zatvorka skryta. V pripade Ziaduiceho zobrazenia/nezobrazenia vybertezatvorka alebo Ni¢.
Styl

V8eobecné nastavenia rytmickych skupin nét zmenite v menu$tyl ~ Véeobecné... a vyberte Rytmické skupiny nét.
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vy Z3pis | Rytmické skupiny nét

Srana
Hiavicka, Pita, Cislovanie 2visla vadialenost’ od it

e

Tekt Maximéiny skion: 0,50sp &

Taktowé Eary -
Moty Zvisth vadislenast od nesitky: (0,255 &
Arpeggia

Ead o) Vyhret’ 53 natavim osnovém

Ligatira/Legsto

|
|
|

Kluce | | 2visha vadislenast’ od notove avicky: 0,505 &
|

Vodorovna vzdialenost od nit
Velkost o
ps;:;nly_r\-olu, ottava wadaknost peed nodikou pree) noty: | 0,50sp
1. Tiilok . n
Akordické mntky, Tabulatiiry Che B e e (R R
Cislavany bas Vzdlalenost za noithou posledne noty: 0,505 &
Adikuticia, ozdaly P —
sobirini bt vadaiencst’ 22 Havithou poslednel noty: 0,005 &

oK Poulit Apkliovat pre vietiy party. Stomo

vy Zapis | Rytmické skupiny nét
Srana |
Hiavicka, Pita, Cislovanie 2visla vadialenost’ od it
Srtém | ot
Tkt Maximiny skion: [0,50sp &
;la;::"‘ ey, | Zvistd vadislenost od nofitky: (0,255 &
Kluce | | 2visha vadislenast’ od notove avicky: 0,505 &
Arpeggin g '
Arped || | ) vohvie'sa o osnavém
Lial:‘uf'ﬂeal‘ﬂ [ vodoravns vadialenost’ ad ndt
ot
pif:;nlw_r\'ohm ottava | wadakenost’ peed nadlkou pree| noty: 0,505 &
1al, Trilok - <
Akordické mnatky, Tabulatiiry Vadielenost' pred hiseidou prvej noty: 0,00sp C
Clslovany bas Vedbalenost”za nodickou pasledne noty: |0,50s0
Artikulicis, ozdaby Y
sobirini bt vadaiencst’ 22 Havithou poslednel noty: 0,005 &
| Rrmickd skupiny gt ———— |

oK Poulit Apkliovat pre vietiy party. Stomo

K dispozicii mate nastavenie dvoch osi: zvislej a vodorovnej

e Zvisla ma tri moznosti s hodnotami v jednotkach medzier a jednu moznost odznagenia
o Maximalny sklon: prednastavena hodnota je 0.50; rozsah je od 0.10 do 1.00
o Zvisla vzdialenost od nozicky (pozri (2) niz§ie): prednastavena hodnota je 0.25; rozsah je od -5.00 do 5.00
o Zvisla vzdialenost od notovej hlavicky (see (3) below): prednastavena hodnota je 0.50; rozsah je od -5.00 do 5.00
o Vyhnit sa notovym osnovam: prednastavené ako oznagené
o Vodorovna os ma $tyri moznosti s hodnotami v jednotkach medzier
o Vzdialenost pred nozi¢kou prvej noty (pozri (5) nizsie): prednastavena hodnota je 0.50; rozsah je od -5.00 do 5.00
o Vzdialenost pred hlavi¢kou prvej noty: prednastavena hodnota je 0.00; rozsah je od -5.00 do 5.00
o Vzdialenost za nozi¢kou poslednej noty (pozri (6) nizsie): prednastavena hodnota je 0.50; rozsah je od -5.00 do 5.00
o Vzdialenost za hlavi¢kou poslednej noty: prednastavena hodnota je 0.00; rozsah je od -5.00 do 5.00

e ’ ° 40)

|
I
=

Pozri tiez

o Ako vytvarat rytmické skupiny nét &

Externé prepojenia

o Rytmicka skupina nét & at Wikipedia

o Ako vytvaraf trioly v MuseScore & [video]

e Prirucka k vytvaraniu rytmickych skupin nét v MuseScore &' [video]
Taktové pomléky

Plna taktova pomicka

=

Ak sa v takte nenachadza notovy zépis, bude vyplnena celotaktovou pomi¢kou. Je zobrazenda ako pomicka celej hodnoty a je umiestnend v strede taktu. Nezavisle na aktualnom taktovom znaceni
je zobrazovana vzdy v tejto podobe.

Celotaktovu pomli¢ku moZzete vytvorif v oznaenom takte stlacenim klavesyDel. Vetky noty a pomicky v danom takte budu nahradené celotaktovou pomiékou.

Viactaktova pomicka

Viactaktové pomicky sa pouzivaju v pripade, ze hudobny nastroj dihsi ¢as nehra, a tento typ zapisu sa preto najcastejsie vyuziva v partitirach pre nastrojové zoskupenia. K preruseniu
viactaktovych pomi¢iek dochadza automaticky pri dolezitych zmenach v partitire: napriklad dvojita taktova Ciara, opakovacie znamienko, zmena predznamenania a taktového znacenia.

Pocet taktov spadajlcich do viactaktovej pomicky indikuje ¢islo umiestnené nad taktom.
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zobr ych p

1. Chodte do menu S$tyl — Véeobecné...
2. Kliknite na zalozku "Notovy zapis"
3. Oznaéte moznost "Vytvorit viactaktové pomicky"

Na prepinanie médu vytvarania viactaktovych pomi¢iek mézete tiez pouzit kldvesuM na klavesnici.
Obmedzenia
Kedze automatické vytvaranie viactaktovych pomiciek spoji véetky prazdne pomicky, odporuca sa najskér vytvorit notovy zapis a az potom aktivovat tito funkciu.

Rozdelenie viactaktovej pomléky

Pozri tiez: Operdcie s taktami: Rozdelenie viactaktovej pomi¢ky
V pripade potreby méze byt viactaktova pomi¢ka rozdelena do dvoch viactaktovych pomigiek.

Tato funkcia by mala byt aktivovana predtym, ako oznadite moznost "Vytvorit viactaktové pomiky" v zalozke Styl - Véeobecné..., "Notovy zapis".
Vyberte takt, v ktorom mé druhd viactaktova pomicka zaéinat a a po pravom kliknuti zvolte Vlastnosti taktu — a oznaéte moznost Rozdelit viactaktovi pomicku.

Vsimnite si, Ze viactaktova pomicka bude rozdelena v pripade, ze sa na jej mieste nachadzaopakovacie znamienko (nie jednoduchy text), zlom sekcie, zmena predznamenania alebo taktového
znacenia, pripadne dvojita taktova Ciara.

Tremolo

Tremolo je rychle opakovanie rovnakého ténu alebo rychle striedanie dvoch alebo viacerych ténov. Je znacené preéiarknutim notovych noziciek. Ak je tremolo medzi dvoma ténmi, st medzi nimi
naznacené Ciary. Symboly tremola sa taktiez pouzivaji na notaciu bicich virblov.

Paleta tremola obsahuje symboly pre tremolo na jednom téne (zobrazené s nozickami) a striedanie na dvoch ténoch (zobrazené bez noziciek).

tFE[§]-|=

ny

Tremolo pridate vyberom notovej hlavicky a pozadovany symbol tremola z palety.
V tremole dvoch nét ma kazda z nét cel dizku trvania hodnoty tremola. Ak chcete zadat tremolo s polovou dlzkou trvania noty, viozte dve $tvrfové noty a po pridani tremola na prva notu sa
hodnota automaticky zmeni na polovu.

Tramce

Tramce su nastavované automaticky, ale méZete ich manualne upravovat. Zmenu tramca uskuto&nite potiahnutim poZzadovaného symbolu z palety "Vlastnosti tramca" na notu.

FT| T

? \{\o > -

&

Taktiez mlete ako prvu oznacit pozadovant notu (alebo pomicku) a dvojklikom zvolif pozadovany symbol tramca z palety.
. J= Zaciatok tramca na danej note.

Neukong&ovat tramce na danej note (alebo pomicke).

Nezobrazovat tramec na danej note.

Zaciatok druhej Grovne trdmca na danej note.

Wod e

Zaciatok tretej Urovne trdmca na danej note.

4
2
)

(naspét do) Automatického modu: vychodiskovy mod pri vkladani nét zavisly od aktuéineho taktového znacenia.

\

. Zaciatok mierne skoseného tramca na danej note.

-

. Zaciatok prudsie skoseného tramca na danej note.

Zmenu uhla tramca, alebo vzdialenosti tramca od nét (pripadne nastavenie dizky nozigiek) uksutoénite dvojkliknutim na tramec. Aktivuje sanéd tpravy s oznadenym voditkom na pravej strane.
Sipkami nahor a nadol zmenite uhol trdmca. Vyberom lavého voditka a pouzitim Sipok nahor a nadol zmenite dizku notovej nozicky. Méd Upravy opustite stla¢enim tlacidla Esc.

Tradmce mozete preslvatz pozicie nad notami do pozicie pod notami (alebo naopak) zmenou smeru nozigiek nét prostrednictvomikony v néstrojovom panely nét (umiestnenej hned pred vyberom
hlasov) zobrazujdcej notu a nozicky v oboch smeroch. Zmenu mozete vykonat aj stlatenim klavesy X.

Pori tiez

e Tramce cez osnovu

e Mobd Upravy

o Vkladanie not

e Ako vlozit trdmec cez pomicku &
o Ako vlozif trAmec medzi noty &

Zatvorky
Pridat
Potiahnite pozadovany symbol z palety zatvoriek na prazdne miesto v prvom takte systému.
(L]
[
Vymazat

Oznacte zatvorku a stlacte klavesu Del.
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Vymena
Potiahnite pozadovany symbol z palety zatvoriek na existujicu zatvorku v notovom zapise.
Upravit
Dvojkliknutim na zatvorku aktivujte mod apravy. Méd apravy vAm umozni nastavit vysku zatvorky a tym aj rozpatie osnov v systéme.
Vodorovné odsadenie
Ak potrebujete posunut zatvorku viavo alebo vpravo, dvojkliknutim aktivujte mod Upravy a stladte klavesovi skratkishift+ — alebo Shift+ .
Ciary
Paleta Giary sa zobrazuje v roz&irenom reZime pracovnej plochy a obsahuje nasledovné typy prvkov:
o Oblacik
Spony (crescendo a decrescendo)
Zatvorky volta (1, 2 a 3-nasobné ukoncenia a podobne)
Oktavové giary (8va, 8vb, 15ma a podobne)
Znacenie klavirneho pedélu
Rozsirené ozdobné ciary
Ciary pre notéciu barre

Priamky
Ambitus (notécia starej hudby)

— —_
= 1

2 3

2 8
P — 35—
15 o
P o —

[ I I U
1
E L s

Vkladanie ¢iar do notového zapisu

Ciary mozu byt vkladané nasledovne:
« Vyberte notu a kliknite na symbol pozadovaného typu Ciary.
e Vyberte rozsah notového zapisu kliknutim na prvi notu, podrzanim klavesyshift a kliknutim na poslednt notu. Potom dvojklikom vyberte syymbol poZzadovaného typu Ciary z palety.

e Vyberte rozsah notového zapisu kliknutim na prvi notu, podrzanim klavesyctr a kliknutim na poslednu notu. Potom dvojklikom vyberte syymbol pozadovaného typu ciary z palety. Tento
sposob vloZi kratsiu ¢iaru, ako v predchéadzajlicom pripade.

« Potiahnite pozadovany typ Ciary z palety do notového zapisu.
Oblugiky mézete vytvorit aj pomocou klavesys.
Zmena dizky
1. Ak ste v rezime vkladania nét stlacte klavesu Esc
2. Dvojklikom na pozadovanu ¢iaru vstlpite do rezimu Gpravy
3. Rukovate postivate pomocou nasledovnych klavesovych skratiek:

o Shift+~ pre pohyb kotvy o jednu notu (alebo takt) vpravo
o Shift+ — pre pohyb kotvy o jednu notu (alebo takt) viavo

4. Ak potrebujete urobit iba vizualnu zmenu prvkubez zmeny ukotvenia k danym notam alebo taktom, potiahnite rukovat prostrednictvom mysi alebo pouzite nasledovné klavesové skratky:

o

- pre pohyb rukovéte o 0.1sp vpravo (1 sp = jedna taktovd medzera = vzdialenost dvoch &iar osnovy).
~ pre pohyb rukovéate o 0.1 sp vlavo.

Ctrl+ - (Mac: Cmd+ ) pre pohyb rukovéte o jednu taktov( medzeru vpravo.

Ctrl+ = (Mac: Cmd+ - )pre pohyb rukovate o jednu taktovi medzeru viavo.

o

o

o

Vlastné ¢giary
Typ Ciar ako ottavy a volty vyuzivajd prvky vstavaného textu alebo hacikov na konci iary. Tieto prvky v Ciarach si mdzete prisposobit a vlozit do palety pre dalsie pouzitie.
1. Po pravom kliknuti na ¢iaru zvolte Viastnosti &iary...
2. V zélozke mdzete nastavit umiestnenie textu na zaciatku, priebezne, alebo na konci Ciary. MoZnosti formatovania kazdej zlozky textu zobrazite tlagidlom...
3. Nastavenie Haéika vam umozni vytvorit kolmy alebo 452 uhol na konci Ciary.
4. Po opusteni zalozky Vlastnosti Giary mbzete eéte vPrehliadadi nastavit hribku giary a Styl éiary (napriklad spojity, &iarkovany alebo bodkovany).
5. Vlastné nastavenia mozete ulozif naspat do palety. Postup najdete v sekciiVlastna paleta G
Externé prepojenia

e Znacenia klavirneho pedalu @' at Wikipedia.
* Gitarové barre & at Wikipedia.

Opakovania a skoky
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Zaciatok a koniec jednoduchého opakovania je vkladany prostrednictvom prislu$nejtaktovej &iary. Prvé a druhé opakovanie je vkladané prostrednictvomVolty.

Prehravanie

Ak chcete podas prehravania podut aj opakovania, aktivujte moznost "Hraf opakovania” "' ' tlagidlom na panely nastrojov. Opakovania mozete po&as prehravania tym istym tlagidiom vypnut.
V poslednom takte opakovania méZete prostrednictvom menu Vlastnosti taktu... v kolonke "Pocet opakovani" nastavit poc¢et opakovani daného Gseku.
Opakovacie znamienka a text

Symboly opakovani a prisluSné texty sa nachadzaju vpalete Opakovania a skoky . V palete sa nachadzaji symboly opakovania taktu, segno, coda, a texty opakovani 'D.S.', 'D.C.", 'To Coda', a Fine:

# £

§ @

# Fine

ToCola De
D.C alFine D.C dlCoda
D3.alCoda D3 alFine

Ds. I:

Symbol opakovania pridate do notového zépisu nasledovne:

o Potiahnite symbol opakovania z palety do (nie nad) pozadovaného taktu (takt zmeni farbu), alebo
o Vyberte takt a dvojklikom vyberte poZzadovany symbol opakovania z palety.

Symbol sa zjavi nad danym taktom v notovom zépise.
Skoky

Skoky pozostavaju z troch ¢asti:
o Skotit na tag
e Hrat po tag
o Pokragovat na tag

Tagy su nézvy, ktoré ste umiestnili na pozicie prislugnych taktov. Dva tagy ("tart", "koniec") oznacuju zadiatok a koniec notového zapisu a nemusia byt vkladané samostatne. Samostatne viozené
tagy sa nazyvaju markery. Skoky slizia na prenasanie prehravania do pozicii danych markermi.

Priklady:
Znacenie Da Capo znamena skok na zaciatok a opatovné prehratie celého notového zépisu (aZ pokonecny tag).

Znacenie Da Capo al Fineznamena skok na zaciatok a opatovné prehratie notového zapisu az po tag s nazvom Fine.
Dal Segno al Fine (alebo D.S. al Fine) skoci na tag s ndzvom Segno a prehravanie pokracuje az po tagFine

Dal Segno al Coda(alebo D.S. al Coda) sko¢i na tag s ndzvom Segno a prehravanie pokracuje az po prvy tagCoda, oznaceny textom To Coda. Prehravanie pokracuje az po druhy tagCoda,
oznaceny symbolom Coda.

Vlastnosti skokov a markerov nastavite pravym kliknutim na dany element. Tagy alebo nazvy §titkov nastavite v Prehliadaci.
Pozri tiez
e Volta

Externé prepojenia

o MuseScore v minutach: Opakovania a ukonéenia, éast 2@ (video tutorial)
o Ako oddelif codu od zvy$ku notového zapisu & (MuseScore Ako na to)

Opakovania (Volty)

Prima volta a sekunda volta slGZia na zobrazenie réznych ukonceni pri opakovani uréitého Useku.

1. Ir2. 1

Zatvorky volty vlozite do notového zépise potiahnutim prislusného symbolu zPalety &iar alebo vyberom taktov, ktoré majd pod voltu spadata dvojklikom na symbol palete.

Pocet taktov zahrnutych vo volte zmenite aktivaciou rezimu upravy pomocou dvojkliku a stlatenim klavesovej skratky shift+ —, ¢im posunitete zavere¢nu rukovat zatvorky o jeden alebo viac taktov
vpravo. Pohyb rukovate viavo uskutoénite klavesovou skratkou Shift+ .

PosUvanie konca volty pomocou vyssie uvedenych klavesovych skratiek ma vplyv aj na zvukové prehravanie notového zaznamuAk posuniete rukovéte iba mysSou alebo bez pouzitia klavesy
shift, Gprava bude mat iba graficky efekt a prehravanie nebude zmenené (tento postup méze sposobit problém pri prehravani a zobrazovani notového zaznamu).

Pri postvani rukovate sa zobrazi v notovom zépise &iarkovana priamka naznadujlca vzdialenost redinej a upravenej pozicie:

1. ff2. “ \

n
]

p—
==

Text

Text a ostatné vlastnosti volty mozete menit v dialdgovom okne. Po pravom kliknuti na voltu vyberteviastnosti giary.... Obrazok nizsie demonétruje text volty v zneni "1.-5."
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https://youtu.be/07uPDU11Gi4?list=PLTYuWi2LmaPGb4SKXHm9JULQ-0CH8KpUk
https://musescore.org/sk/node/11368

i MuseScore: Wiastnosti fary X

Zatiatok

Text: 1.5 i
Urniestnenie: Fod v

) Waioka:  [1,908p Olmshor (=) 80° | 45°

PriebeZne

Text: e
Umiestnenie: Pod v

Koniec

Text:
Urniestnenie: Ylavo ~

& Mlajodka: | 1,90sp £ |Mahor &) 90 () 452

QK Starno

Po pravom kliknuti na voltu mizete zvolit aj d'alSie dialégové okno - Vlastnosti volty. Tu mdZete zmenit text volty (rovnako, ako vo vlastnostich Giary) a zoznam opakovani. Ak chcete kazdej volte
priradit $pecifické miesto v opakovani, zadajte ¢isla opakovani v &iselnom formate do ¢iarkami oddeleného zoznamu.V priklade niz$ie bude dané volta znief v opakovaniach 1, 2, 4, 5 a 7. Druha
volta zas bude znief iba v opakovaniach 3, 6 a pripadne 8 a 9.

i Viastnosti volty X

¥Ylastnosti volty

Text: 1.2, 4.5, 7.

Zoznam opakovari: | 1,2,4,5,7|

0K Storno

Prehravanie

V niektorych pripadoch sa opakovanie hra viac nez jeden krat. V obrazku vyssie text volty indikuje, Ze sa ma zahraf pat krat a az potom sa pokracuje v dalej. Ak chcete zmenit pocet opakovanti,
chodte na takt obsahujuci zaverecné opakovacie znamienko a zmerite Poget opakovani (pozri Operécie s taktami: DalSie vlastnosti).

Externé prepojenia
¢ MuseScore v minttach Lekcia 8: Opakovania a ukon&enia, Cast 1
Transpozicia

Pomocou transpozicie postvate noty v notovej osnove smerom nahor, alebo nadol. MuseScore podporuje niekolko druhov transpozicie, vratanetransponujicich néstrojov.

i MuzeScore: Transponawat’ X

+| Transponovat’ chromaticky
0 téninu

=) Majbligsr C durfé mol i

| 0interval
* Nahaor Cistd prima v

_ Nadal

) Transponovat’ predznamenania

| Transponovat’ diatonicky
\2) Mahor Sekunda N
() Madol

) Dodréat alterécie

Yolby
) Transponcwvat’ akordicke znadky

Pousival’ &) dvaiité kiiky a dvaits bédka v

oK Storna

(detaily nizsie)
Chromaticka transpozicia, o toninu

Chromaticka transpozicia postiva noty smerom nahor alebo nadol v polténovych krokoch. V menuNoty — Transponovat... vyberte predznamenanie toniny, do ktorej chcete transponovat - najblizsia,
nahor alebo nadol. Ak nemate aktivny vyber, transpozicia bude aplikovana na cely notovy zapis.

Chromaticka transpozicia, o interval

V menu Noty — Transponovat... 0znacte polozku "O interval". Z rozbalovacieho menu vyberte pozadovany interval a zadajte smer transpozicie (nahor alebo nadol). Ak neméte aktivny vyber,
transpozicia bude aplikovana na cely notovy zapis.

Vyber notového zapisu méZete transponovat aj pomocou klavesovych $ipok ¢ or ).
Diatonicka transposzicia

Diatonicka transpozicia postva noty nahor alebo nadol v aktualne zadanej tonine. Jednu notu transponuijete jej potiahnutim mySou avyber viacerych n6ét pomocou klavesovej skratky Ctrl + kliknutie
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https://www.youtube.com/watch?v=mHGZ47pwuB8

a potiahnutie.
Klavesové skratky transpozicie

F2 (Mac: fn+F2): Transpozicia notového zapisu a predznamenania o pol téna nahor.

shift+F2 (Mac: shift+fn+F2): Transpozicia notového zapisu a predznamenania o pol téna nadol.
Ctrl+1 (Mac: Cmd+1): Transpozicia vyberu o oktavu vyssie.

Ctri++ (Mac: Cmd+1): Transpozicia vyberu o oktavu nizsie.

Dial6gové okno transpozicie mozete otvorit aj kldvesovou skratkou, ktord si nastavite v menuUpravit — Nastavenia — Skratky.
Transponujuce nastroje

Niektoré hudobné néstroje, ako napriklad B trubka alebo Eb altovy saxofén, st transponujlce. Oproti zobrazenému notovému zépisu zneju nizsie alebo vyssie o urcity interval. MuseScore
disponuije funkciou transponujicich néstrojov.

Tlacidlo Koncertné ladeniea zalozka Noty — Koncertné ladenie umozfiuje zmenu zobrazenia notového zapisu z transponovanej formy do formy in C a naopak. Funkcia koncertného ladenia zobrazuje zapis
vSetkych hudobnych nastrojov v rovnakom predznamenani. Ak je funkcia zobrazenia koncertného ladenia vypnuta, notovy zapis transponujlcich nastrojov je zobrazovany tak, aby vyhovoval
indtrumentalistom. Pred tlatenim partov preto nezabudnite tuto funkciu vypnat.

Zmena transpozicie v osnove

Z&kladné transponujlce néstroje su v MuseScore obsiahnuté, no mdze sa stat, Ze budete potrebovat znotovat netradiény hudobny néstroj. Nastavenie prislusného ladenia nastroje musite
uskuto¢nit pravym kliknutim na prazdne miesto osnovy hudobného nastroja a vyberom menu Viastnosti osnovy.... V spodnej ¢asti dialégového okna vyberte interval transpozicie, oktdvové posuny a
smer transpozicie "Nahor" (znie vy$Sie ako zapis) alebo "Nadol" (znie nizSie ako zapis).

Automatickl zmenu transpozicie na iny nastroj uskuto€nite tladidlomzmenit hudobny nastroj... v menu Vlastnosti notovej osnovy.

Externé prepojenia

o Ako transponovat @ (MuseScore How-To)
o Concert pitch or not?? & (forum discussion)

Notacia bicich nastrojov

AL L
s
' b

P a
(I

Eicie H
” 2 ..

0
[

Zwonec @ r r

Notécia bicej sady obsahuje ¢asto sti¢asné zobrazenie nét s nozickami nahor aj nadol. Ak ste sa doposial neoboznamili s Gpravou viacerych hlasov v jednej notovej osnove, prejdite na sekciu
Hlasy.

Taktiez sa pred notovanim perkusi a bicich néstrojov odporuc¢a oboznamit sa s metodikouVkladania nét.
MIDI klaviatdra

Najjednoduchs§im spésobom vytvarania notacie bicich nastrojov je pouzitie MIDI klaviatdry. Niektoré MIDI klaviatiry maju umiestnené znacenia bicich néstrojov priamo nad klavesami. Ak teda
napriklad stlacite klavesu priradent zvuku hi-hat, MuseScore prida do notového zapisu spravny spdsob notécie tohto nastroja. MuseScore automaticky vybera a umiestriuje smer notovych noziciek
a typ notovej hlavicky.

Pocitacova klavesnica

Noty do notovej osnovy perkusii mdZete vkladat aj pomocou pogitadovej klavesnice, Najskor kliknite na notovii osnovu a stladte klavesun. Aktivuje sa méd vkladania not. Standardne je sedem zvukov
bicich nastrojov mapovanych na klavesy A az G, presne akov klasickom vkladani nét. Klavesy mozZete tiez premapovat na iné zvuky bicich nastrojov cez tlagidlo rezimu vkladania zapisu bicich
nastrojov Upravit biciu sadu (pozri — nizsie).

Ak chcete na poziciu existujlcej noty vioZit notu dalieho bicieho nastroja —napriklad, ak chcete aby maly bubon a ¢inel zneli si¢asne—podrzte pocas vkladania novej noty klavesishitt a nedéjde
k prepisaniu uz existujicej noty. Ide o rovnaki metédu ako pri zadavani akordov pre hudobné néstroje s ladenim (pozri Vkladanie nét).

Mys
Vytvaranie notového zapisu perkusii s pevnym ladenim sa od $tandardnych hudobnych nastrojov ligi. Specificky postup je nasledovny:

1. Vyberte notu alebo pomléku v notovej osnove perkusif

2. Aktivujte rezim vkladania nét stlacenim klavesy N
Po uskutocneni tohto kroku sa paleta ReZimu vkladania zapisu bicich nastrojov zobrazi iba v spodnej ¢asti obrazovky:
Uprant’ biciu sadu A F

S S e -
f"‘

iR

Upravit biciu sady A\ ]
4 = =8 =
i 7iE =+
. S prislusného panela nastrojov tak, ako pri Standardnom vkladani nét vyberte pozadovand hodnotu noty
4. Z palety Rezimu vkladania zapisu bicich nastrojov zvolte typ noty (basovy bubon alebo maly bubon)

5. Kliknutim do notovej osnovy perkusii vlozite notu do notového zépisu
Dvojklikom na typ noty v prislusnej palete vloZite notu na aktualnu poziciu kurzora v notovom zapise. Vsetky existujuce noty v tejto pozicii budu nasledne premazané.

w

Bicia sada

Zvuk notécie v notovej osnove perkusii zavisi od typu nainstalovanej zvukovej banky SoundFont a zvuku zvoleného pre dant osnovu v Mixaznom pulte.

Skupina pribuznych zvukov bicich néstrojov (napriklad: dZzezova alebo rockova bicia sada) moze byt zluena dobicej sady. V definicii bicej sady mozete uviest nazov pre kazdy zvuk, typ
zobrazenia a umiestnenie v notovej osnove, prednastaveny hlas, pripadne klavesovu skratku pouzitelnt v rezime vkladania nét. Upravy nastaveni bicej sady vykonate v aktivnom rezime vkladania
nét kliknutim na tlacidlo Upravit biciu sadu na favej strane palety. Biciu sadu moZete upravit aj vyberom menuEdit Drumset... po pravom kliknuti naprislu$ni notovi osnovu.
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https://musescore.org/sk/node/11708
https://musescore.org/sk/node/75466

i MuseScore: Upravit bicie X
&£, Mota Skri Mazon {7 Mazow: | Welky bubon
31 g0 i
32 gisd Matowd hlavigka: Mormal e
33 &l Mokova Bara: |7 <
34 ais0
i Smer nogitky: Madol e
L B Welky bubon 2 Predvolent hlas: 2
37 sl Rafik ——
38 dl & Rytmicky bubon Skratka: | - ~
39 dist r
40 el Elekkricky rytmicly bu... L
41 fl Prechodaowy buban 3
4z fis1 G Zawretd Hi-Hat
PR Prechodowy bubon 1 |'
A gisl F  Zoiliapnuta Hi-Hat
45 a1 Prechodowy bubon 2
46 aisl Otvorend Hi-Hat
47 hl Prechodaowy buban 2 alt
43«2 Prechodowy bubon 1 alt
49 cis2 C Cinel1
o0 d2 E Prechodowy bubon 1
51 dis2 D Welky tinel 1
52 ed l”:\'nsky Cinel
53 f2 Klobuk velkého ginela
54 fis2 Tarmburing -]
55 g2 Maly Einel
98 qis Zvaniec
57 a2 Cinel 2
58 ais2
59 h2 Welky Einel 2
60 o3
61 cis3
62 d3
63 dis3 Obvoreny uder na con
64 ed Mizke conga
65 f3
66 fis3
67 g2
68 qisd
63 a3
70 ais3
M h3
T2 o4
73 cisd v
Maritat” Lilozit" Ok Storno

Bicie sady su do stborov ukladané pod kratkou .drm, ale vlastne upravené sady mézu bytukladané a nacitavané aj do inych formétov.
Tremolo

Tremolo bicich nastrojov vytvorite prostrednictvom funkcie Tremolo.

Externé prepojenia

o Ako vytvorit dzezovi notéciu bicich nastrojov &' [MuseScore How-To]

o Video tutorial: MuseScore in Minutes: Lesson 7 - Tablature and Drum Notation@'

o Party Bicich nastrojov & [video]

« Uprava palety bicich nastrojov v MuseScore 1.1 & [video]

« Ukladanie zmien bicich s4d v MuseScore 1.1 & [video]

o Navod k notécii bicich nastrojov a perkusii]http:/web.mit.edu/merolish/Public/drums.pdf &)

Tabulatara

Hudba pre strunové a prazcové hudobné néstroje sa bezne zapisuje vtabulattirach (skratka tab), ktoré su vizualizaciou strin a isel prazcov:

T R |
Lo

it

A

Al

=Y

ALY
i
Bt
K {_

Tabulatira mdze byt kombinovana s tradiénou notaciou v notovej osnove:

S N - 4
éirﬂfﬂfﬁf’@fff?ﬁﬁl

3 -1

T
A 0 0 - @
B

Upravit vlastnosti tabulatiry

Ak je osnova tabulatury vytvorena z menuVytvorit novy notovy zépis, ladenie prisluného hudobného nastroja je uz prednastavené—napriklad ladenie stran guitary je $tandardne E2, A2, D3, G3,
B3, E4. Ak chcete ladenia, alebo akékolvek iné nastavenie zmenit, po pravom kliknuti na notovii osnovu (v notovom zapise) vyberte Vlastnosti osnovy... Pozri - nizsie.

Z dialégového okna Vlastnosti osnovy je dostupné menu Rozsirené vlastnosti $tylu, v ktorom mézete uskutoénit detailné Gpravy vzhfadu tabulatiry.

Vytvorit novu osnovu tabulatuary

Sprievodcu vy im nového ého zapisu

Nasledujlcia metéda sltzi na vytvorenie nového notového zapisu vo forme tabulatury (pre kombinovany systém tabulatiry a notovej osnovy pozri —nizSie):

1. Vyberte menu Subor ~ Novy alebo pouzite klavesovl skratku Ctrl + N (Mac: Cmd+N) a spustite Sprievodcu vytvorenim nového notového zapisu.
2. Vlozte informé&cie o notovom zépise (volitelné). Kliknite na tlacidloDalej.
3. Na strane Vyberte subor $ablény kliknite na Vybrat hudobny nastroj.

4. Na strane Hudobnych nastrojov vyberte jeden (alebo viac) moznsoti tabulatlry v sekcii "Brnkacie nastroje" v stipci napravo (pozri obrazok nizsie). Potom kliknite na tlagidicPridat.
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https://musescore.org/sk/node/70431
https://www.youtube.com/watch?v=wnXLaZW9uA8
http://www.youtube.com/watch?v=KFj7v5S4Akw
http://www.youtube.com/watch?v=PvVBHW-O5Ww
http://www.youtube.com/watch?v=RgsxPLJxZRM
http://web.mit.edu/merolish/Public/drums.pdf

5.

BzZné nastroje v

v

Laditelné perkusie o~
3> Perkusie s pevryn ladenin
> Spew
> Kldwesowé nastroje m
v Brikacis néstrajs
Bendio
Bendio [Tabulatira]
Klasick gitara
Klasicka gitara [Tabulatira]
Akusticks gitara
Akusticks gitara [Tabulatiira]
Elekiricks gitara
Elektricka gitara [Tabulat(ra]
Harfa
Ukulele
Ukulele [Tabulatira]
Basow gitars
Basova gitara [Tabulatira)
Akusticks basgitara - ~
Elektricks basqitara |__Pridat’ notowd osnovu |
Elektricka basgitara [Tabulatira]
S-strunova elektrickd basgitara
S-strunova elektrickd basgitara [Ta..,
> Strunove nastroje

Pridat’

Odstrénit’

Pridal’ prepojent osnovy

v

| tpistit

Dokoncite zvy$ok priebehu Sprevodcu vytvorenim nového notového zapisu.

Poznamka: V vyskakovacieho menu nad zoznamom hudobnych néstrojov mézete menif kategérie hudobnych nastrojov. Pripadne méZete poZzadovany hudobny nastroj vyhladat prostrednictvom
policka "Hfradat" v spodnej Gasti dialégového oknaokna.

Ak sa pozadovana tabulatira nenachadza v zozname vyberu hudobnych nastrojov:

o OA WN =

. Vyberte existujuci hudobny nastroj zo skupiny "Brnkacie nastroje" (ako v ktorku 4 uvedenom vyssie).

. Stlaéte tlagidlo Pridat a nastroj bude presunuty do stipca vpravo.

. Z vyskakovacieho menu vedra pridaného nastroja v pravom stipci vyberte najvhodnejsiu moznost zobrazovania tabulatry.
. Dokoncite zvy$ok priebehu Sprevodcu vytvorenim nového notového zapisu.

. Ak je to potrebné, v okne Vlastnosti osnovy upravte pocet striin a ladenie (pozri - nizsie).

. Zaroven mozete v menu Vlastnosti osnovy zmenit aj nazov hudobného nastroja.

Uvedeny postup vam umozni vytvorit tabulatdru pre akykofvek chromaticky prazcovy hudobny nastroj.

Zmenou typu notovej osnovy

Nasledovny postup slizi na konvertovanie existujlcej notovej osnovy do tabulattry, alebo naopak:

o OA WN =

. Po pravom kliknuti na notovl osnovu vyberte Viastnosti osnovy.... Ak je hudobny nastroj nastaveny ako brnkaci, prejdite rovno na krok 4.

. Ake hudobny nastroj nie je nastaveny ako brnkaci, kliknite na tlacidlozmenit hudobny nastroj... @ vyberte pozadovany hudobny nastroj zo zoznamu "Brnkacie nastroje"
. Kliknite na tlagidlo OK a opustite okno vlastnosti notovej osnovy.

. Otvorte okno Upravy hudobnych nastrojov cez menu (menuUpravit ~ Hudobné nastroje... alebo stlacte klavesul key).

. Kliknite na osnovu hudobného nastroja v pravom stipci a zmente "Typ osnovy" na vami pozadovany.

. Zmeny a ndvrat do notového zépisu uskuto¢nite kliknutim na tlacidlook.

Poznamka: Ak budete potrebovat vykonat dal$ie Upravy novoej osnovy (.zmena ladenia, pocet Ciar/strin), kliknite pravym tlagidiom mysi na notovd osnovu a vyberteviastnosti osnovy....

Alternativny postup (iba pouzitim dialégového okna "Vlastnosti osnovy"):

abswnNn =

. Po pravom kliknuti na notovi osnovu vyberte Viastnosti osnovy....

. Ak hudobny nastroj je nastaveny, ako "Brnkaci nastroj", prejdite na krok 4.

. Ak hudobny nastroj nie je nastaveny ako "Brnkaci nastroj", kliknite na tlacidlo Zmenit hudobny nastroj... @ vyberte prislusny hudobny nastroj zo zoznamu "Brnkacie nastroje". Kliknite na tlagidlooK.
. Kliknite na tlagidlo Rozsirené viastnosti &tylu..., zmeite "Sablénu” a stlaéte tlagidlo.

. Kliknite na tla¢idlo Ok a opustite dialégové okno Vlastnosti osnovy.

Poznamka: Ak budete potrebovat vykonat dalSie Upravy novoej osnovy (.zmena ladenia, pocet Ciar/strin), kliknite pravym tlagidiom mysi na notovd osnovu a vyberteviastnosti osnovy....

Zmena ladenia strun

Ladenie brnkacich hudobnych nastrojov (v $tandardnej notovej osnove aj tabulatire) je v MuseScore preddefinované na najbeznejsie pouzivané kombindcie. Ladenie zobrazite pravym kliknutim
na notovl osnovu v notovom zapise, vyberom menu Viastnosti osnovy... a stlaéenim tlagidla Upravit data stran.

Zmena ladenia strin v notovej osnove:

1.

Po pravom kliknuti na prazdne miesto v takte notovej osnovy vyberte menuViastnosti osnovy...

U MuseScore: Uprava viastnosti notove] osnovyfpartu X

¥lastnosti osnovy

Ciary: 5 /1| Mikdy neskejvat | Neskryvat ak je systém prazdny
vzdislenost Biary: 1,00sp | () Zobrazit K _| Mald notova osnova
Extra vadidlenost’ nad notovou osnavou; | 0,00sp G| () Zobracit’taktowe natenie | Neviditelné linaiky notave osnovy
Mierka 100,0% & || Zobrazit' takkové dary Farbanotuve]&“lary:_

Shryt’ syskémon bakbovd daru

Raoziirené vlastnosti vl ]

Skupina $t7l0; | Standardny

¥lastnosti partu

Mazov partu; mkustické gitars

Hudabr nastras| skustick gitara | Zmenit hudsobr néstroi...
Dby nézov hudobnéhe nastroia: Kratky ndzow hudebnéha néstroa:
Akusticka gitars auit,

Poufitelny tdnovy rozsah:

Amatér: E 2 # =15 14 Frafesiondl: (£ 2 1| £ =[Hs 11
Hrat’ transpoziciu:| 0 - Cistd prima ~ [+ oktdva: 0 )\ Mahor| ) Nadol
Paret striin: 6 | Upravit'déta strdn...

oK Pt Storna

. Stlacte tlacidlo Upravit data stran... v spodnej Casti dialégového okna (zobrazuje sa iba pri "brnkacich nastrojoch"). Zobrazi sa dialégové oknoData strin: akékolvek zmeny uskutocnite tlacidlami

Nova struna..., Upravit strunu..., alebo Zmazat strunu.
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U Data strin X

Ladenie skriin:
Jtvarend Wyka ténu
1 Ed

Howd struna, .
3 G3 —_—
: Uprawit’ strunu...

4= g Zmazat’ skrunu

Poet prafcov: 19 &
QK Storna

Poznamky: Poli¢ka v stipciOtvorena oznaduijl strunu ako vzdy otvorent (bez polohy) — ako pri lutne.
Ak zmenite ladenie tabulatlry, ktora Z obsahuje notovy zapis, znacky prazcov budl prispdsobené tak, aby zobrazovali tie isté noty v novom ladeni (akje to mozné).
Pocet prazcovs (readlne aj 'virtualne' pozicie) uréuju maximéalny pocet prazcov, ktoré je mozné na struny umiestnit.
Kazda zmena ladenia strin ovplyvni iba dany hudobny nastroj v prave otvorenom notovom zépise a nenahradi Ziadne preddefinované hodnoty programu.
3. Ak je to potrebné, upravte __Pocet prazcov __.

4. Kliknite na tlagidlo OK a opustite dialégové okno "Upravit data struny".
5. V pripade tabulatiry este kliknite na tlacidlo Rozsirené viastnosti $tylu... a skontrolujte, ¢i poCet "Ciar" zodpoveda poctu strin. Prispdsobte podla potreby a kliknite na tlacidlo ok
6. Dialoégové okno "Upravy vlastnosti osnovy/partu" opustite kliknutim na talgidlo OK.

Kombinacia standardnych notovych osnov s tabulaturami

Niektoré hudobné nastroje — napriklad gitara aleo iné strunové nastroje — sa sti¢asne notvuji do Stanadradnej notovej osnovy aj tabulattry (TAB). V klasickej notovej osnove je zobrazeny
Standardny notovy zapis a v tabulatdre su to struny a pozicie prazcov zodpovedajice prislusnym notdm. Parované notové osnovy mozu byt Prepojené alebo Neprepojené:

1. Prepojené osnovy: Pojem prepojené znamena, ze zmena v jednej notovej osnove bude automaticky premietnuta aj do druhej notovej osnovy (vzajomny prepis).
2. Neprepojené osnovy: Pojem neprepojené znamend, ze kazda osnova je upravovana nezavisle. Zapis presuniete medzi osnovami pomocou postupu:vyber, kopirovanie a vlozenie.

Poznamka: V niektorych pripadoch nastane situacia, kedy su znacenia v tabulatire sfarbené na éerveno. To znamenad, zeznacka praZzca nemoze byt zobrazena, pretoze koliduje s uz existujicou
znackou. RieSenim je posunutie a prispdsobenie existujucich isel prazcov, pozri Uprava existujdcich nét).

Vytvovit par $tandardnej osnovy a (ry spri vy im nového ého zapisu
Ak si Zelate vytvorit novy systém pozozstavajlci zo tandardnej notovej sonovy a tabulatdry (prepojeny alebo neprepojeny):

. Otvorte Sprievodcu vytvorenim nového notového zapisucez menu Sibor — Novy alebo pouzite klavesovu skratku Ctrl + N (Mac: Cmd+N).
. Vlozte informécie o notovom zépise (volitelné). Kliknite na talCidloNext.
. Na strane Vyberu $ablény kliknite na Vybrat hudobny nastroj.
. Na strane Hudobnych nastrojov vyberte Standardnti notovii osnovu v sekcii "Brnkacie nastroje” v favom stipci. Potom Kliknite na tlagidloPridat.
. Vyberte vytvorenti notovii osnovu v pravom stipci a vyberte jednu z nasledujticich moznosti:
o Kliknite na tlacidlo Pridat prepojent osnovu a vytvorite tak prepojeny par notovej osnovy a tabulatdry.
o Kliknite na tal¢idlo Pridat osnovu a vytvorite tak neprepojeny par notovej osnovy a tabulatdry.
6. Ak potrebujete, zmerite Typ osnovy (pozri tiez "Pozndmku 2" nizsie).
7. Nasledujte dalSie kroky sprievodcu, alebo kliknite na talCidlo Dokongit.

a s WD =

Pozndmka 1: Neprepojené osnovy so separatnymi kanalmi vytvorite preskogenim "Kroku 5" (vy$sie), vyberom osnovy tabulattiry v favom stipci a kliknutim na tla¢idloPridat. Potom pokraéujte
krokmi 6 a 7.

Pozndmka 2: DetailnejSie nastavenia zobrazenia spristupnite pravym kliknutim na osnovu tabulatiry a vyberom menuviastnosti osnovy... — Rozsirené viasnosti $tylu.
Vytvovif par $tandardnej osnovy a tabulatury z existujucej notovej osnovy staff

Tabulatudru k Standardnej notovej osnove brnkacieho hudobného nastroja (alebo naopak) pridate nasledovne:

1. Otvorte menu (menu Upravit ~ Hudobné nastroje... alebo stlacte klavesul key)
2. Vyberte osnovu v pravom stipci, ku ktorej budete tabulattiru pridavat.
3. Zvolte jednu z nasledujlcich moznosti:
o Kliknite na tlacidlo Pridat prepojent osnovu a vytvorite tak prepojeny par notovej osnovy a tabulatdry.
o Kliknite na tlacidlo Pridat osnovu vytvorite tak neprepojeny par notovej osnovy a tabulatdry.
4.Ak potrebujete, zmerite Typ osnovy (pozri tiez "Poznamku 2" nizSie).
4. Ak chcete zmenit poziciu notovej osnovy, pouZite tlagidlo Nahor.
5. Kliknite na tlacidlook.

Poznémka 1: Neprepojené osnovy so separatnymi kanalmi vytvorite presko&enim "Kroku 3" (vy$sie), vyberom osnovy tabulattry v favom stipci a kliknutim na tlaidloPridat. Potom pokradujte
krokmi 4 a 5..

Poznamka 2: DetailnejSie nastavenia zobrazenia spristupnite pravym kliknutim na osnovu tabulatiry a vyberom menuviastnosti osnovy... ~ Rozsirené viasnosti $tylu.
Zmena prepojenej notovej osnovy a tabulatiry na neprepojent (a opacne)
(a) Ak chcete zmenit prepojeny systém notovej osnovy a tablatiry na neprepojeny:

1. Otvorte menu (menu Upravit — Hudobné néstroje... alebo stlacte klavesul key)

2. Kliknite na $tandardnti notovii osnovu v pravom stipci a nasledne na tlagidloPridat osnovu.

3. Zmerte Typ osnovy (Upine na pravej strane okna) novej notovej osnovy. Ak bol predchadzajlici par notovej osnovy a tabulatury prazdny, prejdite na krok 5. Ak sa v zapise uz nachadza
notovy material, pokracujte krokom 4.

4. Pre navrat do notového zépisu kliknite na tlacidlook. Skopirujte a vioZte notovy materil z prepojenej osnovy tabulatdry do neprepojenej. Opéat sa vratte do dialégového okna Upravy
hudobnych nastrojov.

5. Vyberte prepojenti osnovu tabulatiry v pravom stipci, kliknite na tla¢idloOdstranit, a potom kliknite na tlagidlo OK.

(b) Ak chcete zmenit neprepojeny systém notovej osnovy a tablatury na prepojeny:

1. Otvorte menu (menu Upravit ~ Hudobné nastroje... alebo stlacte klavesul key)

2. Kliknite na Standardnu notovu osnovu v pravom stipci a nasledne na tlacidloPridat prepojent osnovu..

3. Zmente Typ osnovy (Uplne na pravej strane okna) novej notovej osnovy.

4. Vyberte neprepojent osnovu tabulatury v pravom stipci a kliknite na tlagidloOdstranit. Nasledne kliknite na tlagidlo oK.
Vkladanie novych nét

Klavesnica:
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Aktivujte rezim vkladania nét (N): v oblasti struny v tabulatdre sa zjavi kratky 'modry obdiznik' oznadujiiciaktudinu strunu

vyberte hodnotu noty/pomicky (pozri nizsie)

Stlacenim klavesy 1 alebo | vyberte pozadovanu strunu.

Klavesami 0 az 9 vlozte znac¢ku prazca od 0 po 9 na aktuélnej strune; €isla s viacerymi znakmi vlozite zadanim prislusnych €isel v sekvencii ( program nevlozi ¢islo vacsie, ako maximainy
definovany pocet prazcov pre dany hudobny nastroj). Klavesy A az L (preskakujete pomocou ) méZzete pouzit v pripade, ze vytvarate franclzsky typ tabulatiry.

Pocet prazcov mozete upravit klavesovou skratkoushift+1 alebo Shift+:

aktivujte rezim vkladania n6t a vyberte hodnotu noty (pozri nizsie)
Kliknite na poziciu na strune, kde chcete vlozit notu
Noty st spociatku vkladané na prazci O (alebo a vo franctizskom type tabulattry): niekolko krat stlacte klavesovu skratkushift+1, az kym nebude ozna¢eny pozadovany prazec.

Akordy je najlepsie vytvarat od najvy$sej struny po najnizsiu, pretoze MuseScore odmietne vloZit dve noty na td istd strunu.

Vyber hodnoty zadavanej noty
V rezime vkladania tabulatury slizia preddefinované klavesové skratky hodnét (0 az 9) na vkladanie Cisel prazcov. Hodnotu vkladanych nét zvolite nasledovnymi postupmi:

o Klavesovymi skratkami Shift+1 aZ Shift+9 (dostupnost skratiek zavisi od platformy a/alebo rozlozenia prvkov na klavesnici).
o Klavesovymi skratkami NumPad 1 az Numpad 9 (ak je numericka klavesnica k dispozicii a klavesaNumLock je aktivna).

e Pomocou panela nastrojov vo vrchnej ¢asti obrazovky.

e Pomocou klavesy @ hodnotu zniZite a klavesou w zvysite.

Uprava existujtcich nét
Ak nie ste v reZime vkladania nét, mate na zmenu znacky prazca k dispozicii tri kldvesové skratky:

o Klavesova skratka shift+1 /1 zmeni vysSku tonu. MuseScore zvoli strunu a prazec: vzdy je preferovana najvyssia struna.

o Klavesa 1 /1 meni poziciu prazca bez zmeny struny ( od pozicie 0 po &islo definované v dialdgovom okne Upravit data stran").
o Klavesova skratka Ctrl+1 / 1 posunie vybranu notu na vy$siu/nizsiu strunu (ak je struna volna a méze na nej dana nota zazniet).
o Klavesova skratka shift+X zapina a vypina zobrazenie krizikovej hlavicky noty.

Sumarizacia klavesovych skratiek
Rezim vkladania n6t

Typ: pre dosiahnutie:
1 Oznaéi vrchnu strunu ako aktualnu.

, Oznaéi vrchnispodnu notu ako aktualnu. Shift+1 az Shift+9 | Vyber

hodnoty

NumPad 1 aZ NumPad 9 Vyber hodnoty
Q Zmensi aktualne vkladani hodnotu.
w Zvagsi aktuélne vkladand hodnotu.
0az9 Vlozi &islo prazca / pismeno.
AazkK Vlozi ¢islo prazca / pismeno ( je vynechané).
Shift+1 Zvysi aktuélne znacenie prazca.
Shift+1 Znizi aktualne znadenie prazca.
Normalny rezim

Typ: pre dosiahnutie:

shift+1 ZvySi vybrany tén (strunu voli MuseScore).

1 Zvys$i ton bez zmeny struny.

shift+1 Znizi vybrany tén (strunu voli MuseScore).

' Znizi tén bez zmeny struny.

Ctri+1  Presunie notu na vy$8iu strunu a zachova jej vysku.
Ctri+1 Presunie notu na nizsiu strunu a zachova jej vysku.

ShifteX iztpylna a vypina zobrazenie krizikovej hlavicky

Externé prepojenia
o Video ndvod: MuseScore v Minutach: Lekcia 7 - Tablatira a notacia bicich nastrojov®
Zvuk a prehravanie

MuseScore disponuije funkciou "Zvuku a prehravania" notového zapisu. Nasledujlca kapitola zahffia informdcie o ovladani prehravania a priradovani réznych zvukovych vzoriek k jednotlivym
hudobnym nastrojom.

Priebezna zmena hudobného nastroja

Text indikujuci zmenu hudobného néstroja sa meni polozkou "Hudobny néstroj" v palete Text a zmena ovplyviiuje aj zvuk hudobného néstroja pri prehravani. AvS§ak momentalne v MuseScore nie je
podporované funkcia zmeny transponujiceho zapisu.

Vlozit zmenu hudobného nastroja
1. Vyberte pociato¢ny bod zmeny
2. Vlozte polozku "Hudobny nastroj" z palety Text

Testnotowjceowy  Teatsyatemm

5

Tndobny nastroj

3. Dvojkliknutim aktivujte Gpravu textu

Text moZete taktiez formatovat

<

o0 aa Q dg a2 | Freesert v[12.00 §

alebo upravit prostrednictvom menu Vlastnosti textu (menu otvorite po pravom kliknuti na text, ak ste mimo rezimu vkladania nét) alebo pouzite menu Styl textu (ovplyvni véetky texty zmien
hudobného néstroja v notovom zapise).

4. Po pravom kliknuti na text vyberte "Zmenit hudobny nastroj..."
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https://www.youtube.com/watch?v=wnXLaZW9uA8

rmenit ma flprm

Zmena hudobného nastroja

%—f— Vystrihnit culsx =

Kopirowvat Ctrl+C
Frilepit Chrl+y
Wibirat »

- Upravit proak Ctri+E
§y| textu..,

Wlastnosti textu
Zrmenit hudobny nstraj..

Formac

|

5. Vyberte hudobny nastroj a kliknite na OK

U MuseScore: Vybrat hudabng nastra) x

Akbudlny nastroj: | Piang

Eatly music ~

>

v Drevené dychowé nastroje
Gernshorn
Soprinowy gemsham
Altowy gernsharn
Tenarowy gemsham
Basowy gemshomn
Ilala faluta
Sopraninov flauta
{

Altow flauta
Tenoroa flauta
Basowi flauta
Kontrabasows flauta
Welka hasowa flauta v
| wydistit
QK Storno

Pozri tiez

e Zmena hudobného nastroja
o Priebeznéd zmena zvuku hudobného néstroja

Rezim prehravania

MuseScore ma zabudovany vlastny sequencer a Syntetizator, pomocou ktorych je schopny prehravat notovy zapis.
. - - .

Tlacidlom Hrat aktivujete Rezim prehravania. V tomto reZime st dostupné nasledovné prikazy:

ist na predchadzajtici akord -

ist na nasledujuci akord -

ist na predchadzajtci takt Grl+ — (Mac: Cmd+ )

ist na nasledujuci takt Gtri+ ~ (Mac: Cmd+ —)

Pretogit na zagiatok notového zapisu Home (Mac: %-+Home)
Prepnuz zobrazenie prehravacieho panelu F11 (Mac: ~+%+P)

Opétovnym stlacenim tlacidla Hrat zastavite prehravania a opustite Rezim prehravania.

MuseScore zacina prehravanie v pozicii posledného umiestnenia. Ak oznacite notu, MuseScore spusti prehravanie od daného miesta. Panel nastrojov disponuje aj tlacidlom pretacania, ktoré vrati
poziciu prehravania na zaciatok notového zapisu.

Prehravanie opakovani aktivujete tlacidlom Prehrat opakovania.
Prehravaci panel{#play-panel}

Prehravaci panel obsahuje viacero uzitoénych funkcii, ako zmena tempa, prehravanie v sluc¢ke (so Specifikaciou pociatocnej a koneénej pozicie) a nastavenie hlasitosti pre dany projekt
(poznamka: uvedené nastavenia sa do notového zapisu neukladajd. Prednasztavenu hlasitost nastavite v menuSyntetizator—Zobrazit ~ Syntetizator—. Tempa nastavite v notovom zépise
prostrednictvom tempovych znaéeni).

Prehravaci panel otvorite prostrednictvom menu Zobrazit -~ Prehravaci panel.

MuseScore: Prehrivaci panel n

120BPM

001.01

~ 0:00:00 \‘ |‘

Tempo  Hlasitost’

S \'t

=
|O|v

Odpocitavanie

Odpocitavanie pri spusteni prehravania moze byt zapnuté, alebo vypnuté a prehrava pocet dob celého taktu (v zavislosti na taktovom znaceni); ak sa prehravanie zagina v polovici taktu, alebo v
predtakti, rovnako zaznie plny pocet dob daného taktu. Funkciu zapnete pomocou tlagidla v Prehravacom paneli zobrazujicom dirigentovu ruku s pali¢kou.

Metroném
Zvuk metronému zapinate a vypinate prostrednictvom tlagidla metronému v Prehravacom paneli.
Slucka

Opakovanie urcitého Useku notového zapisu uskuto€nite pouzitim troch tlacidiel v spodnej ¢asti Prehravacieho panela. Lavym a pravym tlacidlom nastavite zaciatok a koniec slucky. Stredné
tlacidlo aktivuje rezim prehravania v slucke (nachédza sa aj v hlavnom Paneli nastrojov).

Zaciatok a koniec slucky bude v notovom zapise vyznaceny modrymi vlajkami na oboch koncoch.

Swingovy rytmus
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MuseScore je schopny prehravat $tandarny notovy zapis v swingovom rytme.
Nastavenie swingového rytmu

Standardnym spdsobom vkladania swingového rytmu do notového zapisu v MuseScore je vytvorenie textového prvku s nazvomrSwing nasledovnym spésobom:
1. Kliknite na prvi notu notového zapisu

2. Dvojkliknite na polozku Swing v Textovej palete

~ Text
Staff Text System Text
e B
Instrument

Nazov Swing mdze byt nasledne pomocou dvojkliknutia upravovany (pozriUpravu textu). Ak chcete text oznagit ako neviditelny, pouzite menuPrehliadad.
Navrat k rovnému rytmu

Ak notovy zapis obsahuje sekcie v "swingovom" aj "rovnom" rytme a chcete, aby prehravanie adekvatne reagovalo, pouzite nasledovné nastavenie:

1. Vlozte textovy prvok Swing, ako je popisané vyssie na prvu notu alebo poml€ku sekcia s "rovnym" rytmom.

2. Dvojkliknite na text a zmefite nazov na "Rovny" (pozriUpravu textu).

3. Swing vypnite pravym kliknutim na text a zvolenim moznosti — Viastnosti textu systému... — Nastavenia Swingu — Vypnaf
Nastavenia Swingu
Nastavenia textu

Individudlne nastavenie textového prvku Swing uskutoénite pravym kliknutim a vyberom menu — Viastnosti textu systému... - Nastavenia Swingu. Tu mdZete nastavit Urovein swingovania (pomer
prizvuénych a neprizvuénych déb to) a zakladnu swingovd hodnotu noty (osminova alebo $estnastinova).

Vseobecné nastavenia Swingu

Ak nie je v notovom zdapise pritomny tetovy prvokSwing, prehravanie swingového rytmu je vypnuté. Ak chcete tento typ prehravania zapnut aj bez pritomnosti textového prvku, pouzite véeobecné
nastavenia swingu v menu Styl ~ Vseobecné... — Notovy zapis.

Syntetizator
Prehrad

Syntetizator je centralnym riadiacim panelom zvukového vystupu v MuseScore. Umoziiuje nacitavanieZvukovych baniek so zvukmi réznych hudobnych néstrojov, ovladanie Upravy frekvenéného
spektra a nastavenie hlasitosti. Zarover umozniuje aj dalSie nastavenia zvukového vystupu.

Syntetizator zobrazite z menu Zobrazit -~ Syntetizator.

V redlnom ¢ase méze fungovat iba jedno nastavenie Syntetizatora. Napriklad, ak mate otvorenych viacero notovych zapisov, zmena v syntetizatore ovplyvni nastavenia vo véetkych zapisoch.
AvsSak __zmena nastaveni syntetizatora sa ulozi iba do aktualneho suboru notového zapisu—pri nasledujicom Starte programu MuseScore budu nastavenia Syntetizatora vratené do p6vodnej
podoby. Predvolené hodnoty mdzete zmenit kliknutim na tlacidlo Nastavit ako predvolenév okne Syntetizatora abudl sa tykat kazdého nasledujliceho spustenia programu MuseScore..

Nastavenia mozete ulozit aj do samostatného notového zapisu a neskor ich opatovne naditat pomocou tlacidieUlozit do notového zapisu a Nagitat z notového zapisu . Ulozené nastavenia nebudu
automaticky naéitané po otvoreni daného notového zapisu; je potrebné tieto nastavenia manualne nagitat prostrednictvom tlagidla Nagitat z notového zapisu.

Zmeny v nastaveniach Syntetizatora sa neprejavia v exportovanychzvukovych stiboroch pokial’neboli uloZzené prostrednictvom tla¢idla Ulozit do notového zapisu.
Konkrétna funk&nost nastaveni je popisana v priklade sLadenim (nizsie).
Zvukové banky

Zvukova banka je subor obsahujuci zvuky hudobnych nastrojov, ktoré MuseScore pouziva pri prehravani. MuseScore ma vstavant zvukovu banku s ndzvonFiuidR3Mono_GM.sf3; iné zvukové banky
st dostupné na internete (pozri zoznam zvukovych baniek). Po nainstalovani zvukovej banky you méZzete v Syntetizatore oznagdit za predvolenu a nastavit d'aldie parametre zvukového vystupu.

Standardne sa osportiéa pouzit zvukovii banku FluidR3Mono_GM.sf3:

Syntetizétor n
Fluid | Zerberus || Havné efekty | Ladenie
FluidR3Mona_GM.sF3 :
.
0
=
Odstrénit
Pridat’ o
Ulodit do netového zapisu  Naitak'z notoviho 2pisu Nastavit’ ako predvolens . Naltat predvolend Hisibost
Syntetizétor n
Fluid || Zerberus | Havné efekty | Ladenie
FluidR3Mona_GM.sf3 2
.
3
Odstrénit
Fridat’ i
Ulodit do notového zépisu | NaZkak'z notového zépisu Nastavit’ ako predvolend . Naitat predvolend Hiasibost

Dalsie nainstalované zvukové banky nagitate pomocou tlagidla Pridat.

Poznamka: Ak nemate nainstalované dal$ie zvukové banky, pri nacitani sa vam Ziadne nezobrazia. Zvukova banka musi byt najskdmainstalovana (jednorazovy tkon), a potom nacitanad do
Syntetiztora (bud' v rezime opatovného naditavania, alebo ako predvolend moznost).

Naéitana zvukova banka moze byt zo Syntetizatora aj odstranena (nieodinstalovand) jej ozna¢enim a kliknutim na tlagidlo Odstranit. Ak je nacitanych viacero zvukovych baniek, ich poradie je
mozné upravit tlacidlami Nahor a Nadol.

Ak ste v MixdZnom pulte nezmenili Ziaden zvuk Mixer, tak vrchné zvukova banka v zozname bude pouzitd na zvukové prehravanie notového zapisu. Ak pouzivate viaceré zvukové banky nastavené
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v Mixaznom pulte, prehravanie bude fungovat spravne iba pri dodrzani rovnakého poradia zvukovych baniek v Syntetizatore. Ak pouzivate viacero zvukovych baniek, kliknitena tal¢idlo Ulozit do
notového zapisu @ pri opatovnom nacitani daného notového zapisu mézete naditat dané poradie zvukovych baniek (a aj dalsich nastaveni Syntetizatora) pomocou tlacidlavaitat z notového zapisu .
Alternativne mézete pouzit tlacidlo Nastavit ako predvolené a pri opatovnom nagitani notového zéapisu nebudete musiet znova nagitavat zoznam zvukovych baniek. Ak toto nastavenie nepouzijete, pri opatovnom spusteni programu
MuseScore budl hodnoty Syntetizatora vratené na predvolent hodnotu.

Hlasitost

V pravom okne Syntetizatora su dve tiahla. Jedno s6Uzi na ovladanie hlasitosti prehravania a druhé na ovladanie hlasitosti metronému. Tak, ako pri inych nastaveniach, aj zmeny pozicii tiahel st
iba do¢asné, pokial ich neuloZite do notového zdznamu alebo nenastavite ako predvolené.

a

1

‘ xn

3

4

=

(L]
Hiasitost’
Efekty

V zélozke Hiavné efekty sa nachadzaju roz&irené nastavenia, ako napriklad dozvuk a Uprava frekvenéného spektra. Ako predvoleny je nastaveny efekt s ndzvom "Zita1". Sltzi na skvalitnenie
zvukového vystupu. Vypnete ho zvolenim moznosti "NoEffect" v kategérii "Efekt A". Permanentné vypnutie tohto efektu (a aplikovanie momentélnych nastaveni) uskutoénite kliknutim na tlacidlo
Nastavit ako predvolené.

Efekt &: Zital v Efekt B: | MoEffect v

Ladenie

PRe koncertné ladenie pouziva MuseScore $tandardné ladenie komorného A na 440Hz. V zélozke Ladenie mdzete tto hodnotu zmenit.

Fluid | Zerberus | Havné efekty | Ladenie
Hlavmé laderiie 440,00z & L
3
<
x
Zmena ladenia

I
Ulodit do notového zapisu | NaZkak'z notového 2épisu Nastavit' ako predvolend  _ Naiitat predvolens Hisitost
Fluid | Zerberus | Havné efekty | Ladenie
Hlavné laderie 440,0Hz $ L
n
.
0
=
Zmena ladenia I
Ulodit do netového zapisu  Natak'z notového 2épisu Nastavit' ako predvolend  _ Naditat predvolend Hiasitost

Podobne, ako sotatné nastavenia Syntetizatora, aj zmena hlavného ladenia nebude prenesena do exportovanych zvukovych stborov (WAV, OGG, MP3), pokial nezvolite moznostlozit do notového
zapisu.

Zmena hlavného ladenia

Poznamky: Nastavenie ma vplyv na vetky otvorené notové zapisy. Po opatovnom spusteni programu MuseScore sa nastavenie vrati na predvolent hodnotu. Neprejavi sa v exportovanych
zvukovych stiboroch (WAV, OGG, MP3 a MIDI).

. Chodte do menu Zobrazit — Syntetizator.

. Kliknite na zalozku Ladenie tab.

. Vlozte hodnotu Hiavného ladenia (predvolené 440Hz).
. Kliknite na tlagidlo Zmena ladenia.

AW =

Nastavit predvolené ladenie

Poznamky: Nastavenie m& vplyv na véetky otvorené notové zapisy. Po opatovnom spusteni programu MuseScore sa nastavenie vrati na predvolent hodnotu. Neprejavi sa v exportovanych
zvukovych suboroch (WAV, OGG, MP3 a MIDI).

1. Zmeiite hodnotu Hiavného ladenia tak, ako je popisané vyssie.
2. Pouzite tlac¢idlo Nastavit ako predvolené.

Zmena ladenia pre konkrétny notovy zapis

Poznamky: Nastavenie m& vplyv na véetky otvorené notové zapisy. Po opatovnom spusteni programu MuseScore sa nastavenie vrati na predvolent hodnotu. Neprejavi sa v exportovanych
zvukovych suboroch (WAV, OGG, MP3 a MIDI).

1. Zmeiite hodnotu Hiavného ladenia tak, ako je popisané vyssie.

2. Kliknite na tlacidlo Ulozit do notového zapisu.

3. Zmena sa prejavi aj v exportovanych zvukovych stboroch aktualneho notového zépisu, ale ostatné notové zapisy budu exportované v predvolenom ladeni. Vzhfadom na obmedzenia
MuseScore dosiahnete prehravanie spravneho ladenia nacitanim nastavenia pomocou tlacidla NAgita¢ z notového zépisu.
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Pozri tiez

e Zvukové banky

e Mixazny pult
Tempo

Znacenie tempa mozete do notového zapisu pridavat vo formetextu. Tempo prehravania méze byt do¢asne zmenené prostrednictvomPrehravacieho panelu.
Tempové znacenie

Tempové znagenie sa pouziva pre Ucely hudobnej interpretacie, no st zohladnené aj v prehravani notového zapisu. V notovom zépise méze byt umiestnenych viacero znageni na réznych
poziciach.

Tempové znacenie pridate nasedovne:

1. Oznaéte notu alebo pomléku, na ktorych mieste sa ma znacenie zobrazit.
2. Otvorte paletu Tempo a dvojkliknite na pozadované znacenie. Vlozit tempové znacenie mézete aj jeho potiahnutm z palety na pozadovanu notu alebo pomi¢ku, alebo prostrednictvom menu
Pridat — Text... ~ Tempové znagenie. V poslednom uvedenom spdsobe nebudete mat k dispozicii vyber zakladnej hodnoty trvania.

Existujlice tempové znacenie mozete upravit dvojkliknutim, ¢o spustirezim upravy textu.

Cislo udavajuce tdery za sekundu mézete menit priamou Upravou textu, ak je moznost "Nasledovat text" \Prehliadadi zaznatena a text tempa je vyjadreny vo forme "hodnoty noty = &islo". V
nasledujlicom priklade sa "$tvrfova hodnota = 75":

Andante »= 75

Ak v tempovom znadeni nechcete uvadzat &iselné vyjadrenie, ale iba nazov tempa (napriklad iba "Andante" bez &iselného vyjadrenia), vyberte kliknutim dané znagenie a odznacte v Prehliadaci
moznost "Nasledovat text". Nasledne mézete Giselni hodnotu pre dané znacenie v Prehliadadi manuéine nastavit.

Prehliadac’ o x

Prvok
| viditel iy

o [

Vodaorovné odsadenie 0,00sp C H”., =
Zvislé odsadenie 0,00sp [ =
Tent
Sl Tempo v
wynulovat Text do Stly
Tempové zantenie
| Masledovat text %

<>

Tempo 56,0BPM

Poznamka: Rychlost prehravania sa aktualne moze lisit v zavislosti na percentualnom vyjadreni vprehravacom paneli.
Ritardando a accelerando

Postupné zmeny tempa ako ritardando ("rit.") a accelerando ("accel.") mozu byt do notového zapisu tiez pridavané akotext systému, ale v sti¢asnosti ich MuseScore pri prehravani neberie do
Gvahy. Efekt postupnej zmeny tempa méze byt dosiahnuty umiestnenim viacerych znac¢eni tempovych zmien. V nasledujicom priklade je tempo spomalované o 10 BPM na prvej note kazdého
taktu. Pociatoné tempo pred ritardandom je 110 BPM. Kazda z tempovych zmien ma v Prehliadaci odznacend moznost Viditerny. Pri tlateni notového zépisu sa tak zobrazuje iba tempové
znacenie ritardando.

ritardando
I p— Fal
t T —r

' == |

Kvéli automatizacii tohto procesu bol vyvinuty doplnok: TempoChanges & (externé prepojenie)

Fermaty

Fermaty su dostupné v palete Artikuldcie a ozdoby a disponujd nastavenim Natiahnutia ¢asu v okne Prehliadata. PRednastavenou hodnotou fermaty je ¢islo 1.00. Ak chcete zdvojnasobit trvanie
fermaty, zadajte do polozky "Natiahnutie ¢asu" islo 2.00.

Prehravaci panel

o Panel zobrazite z menu: Zobrazit - Prehravaci panel alebo pomocou klavesy F11 (Mac: in+F11)

MuseScore: Prehravaci panel u

56 BPM

006.01 =~
0:00:00

(3

|H
2] | v
Fem

Tempo  Hlasitost’

o Percentualne vyjadrenie aktualneho tempa zmenite tiahlom Tempo
Tato zmena tempa sa nezaznamena do notového zapisu, ale vplyva na vsetky tempové znacenidempové znacenia. Ak mate v notovom zapise viacero tempovych znaceni, €islo reprezentujice
BPM (tdery za minGtu) zobrazené nad tiahlom priamo z4visi od mieta, na ktorom sa kurzor prehravania v notovom zapise nachadza. Napriklad, ak mate nastavené tempo 80 BPM a na
Prehrévacom paneli mate nastavenu troven 120% z tempa, aktuélne tempo bude 96 BPM. Tato ¢iselnd hodnota je zobrazena nad percentuélnym vyjadrenim.
Pozri tiez

o Rezim prehravania

Zmenit a upravit zvuky

Mixazny pult
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Mixazny pult umoziiuje menit zvuk hudobnych nastrojov, upravovat hlasitost, panoramu, dozvuk a chorus pre kazdu notovli osnovu. Mixazny pult zobrazite z menwzobrazit ~ Mixazny pult alebo
stla¢enim klavesy F10 (Mac: fn+F10).

MuseScore: Mixdzny pult n
Flauta ]
| stwit | Sl || Bide
2wk Flute ¥ Host.  Pan. Dozwk  Zbor
Anglicks roh
st Sél || Bice
vk | English Horn ¥ | Hast.  Pan. Dozvuk  Zhor
Baritans Saxophons
| Stimit” | Sdla | Bicie
Zvuk | Baritons Sax ™ Hlast,  Pan.  Dozvuk  Zbor
Klawr ]
| Stimit’ | Sdla | Bicie
Zvuk:| Yamaha Grand Piano ~ | Hiasit, Pan.  Dozvuk  Zbaor

Stimit alebo sélovat
Prehravanie notvoej osnovy vypnete zaznagenim poli¢ka Stimit. Zaznacenim policka Solo bude hrat iba zvolena notova osnova a kazda dalia so zaznagenim tohto policka.
Potenciomertre

Potrenciometer sa poslva v smere hodinovych ru¢igiek klkinutim a potiahnutim nahor a v prostismere hodinovych ruciciek kliknutim a potiahnutim nadol.
Pre detailnejsie voladanie pouzite kolecko mysi.

Zvuk

Zoznam hudobnych nastrojov obsahuje vSetky, ktoré sa nachadzaju v aktualnejZvukovej banke. Ak sa v Syntetizatore nachadza viacero zvukovych baniek, vSetky zvukové registre budd zobrazené
v jednom zozname — najskdr zvuky z prvej banky a nasledne vSetky ostatné.

Zmena hudobného nastroja{#change-instrument}

Zmenu zvuku hudobného nastroja v notovom zapise mozete uskutocnit kedykolvek. Nasledujlci postup zmeni su¢asne zvuk hudobného nastroja, ndzov notovej osnovy a spravnu transpoziciu.

1. Kliknite pravym tlacidlom mysi na prazdnu ¢ast taktu alebo na nazov hudobného nastroja a zvolteViastnosti osnovy...
2. Kliknite na Zmenit hudobny nastroj

3. Vyberte novy hudobny nastroj a kliknite na OK

4. V dialégovom okne vlastnosti osnovy kliknite opat na OK

Tento postup neslizi na zmenu hudobného nastroja v priebehu.

Zmena artikulacie v priebehu notového zapisu (pizz., con sordino, a podobne)

Niektoré nastroje si vyzaduju zmenu artikulacie v priebehu notového zépisu. Napriklad prechod z arco na pizzicato alebo tremolo, pripadne zmena na con sordino.
Nasledovny postup demonstruje zmenu na pizzicato v slacikovych nastrojoch, no rovnaky princip platy aj pre iné zmeny artikulacii.

. Vyberte prvi notu &asti, v ktorej ma nastupit pizzicato

. Z hlavného menu vyberte Pridat ~ Text - Text notovej osnovy

. Zadajte skratku Pizz.. V tejto faze ide iba o vizualizciu artikulacného znacenia a este nie je aktivna prislusna zvukova podoba pri prehravani notového zapisu
. Po pravom kliknuti na text notovej osnovy vyberte Viastnosti textu notovej osnovy...

.V dialégovom okne vyberte z pravej strany jeden alebo viac hlasov (zalozka Zmenit kanal)

g wnNn =

o0

. Z rolovacieho menu vyberte pizzicato

1 MuseScare: Vlastnosti textu notovej asnovy X

Zmenit kanal || Einnost’ Midi || Nastavenia Swingu

Prepnuit’ jeden alebo viac hlasov na samostatny kanal:

Hias: Kandl:

12| 3[4 |nomalny v

12 ) 3[4 | normalny v

L2 3 /4 | normalny v

123/l 4 |nomény v
|_OK ||_Storng

7. Kliknite na OK pre navrat do notového zapisu

Kazda nota zadané za textom bude zniet v artikulacii pizzicato. Navrat k pévodnému zvuku v daldom priebehu uskutoénite rovnakym postupm, ako je uvedeny vy$sie a zadanimrco v trefom kroku
a tiez vyberom normainy v kroku 6.

Pozri tiez

e Zvukova banka

o Syntetizator
e Ako zmenit zv

Zvukové banky (SoundFonts)
Prehlad

Zvukové banky su $pecifické subory, ktoré obsahuji zvuky réznych hudobnych nastrojov. MuseScore je tak schopny priradit kazdému néstroju v notovom zépise samostatny zvuk. Zvukové banky
mozu byt dizajnované pre vaznu hudbu, dZez, pop, a podobne. Mnohé z nich st priamo dostupné na internete a najéastejsie sa vyuzivajd univerzalne banky so 128 zvukmi takzvané General
MIDI @ (GM). Ak vyuZzijete pri tvorbe notového zapisu zvukovl banku, ktord nepodlieha $tandardu General MIDI, pri zdielani tohto zapisu s ostatnymi uzivatelmi nemusi byt zachovany typ zvukov,
ktoré ste v MuseScore navolili. exportovat sibor MIDI. MuseScore 0.9.6 — 1.3 obsahuje zakladnu banku zvukovych vzoriek s nazvomTimGMsmb.sf2, zatial ¢o MuseScore 2 obsahuje kvalitnejsiu
banku FluidR3Mono_GM.sf3.

Velkost a kvalita zvukovych bank sa Iisi. Vagsie banky zneju asto realistickejsie, no vyzaduju si vagsie naroky na operaént pamat pocitaca. Ak reaguje MuseScore pri prehravani spomalene,
skuste pouzit banku zvukovych vzoriek s mengim objemom.

Po instalacii banky nainstalované je MuseScore pripraveny na prehravanie zvuku (a kontrolu dal$ich parametrov zvukového vystupu) prostrednictvomSyntetizatora. Syntetizator zobrazite
prostrednictvom polozky Zobrazif - Syntetizétor.
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Instalovat zvukovu banku

Po najdeni spravnej zvukovej banky (pozri —nizsie) ju otvorte dvojklikom. Vo vé¢sine pripadov je subor zvukovej banky Sound Font asociovany s MuseScore a spusti sa dialégové okno
pozaduijuce povolenie k indtalacii banky. Ak je typ stboru banky asociovany s inym programom, musite naf kliknat pravym tlacidlom mysi alebo pouzit skratku Ctrl+klik a vybrat zo zoznamu
programov MuseScore. Po zobrazeni dialégového okna indtalacie kliknite "Ano" a kdpia zvukovej banky bude umiestnena do prislugného priedinka MuseScore. Prie¢inok mozete zmenit v menu
Nastavenia a prednastavena cesta prie¢inku je:

e Windows: %HOMEPATH%\Documents\MuseScore2\Soundfonts
e Mac OS X and Linux: ~/Documents/MuseScore2/Soundfonts
Zvukova banka nainstalovana spolu s MuseScore sa nachadza v systémovom priec¢inku anemala by byt upravovana. Subor sa nachadza v nasledovnych umiestneniach:
o Windows (32-bit): %ProgramFiles%\MuseScore 2\sound\FluidR3Mono_GM.sf3
o Windows (64-bit): %ProgramFiles(x86)%\MuseScore 2\sound\FluidR3Mono_GM.sf3
e Mac OS X:/Applications/MuseScore 2.app/Contents/Resources/sound/FluidR3Mono_GM.sf3
o Linux (Ubuntu): usr/share/sounds/sf2/FluidR3Mono_GM.sf3
Odinstalovanie
Otvorte adresar, kde sa zvukova banka nachadza a vymazte ju.
Syntetizator

Syntetizator je hlavnym panelom zvukového vystupu v MuseScore. Zvukova banka musi byt po instalacinainstalované nacitana do Syntetizatora a az potom ju méze MuseScore vyuzit pri
prehravani. Ak chcete zmenit prednastavent banku na ind, nagitajte ju do Syntetizatora a kliknite na tlagidlo Nastavit ako predvolené.

Syntetizator zobrazite prostrednictvom polozky Zobrazit — Syntetizator. Viac podrobnosti najdete v ¢astiSyntetizator.

Syntetizator n
Flud | Zerberus | Hlavnd efekty | Ladenia
FluidR3Mano_GM.515 = 3
Do %
Qdlstrént’ ,.
Fridat’ ']
Uit do notového zépisu | Madkat' 2 nobového zapisu Nastavi aho predvolené | Nafital predvolend Hasibost
Syntetizator

Fluid | Zerberus | Hiavné efekty | Ladenie

FluidRIMano,GM.5F3 o

Qdstrénk’

Pridat’

Iy ——

]

Ulofit’ do notovéhe zdpisu Hadiat’z notového zdpisu Nastavik’ ako predvolené Natitat’ predvolend Hasitost’

Zoznam dostupnych zvukovych bank (SoundFonts)

V zozname sa nachadzaju oblibené banky typu General MIDI.

e Fluid R3 GM & (141 MB nekomprimované)

Licencia: MIT (nach&dza sa v archive)

_ Prednastavena banka v MuseScore vychadza z technolégie Fluid R3._
GeneralUser GS & (29.8 MB nekomprimované)

So zvolenim S. Christiana Collinsa &

Magic Sound Font. verzia 2.0 @ (67.8 MB nekomprimované)

Arachno SoundFont, verzia 1.0 & (148MB nekomprimované)

So zvolenim Maxime Abbey &

MuseScore verzia 1.x dodavana s TimGM6émb &' (5.7 MB nekomprimované)
Licencia: GNU GPL, verzia 2

So zvolenim Tima Brechbilla &'

MuseScore verzia 2.0 dodavana s FluidR3Mono GM.sf3 &' (13.8 MB).
License: MIT &

Timbres of Heaven, verzia 3.2 &' (369 MB nekomprimované)

So zvolenim Dona Allena

Okrem formatu SoundFont, podporuje MuseScore aj subory tyou SFZ, a to vdaka novému syntetizatoru Zerberus . V nasledujicom zozname sa nachadza niekolko popularnych SFZ stborov:

e Sonatina Symphonic Orchestra (503 MB nekomprimované)
Dostupné na: SoundFont &' | SEZ format &
Licencia: Sampling Plus 1.0

o Salamander Grand Piano, verzia 3 @' (medzi 80 MB a 1.9 GB nekomprimované)
Licencia: Attribution 3.0

e Salamander Grand Piano. version 2 @' (medzi 80 MB a 1.9 GB nekomprimované)
Licencia: Attribution 3.0

o Rozladeny klavir @ (244 MB nekomprimované)
Licencia: Attribution-ShareAlike 3.0

o Plucked Piano Strings & (168 MB nekomprimované)
Licencia: Attribution-ShareAlike 3.0

épeciélne zvukové banky (SoundFonts)

o Akustické kridlo, vydané 2008-09-10 & (132 MB nekomprimované)
Popis: Yamaha Disklavier Pro piano, sf2 format, 116 samples, 44100Hz, 16bit
Viac informacii: http://zenvoid.org/audio/ &
Licencia: Attribution 3.0
So zvolenim Robertoa Gordo Saeza &
o Akustické kridlo, stard verzia &' (37.5 MB nekomprimované)
Popis: Steinway & Sons, sf2 format, 13 samples, stereo, 44100Hz, 16bit (based on the University of lowa Musical Instrument Samples &)
Viac informacii: http://zenvoid.org/audio/ &
Licencia: Verejne dostupné
So zvolenim Robertoa Gordo Saeza &

Poznamka: Vzhladom na velkost stiborov typu SoundFont byvaju ¢asto komprimované do roéznych formatov. Napriklad .zip, .sfArk, a .tar.gz. Pred instalaciou mussite tieto stbory najskor
dekomprimovat.
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http://freepats.zenvoid.org/Piano/YamahaDisklavierPro-GrandPiano.tar.bz2
http://zenvoid.org/audio/
http://freepats.zenvoid.org/sf2/acoustic_grand_piano_ydp_20080910.txt
http://freepats.zenvoid.org/sf2/acoustic_piano_imis_1.sf2
http://theremin.music.uiowa.edu/MIS.html
http://zenvoid.org/audio/
http://freepats.zenvoid.org/sf2/acoustic_piano_imis_1.txt

o Z|IP Standardny kompresny format.

o sfArk Specialny kompresny format pre subory typu SoundFont. Softvér [sfArk software] je dostupny na kttp://www.melodymachine.com/sfark.htm &).

o .tar.gz kompresny format pre systém Linux. Pouzivatelia Windows moZu pouzit program7-Zip &; Pouzivatelia Mac m6zu pouZit programThe Unarchiver & alebo vstavany program Archive
Utility. Ak pouZijete 7-Zip, musite vykonat dekompriméciu v dvoch krokoch — najskor pre format GZip, a potom pre TAR.

Riesenie problémov

Ak je prehravaci panel neaktivny (v $edej farbe, alebo nezobrazeny), nasleduite tieto inStrukcie:

e Po pravom kliknuti na hlavni nastrojovu li$tu vyberte polozkuOviadanie prehravania. Ak problém pretrvava, pokracujte nizsie.
¢ V pripade, Ze po vloZeni novej zvukovej banky prehravaci panel zmizne, otvorite ho z menuUpravit — Nastavenia... - Vstup/Vystup tab kliknutim na OK bez vykonania zmien. Po reétartovani
programu MuseScore by sa mal panel opéat zjavit.

Ak pracujete so zvukovymi bankami po prvy krat, pouzivajte niektoré z vy$sie uvedenych.
Ak je prehravanie prerusované, vas pocita¢ nezviada zvolent zvukovu banku. Skuiste nasledovné riesenia:

1. Pouzite mensiu zvukovd banku, ¢im odlahgite operaénu pamat poéitaca (opat pouzite vhodnl banku zo zoznamu vyssie).
2. Uvolnite viac operacnej pamate pre MuseScore tym, Zze vypnete iné aplikacie v systéme. Ak potrebujete napriek problémom pouzivat danu zvukovi banku, zvazte zvysenie kapacity
operacnej pamate RAM.

Pozri tiez

e Syntetiztor
e Zmena a prispésobenie zvukov

Externé prepojenia
o Ako pridat zvukovd banku alebo pridat dal$iu &
Dynamické znacenie
Celkovu hlasitost prehravania upravite v Prehrdvacom paneli, alebo pomocou dynamickych znageni v notovom zépise.
Dynamické znacenia
o Z palety Dynamika potiahnite prislugny symbol na notu v notovom zapise. Pripadne mézete najskor vybrat notu a dynamické znacenie vlozit dvojklikom na symbol v palete.
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e Znadenie crescenda a decrescenda je popisané v ¢astiSpony.

o dalSie dynamické znacenia sa nachadzaju v Hlavnej palete ghift+F9). MdZete si tieZ vytvorit viastni paletu & znakov.

Prisposobit itost p avania dynamickych znaceni

Vyberte dynamické znacenie a v Prehliadadi upravte "Uroveri hlasitosti" —vyssie &islo znamena vyssiu hlasitost. Ak sa Prehliada¢ automaticky nezobrazi, spustite ho z menwzobrazit-> Prehliadag,
alebo stlacenim klavesy F8 (Mac: in+F8).

Upravit rozsah dynamického znaéenia

Prostrednictvom Prehliadaéa mozete nastavit rozsah, pre ktory bude dynamické znagenie platif. M6Ze to byt jedna notova osnova, véetky notové osnovy (napriklad obe osnovy klavirneho zapisu),
alebo cely systém. Musescore ma prednastaveny rozsah pre jeden hudobny néstroj.

Pozri tiez
e Tempo
Externé prepojenia

e Video névod: Lekcia 10 - Artikulacie, Dynamika a Text@

Text

Mnoho prvkov v MuseScore mé povahu textu, bud’ samostatne stojace (text notovej osnovy, dynamické znacenie, tempové znacenie, prstoklad, text piesne a podobne) alebo v kombinécii s
Ciarami (volty, oktavové ciary, gitarové Ciary typu barré).

Téato kapitola popisuje podporované typy textu v MuseScore a moznosti ich fotmatovania. dalSie $pecifické typy textu s popisané v prislusnych kapitolach:

e Tempo (—Zvuk a prehravanie)

Dynamické znacenie—p, mf, a podobne. (—Zvuk a prehravanie)

Swing (- Zvuk a prehravanie)

Zmena hudobného ndstroja (- Zvuk a prehravanie)

Opakovania a skoky—DC, Fine, Coda, a podobne (—Notécia)

Cislovany bas (—Rozsirené témy)

Ram text—zvisly, vodorovny alebo textové ramy (-~ Formatovanie)

Hlavi¢ky a paty — odli$né od $tandardnych textovych objektov (—~Formatovanie)
o Ciary (—Notacia)

Zaklady textu
Pridat text

V zavislosti na type vkladaného textu budu dostupné jedna alebo tri metédy vkladania:

e Z hlavnéhom neu Pridat — Text (napriklad nazov), alebo

e Z palety (napriklad swing text), alebo
o Klavesovou skratkou (napriklad text piesne).

Soecifické indtrukcie ku kazdému textovému objektu nagjdete v prisludnych skeciach metodickej prirugky (pozriText). Pre véeobecné textové ramiky prediite na sekciuText notovej osnovy a
systému. Lext notovej osnovy a
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Formatovanie textu

MuseScore umoznuje tri irovne formatovania textu:

« Styly textu: Nastavenie celkového $tylu danej triedy textu (napriklad vietky textové polia notovej osnovy, tempovych znadenti, textu piesne). Upravu &tylov textu uskutoénite prostrednictvom
menu Styk ~ Text..., alebo pravym kliknutim na textovy objekt a vyberom poloZzkysty textu....
Poznamka: Zmena $tylu textu ovplyvni vSetky textové obejkty v notovom zapise vlozené v danom $tyle. Pre viac detailov navstivte sekciuStyly textu.

« Vlastnosti textu: Nastavenie konkrétneho textového objektu v notovom zépise. Vlastnosti textu upravite pravym kliknutim nar a vyberom poloZkyViastnosti textu.... Pre viac detailov navstivte
sekciu Vlastnosti textu.

» Uprava textu: Umozfiuje upravit &yl individualnych znakov v textovom objekte pomocou zakladnych formatovacich funkcii, ako stiTuéné, Kurziva, typ pisma, velkost pisma, index nadol a
index nahor. Upravu obsahu textového objektu uskutocnite nasledovne:

o Dvojkliknutim na text, alebo
o Pravym Kliknutim na texti a vyberom polozky "Uprava prvku," alebo
« Kliknutim na text a pouzitim klavesovej skratky Ctrl + E (Mac: Cmd + E).

Pre viac detailov navétivte sekciuUprava textu.
Text notovej osnovy a systému

Pre v8eobecny text pouZite Text notovej osnovy alebo Text systému. Rozdiel medzi uvedenymi moznostami je v aplikacii na jednu notovd osnovu, alebo celysystém. Vyber spravneho typu
textového objektu je dolezity pri extrahovani partov: text notovej osnovy sa zobrazi iba v parte, ktory obsahuje $pecificky hudobny néstroj s pripojenym textom. Text systému bude zobrazeny
rovnako vo véetkych partoch. Ak zvolite moznost skryt prazdne osnovy, vetok text previazany s prazdnymi notovymi osnovami bude tiez skryty. Systémovy text nebude touto funkciou skryty.

Text notovej osnovy

Text novoej osnovy je previazany s konkrétnou osnovou v notovom zdapise. Text notovej osnovy vytvorite oznacenim noty alebo pomli¢ky na pozadovanom mieste a prostrednictvom men@ridat —
Text — Text notovej osnovy, alebo pouZite klavesovu skratku Ctr+T (Mac: +T). Zobrazi sa maly textovy ramik a moZete zacat vkaldat text. RAmik opustite kedykolvek (aj bez zadania akéhokolvek
znaku) stlacenim klavesy Esc.

Text notovej osnovy sa pouziva napriklad na oznagenie artikulacie ( Pizzicato) v danej notovej osnove. Textu notovej osnovy moze byt prispdsobené aj MIDI prehravanie cez menu Viastnosti textu
notovej osnovy... zobrazeného po pravom kliknuti na text notovej osnovy. PozriAko zmenif zvuk hudobného nastroja (napriklad pizz.. con sordino) v priebehu notového zapisuc.

Text systému

Text systému sa pouziva v pripade, Ze chcete dané oznacenie aplikovat na cely systém notovych osnov. Text bude zobrazeny vo vietkychextrahovanych partoch, ale nebude skryty pri pouziti
funkcie skryt prazdne notové osnovy. Text systému vytvorite vyberom noty alebo pomigky na Zelanom mieste a pouzitim mozZnostpridat — Text — Text systému, alebo pouzite kldvesovi skratku
Ctrl+Shift+ T (Mac: $8+Shift+T). Zobrazi sa maly textovy ramik a mdzete zacat vkaldat text. Ramik opustite kedykolvek (aj bez zadania akéhokolvek znaku) stlaéenim klavesysc.

Uprava textu

Rezim Upravy textu

Do upravy textu vstipite nasledovnymi spdsobmi:

o Dvojklikom na text
o Pravym kliknutim na text a vyberom menu "Upravit prvok"
o Kliknutim na text a stlacenim klavesovej skratky Ctri+E (Mac: Cmd+E)

Gl

Je.

Formatovanie a moznosti vkladania st nasledne dostupné v Textovych nastrojoch zobrazenych v spodnej asti okna.
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Prikazy a klavesové skratky pre Upravu textu

V rezime pravy textu sU k dispozicii nasledovné prikazy:

Ctrl+B (Mac: #+B) spusta tuéné pismo

Ctrl+l (Mac: $+1) spusta kurziva

ctrl+U (Mac: #8+U) spusta podgiarknutie

Home End ~ - 1 1 posUva kurzor

Backspace (Mac: Delete) odstrani znak viavo od kurzora

Delete (Mac: — Delete alebo fn+Delete) odstrani znak vpravo od kurzora
Return zacne novy riadok

F2 (Mac: in+F2) otvori okno vkaldania Specialnych znakov (pozri nizsie)

Klavesové skratky Specialnych znakov

V rezime tpravy textu sU k dispozicii nasledovné prikazy $pecialnych znakov:

Ctrl+Shift+B: BéCko
Ctrl+Shift+F: Forte
Ctrl+Shift+H: Odraska
Ctrl+Shift+M: Mezzo
Ctri+Shift+N: Niente
Ctri+Shift+R: Rinforzando
Ctrl+Shift+S: Sforzando
Ctrl+Shift+Z: Z

Symboly a $pecialne znaky

©

Specidlne znaky slizia na vkaldanie $pecifickych nét, frakcii a mnohych dial$ich symbolov alebo znakov. Okno $pecidlnych znakov otvorite kliknutim na ikonu klavesnice
néstrojov, alebo stla¢enim klavesovej skratky F2 (Mac: fn+F2).

v panely textovych
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MuseScare: Speciale znaky

| Bene symboly | Hudobné symboly || Symboky v Unicods |
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Symbol viozite na poziciu kurzora dvojkliknutim nan v dialégovom okne. Viaceré symboly vloZite, upravite alebo vymazete bez nutnosti zatvarania dialégového okna.

Dialégové okno Specialnych znakov sa zobrazi iba v aktivnom rezime Gpravy textu. Tuto funkciu si nezamiefajte s prvkom rovnakého nazvu v menu MuseScore pre operaény systém OS X.
Pozri tiez

o Akordickd zna¢ka

Styly a vlastnosti textu
Styly a vlastnosti textu

Kazdy text ma svoj zakladny $tyl. Nadpis je centrovany a vyuZziva vacsie velkosti pisma; Velkost textu autora hudby je zas mensia a text je zarovnany v pravom hornom rohevislého ramu. Na
Upravu $tylov textu chod'te do menu $tyl — Text..., alebo po pravom kliknuté na text v notovom zépise vyberte menustyl textu...

Zmeny stylu textu ovplyvni vSetky textové prvky v notovom zapise, ktoré ho pouzivaju.
Rovnaké parametre, aké obsahuje $tyl textu mdzete upravit po pravom kliknuti na text aj v menwiastnosti textu...

Na rozdiel od zmien uskutoénenych v style textu, Gprava vlastnosti sa prejavi iba na zvolenom texte. “Styl textu sa pre ostatné textové polia nemeni a text vyuzivajtci rovnaky $tyl
zostava nezmeneny.

Pocas Upravy textu mézete robit zmeny liiace sa od zakladného $tylu a mézu sa lisit aj od $pecifickych vlastnosti daného textu. Zmeny uskutocnené Gpravou textu vynulujete tlacidlonesetovat
na Styl.

-
Podnizav g™

Hudba Typ pisma: | Fressent ~ elkost: 24 Q
Textdr

Mepérny niadok textu piesne G¢: @ 8| 8 __ vefkost’ nasleduje nastavenie "Medzera notove] osnovy”
Pérny riadok textu piesne -

Prstoklad Farba: | Systémosy indkstor

Gitarowy prstoklad pre Favi ruku
Gitarowy pritoklad pre pravi ruku
Cislo struny

Mazov nistroja (cely)

Nizov nastroja (kratky)

Mazva nastroja (part)

Odsadenie

Wodorovry: |0,00mm & Zvisky | 0,00mm $ Jednotka: | ®) mm | Medzera notovej osnovy

Zarovnanie

Dynarnika O | . i
Technika Wodaravrr: === 2uily: [ | 2

Ternpo = =

Metrondm U @ rim

Clslo taktu -~ :

Prekladad (U kruh () Schrénka

Rytmicks skugina nat Frdbke clrak: [0 e =

g
Sstim Rdus hranice: [25 )

T —
Motova osnova

Znatks opakovania
Opakavat text viave v

Novi OK | _Pousit | Agikovat pre vietky party | Stomo

-

Podnizav g™

Hudba Typ plema: [ Froesert v elkost: 24 <
Textdr

Mepérny riadok textu piesne 9 @ 4|3 __ vetkost' nasleduje nastavenie "Medzera notove) osnovy”
E:gkr:uk Eaepicne rate: [ | Systémosy indistor

Gitarowy prstoklad pre Favi ruku
Gitarowy pritoklad pre pravi ruku
Cislo struny

Mazov nistroja (cely)

Nizov nastroja (kratky)

Mazva nastroja (part)

Dynarnika

Technika

Ternpo

Metronom =
Cislo taktu
Prekladai
Rytmickd skupina nét $ [Okrajtextu:  |0,50sp <
Sstim T )

Motova osnova

Znatks opakovania
Opakavat text viave v

Novi OK | _Pousit | Agikovat pre vietky party | Stomo

Odsadenie

,00mm & Zvisky: | 0,00mm  $ Jednotka: |®) mm|_) Medzera notovej osnovy

vodorovrj:

Zarovnanie

ZVISIF:? a | -a|a

MozZnosti textu st rozdelené do nasledovnych kategorii:

e Text
o Font: nazov fontu (napriklad "Times New Roman" alebo "Arial")
Velkost: velkost fontu v bodoch
Styl: tyl fontu: kurziva , tuéné, podgiarknuté
Farba: pre vykonanie zmeny kliknite na zobrazenu farbu
Velkost nasleduje nastavenie "Medzera notovej osnovy": moznost nasledovania velkosti medzi dvoma riadkami $tandardnej notovej osnovy
Systémovy indikator: text plati pre vSetky notové osnovy v systéme

o

o

o

o

o
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¢ Odsadenie

o Vodorovny

o Zvisly

o Jednotka odsadenia: v mm alebo jednotkach Medzery osnovy
e Zarovnanie

o Vodorovny: lavy, pravy, center

o Zvisly: zarovnanie vrchného okraja textu k referenénému bodu, zvislé centrovanie textu k referenénému bodu, zvislé centrovanie textu k zakladovej Ciare alebo zarovnanie spodného

okraja textu k referenénému bodu

e Ram

o Ram: prida okolo textu ram

o Typ ramu: kruh alebo schranka

o Hrubka okraju: hrubka ¢iary rdmu v jednotkadch medzery

o Radius hranice: radius zaoblenych okrajov ramu

o Okraj textu : vnutorny okraj textu v jednotkach medzery

o Farba popredia hranice ramu

o Farba pozadia v rame.

Poznamka: Priehladnost je dana parametrom "kanal alfa" v dialégovom okne farieb: hodnota 0 reprezentuje transparentnost a hodnota 255 priehladnost.

Typy textu

Nazov, Podnazov, Hudba, Textar: pripojené k strane

Prstoklad: pripojené k hlavickdm nét.

Text: Text piesne je pripojeny k pozicii noty/akordu, ale nie pomiciek).

Akordicka znacka: Akordické znacky su pripojené k Easovej pozicii.

Text systému: Plati pre vSetky notové osnovy v systéme a je pripojeny k ¢asovej pozicii.
Text osnovy: Plati pre notovi osnovu systému a je pripojeny k ¢asovej pozicii.

The distinction between system text and staff text matters forpart extraction in ensemble scores. System text will extract to all parts. Staff text will only extract to the part to which it is anchored. For
details, see Text.

Vytvorit novy $tyl

1. Chodte do menu $tyl - Text... alebo po pravom kliknuti na text vyberte polozku$tyl textu...
2. Kliknite na tlagidlo Novy

3. Zadajte nazov Stylu

4. Nastavte véetky parametre podla vasich poziadaviek

Novy $tyl textu bude uloZeny spolu s notovym zapisom a nebude dostupny v inych, pokial ho neulozite ako stbor a nenacitate v inom projekte.
Pouzit nastavenia

Tlacidlom Pouzit aplikujete zmeny na cely notovy zépis alebo jeho ¢ast a tlacidlomok opustite dialégové okno.
Ak pracujete iba v jednom parte notového zapisu, méate k dispozicii moznost Aplikovat pre vietky party & nemusite upravovat kazdy part zvIast.

Vynulovat text do $tylu

Ak ste v texte uskuto&nili zmeny a chcete sa vratit k prednastavenému $tylu, alebo ste upravili $tyl v starSej verzii MuseScore a chcete, aby Styl kore$pondoval s verziou MuseScore 2, pouzite
moznost Vynulovat text do stylu.

Vyberte text, ktorého formatovanie chcete vynulovat a stladte tlagidlovynulovat text do &tylu v okne Prehliadaga. Ak chcete vynulovat vetok text daného $tylu, po pravom kliknuti na text zvolte
moznost
Vybrat — V&etky rovnakeé prvky.

Pozri tiez

« Uprava textu
o Hlavicka/Pata

Staff and system text
For general-purpose text, use Staff Text or System Text. The difference between these two types of text is whether you want it to apply to a singlestaff, or the whole system. This matters when

extracting parts: staff text will only appear in a part that contains the specific instrument the text is attached to, while system text will appear in all parts. Additionally, if you choose thide empty
staves, any staff text belonging to an empty staff will also be hidden. System text is never hidden by the "hide empty staves" feature.

Staff text
Staff text is general purpose text associated with a particular staff at a particular location in the score. To create staff text, choose a location by selecting a note or rest and then use the menu

option Add — Text — Staff Text, or use the shortcutCtrl+T (Mac: $+T). A small text box appears and you can immediately start typing. You can exit the text box at any time (even without typing
anything) by pressing Esc.

Staff text can, for example, be used to apply indications such as "Solo" or "Pizzicato" to one staff in a score. Depending on what the instructions of the staff text are, MIDI playback of that staff at
the text location can be altered to match the instructions by right-clicking on the staff text and selecting Staff Text Properties.... See Mid-staff sound change.

System text
System text is used when you wish to apply text indications to a whole system rather than just to one staff line. This makes a difference wheextracting parts, or if you choose tohide empty staves.
To create system text, chose a location by selecting a note or rest and then use the menu option Add — Text — System Text, or use the shortcut Ctri+Shift+ T (Mac: $+Shift+T). A small text box appears
and you can immediately start typing. You can exit the text box at any time (even without typing anything) by pressing Esc.
See also

o Mid-staff sound change

External links

« How to change instrument sound (e.qg. pizz., con sordino) midway through score

Akordické znacky

Akrodické zna¢ky moZzu byt vkladané po oznaceni noty v notovom zépise stlatenim klavesovej skratkyCtri+K (Mac: #+K). Klavesova skratka vytvori textovy objekt akordickej znagky.

Space posunie kurzor na dal$iu notu, pomlicku alebo dobu

Shift+Space posunie kurzor na predchadzajicu notu, pomi¢ku alebo dobu

Ctrl+Space (Mac: $+Space) pridd medzeru k ndzvu akordu

; posunie kurzor na dalSiu dobu

: posunie kurzor na predchadzajicu dobu

Tab posunie kurzor na dal$i takt

Shift+Tab posunie kurzor na predchadzajuci takt

ctrl plus ¢islo (1 - 9) posunie kurzor o hodnotu zodpovedajucu €islu (napriklad; polova hodnota pri ¢isle 6)
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o Esc opusti rezim Gpravy textu

Akordické znacky sa upravuju rovnako, ako Standardny text. Krizik pridate stlacenim klavesy#, bécko stlaéenim klavesyb. Dvojkrizik viozite pomocou klavesyx alebo ## a dvojité bé pomocou
kombinéacie bb. Vlozené znaky zmenia vizual po skon&eni zadavania. Nepouzivajte aktualne znacenia krizikov a bé&ok, nakolko ich MuseScore nebude vediet spravne identifikovat.

FMaj7 (B74ll) B Fjo7/A Gm

e r 555

Stavba akordickych znaciek

MuseScore rozoznava vacsinu Standardnych skratiek akordickych znaciek ako:

dur: M, Ma, Maj, ma, maj, A (zadajtet alebo *)
mol: m, mi, min, -

zmen$ené: dim, o (malé pismeno)
zmen$eno-maly: o (type 0, zero)

zvacéseny: aug, +

Pre zmengeno-malé akordy méZete pouZitskratku mi7b5 a namiesto @.

Mozete pouzivat aj skratky ako b9 alebo #5, sus, alt, a no3. Obraty a lomené akordy mdzete znacit skratkou C7/E. Pri pisani akordickych znagiek mozete vyuzit aj zatvorky a Giarky a pripadne
mozete do zatvorky umiestnitcely akordicky symbol.

Styl akordickych znadiek

Akordické znadky vyuzivaju svoj viastny Styl a font mozete zmenit prostrednictvom postupu uvedeného vStyly a vlastnosti textu. Nastavenia étylu najdete aj v menu $tyl ~ Veobecné... — Akordické
znagky, Tabulatary. V dialégovom okne sa nachadzaji nasledovné parametre:

Vzhlad
MuseScore obsahuje dva zakladné &tyly akordickych znaciek: STandardny a Jazzovy. Prepinat medzi nimi mbZete pomocou zaskrtavacich tlagidiel.

V Standardnom $tyle su akordy zobrazované v jednoduchej forme vo fonte danom Stylom akrodickych znadiek.

G Em7 Am7 D7

I
r 4 r 4 r 4 4 I
rd rd F i r 4 Il

ri r 4 r 4 ri
x F i rd x

Jazzovy $tyl pouziva font MuseJazz s vyzorom rukou pisaného textu. Zarover obsahuje funkciu horného indexu a inych sposobov forméatovania.

F$ ( BT#) BrAT F#07 /A G7 CTsus

s ¥ 4 ¥ 4 ¥ 4 7 ¥ 4 ¥ 4 ¥ 4 =z ¥ 4 ¥ 4 ¥ 4
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Ak nacitate ktorukolvek $ablénu dZezového zapisu, dZzezovy $tyl pisania akordickych znaciek sa aktivuje automaticky.

Tretie tlacidlo v zalozke Vzhlad sluzi na dodrzanie kompatibility zapisov vytvorenych v predchadzajdcich verzidch MuseScore. MoZete ho pouzit aj na $pecifikaciu viastnych suborov akordickych
znadiek. Subor vytvorite skopirovanim uz existujiceho a prestudovanim jeho Struktury. Tato funkcia je uréena iba pokrocilym uzivatelom a takto vytvorené stbory v buducnosti nemusia byt
podporované.

Nazvy nét

MuseScore vyuziva na pomenovanie nét pismend. Pre uzivatelov s vSak k dispozicii aj iné schémy nazvoslovia, MuseScore pontka nasledovné moznosti:
« Standardné: A, Bb, B, C, C#,...
o Nemecké: A, Bb, H, C, C#,...
o Nemecké v plnom zneni: A, B, H, C, Cis,...

e Solmizac¢né: Do, Do#, Reb, Re,...
o Francuzske: Do, Do#, Réb, Ré,...

V prednastavenom méde pouziva MuseScore na pomenovavanie nét automaticky velké pismena nezavisle na tom, v akej forme ste ich zadali. K dispozicii st aj dalSie moznosti automatického
vytvarania velkych pismen:

o Malé pismena pri molovych akordoch: c, cm, cm?7,...
« Malé pismena pri nizkych tonoch: C/e,...
o Vsetky pismena velké: DO, RE, MI,...
Ak vypnete moznost automatického pisania velkych pismen, nazvy nét sa budl zjavovat tak, ako ste ich zadali.

Umiestnenie

Informéacie o umiestneni sa nachadzajl v tyle textu, kde je mozné nastavit aj vodorovné/zvislé odsadenie a zarovnanie. V dialégovom okne Umiestnenie su k dispozicii nasledovné moznosti:

Predvolené umiestnenie zvislo: vyska nad notovou osnovou (pouzite zaporné hodnoty)

Vzdialenost k tabulature: vyska nad znatkou tabulatdry

Minimalna vzdialenost akordov:prazdne miesto medzi akordickymi znackami

Maximalna vzdialenost taktovych éiar: prazdne miesto pred taktovou iarou

Kapodaster: $pecifikuje nastavenie kapodastra; patri¢né akordy s automaticky umiestnené v zatvorkach

Pozri tiez

o Ako vytvorit pint akordicku znacku &

Prstoklad

Symboly prstokladu pre r6zne nastroje sa nachadzaju vpalete Prstoklad zobrazenej v zakladnej aj rozsirenej pracovnej ploche.

Prstoklad pre hru na klavesové nastroje zahfiia ¢isla 1-5 reprezentujlice prsty favej a pravej ruky. Gitarovy prstoklad zahffia ¢isla 0, 1, 2, 3 a 4 pre pravu ruku (T sa ¢asto pouZiva pre oznacenie
palca); pismena p, i, m, a, ¢ slizia pre oznacenieprstokladu pravej ruky; ¢isla v krizku reprezentuju struny.
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Pridat prstoklad k note:

e Vyberte notu a dvojklikom na symbol prstokladu v palete ho vlozite
e Potiahnite symbol prstokladu z palety na notu

Pridat prstoklad k viacerym notam:

1. Vyberte pozadované noty
2. Dvojkliknite na prislusny symbol prstokladu v palete

Po vlozeni symbolu prstokladu do notového zaznamu bude tento automaticky vyznaceny a mozete ho okamzite upravit.
Upravit poziciu symbolu
Pouzite jednu z nasledujdcich metéd:

o Pre detailnt Gpravu (0.1 sp) pouzite klavesy so Sipkami a pre menej detailnt (1 sp) klavesovu skratkuCtri+sipka
e Zvislé a vodorovné odsadenie nastavite v Prehliadaci &
o Potiahnite symbol pomocou mysi

Presunut viac ako jeden symbol su¢asne

1. Vyberte pozadované symboly prstokladu
2. Vodorovné a zvislé odsadenie upravte prostrednictvom Prehliadaca &

Poziciu symbolu vynulujete na prednastavent hodnotu pomocou klavesovej skratky Ctrl+R

Prstoklad je formou textu a moze bytupraveny a $tylizovany ako kazdy iny text. Po pravom kliknuti na symbol méte k dispozicii viacero moznosti tpravy.
Text piesne

. Najskor zadajte noty
. Vyberte prvi notu zapisu
. Z hlavného menu vyberte Pridat — Text — Text piesne alebo pouzite klavesovu skratku Ctri+L (Mac: $+L) a zadajte prvu slabiku/pismeno textu.
. Pokraéujte vo vkladani textu:
o Zadanim klavesy Space na konci slova prejdete na dalSiu notu
o Zadanim poml¢ky - na konci slabiky/pismena prejdete na dalSiu notu. Slabiky budi spojené spojovnikom.
o Klavesova skratkashift+Space posunie kurzor na predchadzajlcu slabiku/pismeno
o Klavesou « sa presuniete na dalsi riadok textu (Poznamka: nepouzivajte klavesuEnter na numerickej klavesnicil)
o Stlaenim klavesy Up sa vratite na riadok vyssie
5. Stlaenim klavesyEsc ukoncite vkladanie textu
6. Ak chcete zadat dalSie riadky textu, opakuijte kroky 2 a 3, alebo dvojkliknite na prvd slabiku/pismeno, stlate klavesu a zadajte slabiku/pismeno pre prvi notu. Potom pokracujte Stvrtym

AW =

krokom.
Priklady:
bl ‘
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Zadané nasledovne: dusa, Shift+___a Esc.
Ak ma byt melisma uprostred slova, pouZite viacero pomigiek -. Zobrazi sa iba jedna pomi¢ka a slabika/pismeno bude zarovnana napravo od prvej noty. Podobne, ako v priklade s melismou vyssie.

Dve slabiky na jednej note mdzu byt spojené spojovnikom.

1y

mi - e Aenel -

Paletu symbolov textu otvorite v textovom paneli nastrojov kliknutim na ikonu klavesnice @ , alebo stlacte klavesuF2. Spojovnik je Stvrty odzadu (U+203F _ "undertie"). TSpojovnik bude
centrovany a oddeli slabiky v rozsahu dvoch medzier. Priklad spojenia "e A" je zobrazeny vyssie:

. Vlozte pismenoe

. Vlozte spojovnik prostrednictvom palety (F2)

. Pouzite klavesovu skratku Ctrl+Space (Mac: ~-+Space)
. Vlozte pismeno A

H WD =

Nie kazdy font obsahuje spojovnik. Ak sa chcete dozvediet viac o podporovanych fontoch, prejdite na odkaz fontlist " (hfadajte fonty so spojovnikom medzi "e" a "A" namiesto $tvorca).
Zarovnanie znakov sa v roznych fontoch taktiez lisi.

Specialne znaky
TExt piesne mdze byt upravovany ako normalny text az na par vynimiek: Ak chcete vloZit medzeru, spojku alebo podciarknutie slabiky/pismena, pouzite nasledovné klavesové skratky:

e Ctrl+Space (Mac: ~+Space) vlozi medzeru () v texte piesne

e Ctrl+- (Mac: ~c+-) alebo AltGr+- vlozi spojku (-) into the lyrics text

e Ctrl+Shift+_ (Mac: ~+_) vlozi do textu pod&iarknutie ()

e Ctrl+« (Mac: ~c+Return) alebo Enter (v numerickej klavesnici) vloZi pridavny riadok do textu piesne
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Prisposobenie riadkov textu piesne

Vrchny okraj a vy$ka riadka mdze byt nastavena globalne v menu$tyl — Vaeobecné... ~ Strana.

Vodorovné (a zvislé) odsadenie riadkov textu méZze byt detailne upravované pravym kliknutim na slovo v pozadovanom riadku a vyznaéenim slov, ktoré chcete upravit. Nasledne vykonajte Gpravu
odsadenia v prislusnej kolonke okna Prehliadac.

Napriklad ak chcete zmenit vodorovnu poziciu textového riadku iba vjednej notovej osnove a jednom systéme, pouzite nasledovny postup: po pravom kliknuti na slovo zvoltevybrat ~ Viac... &
kliknite na moznost "Rovnaka notova osnova" a "Rovnaky systém". Teraz pouzite "vodorovné odsadenie" v Prehliadadi na detailné upravenie pozicie.

Ak chcete oznadit text viacerych nét, najskér vyberte noty (kliknite na prvi notu, podrzte Shift a kliknite na poslednu notu vyberu). Potom kliknite pravym tlagidlom mysi na text a zvolte Vybrat /
Vsetky rovnaké prvky vo vybranom rozsahu. Pomocou Prehliadaca text upravte.

Pozri tiez

Text

Akordické znacky

Ako vloZif text piesne &

Ako premiestnit text piesne &

Ako vlozif blok textu do notového zapisu &'

Externé prepojenia

* Video ndvod: MuseScore v minutach: Lekcia 6 - Text, Text piesne a Akordy®
Znacky sekcii
Znagky sekcii sa pouzivaju na identifikaciu uréitych asti notového zapisu, od ktorych je mozné pokracovat po preruseni interpretacie. Vaésinou ide o pismend v abecednom poradi alebo ¢isla (A,
B, C..., alebo 1, 2, 3...). Niekedy zna€enie obsahuje aj ¢islo taktu, ku ktorému sa viaze (pismo byva vécsie ako $tandardné Cisla taktov a zvyraznené tuénym formatovanim v raméekoch).
MuseScore automaticky zobrazuje vami vybrany format znadiek sekcii. Znacenia mdzu slizit aj pre jednoduchsiu orientaciu v notovom zdpise (pozri - nizsie).
Pridat zna¢ku sekcie{#add}

1. Kliknite na notu alebo pomléku na mieste, kde ma sekcia za¢inat (vo vrchnej notovej osnove)

2. Otvorte paletu Text a dvojkliknite na ikonu znaéenia sekcii [B1], alebo pouZité prikaz z menuPridat — Text — Znagenie sekcie, pripadne klavesovu skratku Ctri+M (Mac: Cmd+M).

Posledné dva sposoby si vyzaduju zadanie pozadovaného pismena alebo Cisla sekcie. Ak pouzijete znacenie z palety, text bude vloZzeny automaticky.

Styl textu
Znagky sekcii su stc¢astou systémového textu. Budl zobrazené v celej partitire ajpartoch. Viactaktové pomlicky budd po zadani znadiek sekcii automaticky rozdelené.

Prednastavené formatovanie znagdiek sekcii pouziva tugny text vo vaésom rozmere fontu a umiestnenie v ramikoch s oblymi okrajmi. V&etky parametre formatovania mézu byt zmenené $tyle
textu.

Vyhladavanie znaciek sekcii

Na prislusnt znac¢ku sekcie sa dostanete prostrednictvom klavesovej skratky Ctri+F (Mac: Cmd+F) a zadanim pismena alebo ¢isla pozadovanej sekcie.

Automatické preusporiadanie znaciek sekcii

Znacky pridané prostrednictvom palety budi ozna¢ené automatickym vytvaranim radu (v zavislosti na type znacenia vioZzenom na zadiatku). Prostrednictvom menuwpravit ~ Néstroje ~ Znova

usporiadat znacky sekciimozete zmenit typ znagenia vSetkych znadiek sekcii siiéasne alebo upravit znacky, ktoré st mimo poradia a vznikli pouzitim funkcie kopirovat a vlozit. Pred pouzitim funkcie
znovuusporiadania oznacte pozadovany Usek notového zapisu.

MuseScore automaticky detekuje sekvenciu znacenia na zaklade prvej znacky sekcie vo vybere — vSetky znacky v danom vybere si spracované podia zadanej poziadavky.
Sekvenciou mdze byt napriklad:

e a,b,c

e A B,C,

e jednoduchd ¢iselna skevencia - 1, 2, 3,

e Cisla zodpovedajuce ¢islam taktov

Pozri tiez

o Vlastnosti textu
Formatovanie

Rozmiestnenie a formatovanie

Ak ste ukondili Gpravu notového zapisu a chcete ho vytladit, budete pravdepodobne potrebovat upravit vzhlad a prispdsobit ho moznostiam tlage. Niz&ie néjdete popisané rézne moznosti Upravy a
popis ich funk&nosti.

Uprava rozmiestnenia prvkov notového zapisu

Rozmiestnenie ~ Nastavenia strany...: V tomto menu méZzete menit velkost strany, $kalovanie "medier medzi notovymi osnovami" (pod "Nastavenim mierky") a zadat velkost okrajov. Nastavenie
mierky sa vyuziva aj pri inych funkciach (napriklad definicia velkosti: "5.0sp"), takze zmena tohto parametru ovplyvni aj iné nastavenia mierok.

Rozmiestnenie — Zvagsif roztiahnutie, Zmensif roztiahnutie : Uprava rozmiestnenia — roztiahnutie alebo ztZenie taktov.

Styl ~ Vseobecné... — Strana: VSeobecné nastavenia vzdialenosti notovych osnov, systémov, okrajov textov piesni a podobne.

$tyl ~ Vseobecns... — Systém: Uprava $irky a vzdialenosti zatvoriek systému, alebo $irka a vzdialenost svoriek.

Upravit — Nastroje — Pridat/Odstranif zalomenia riadkov: Upravi pocet taktov v systéme.

$tyl — Vseobecns... — Notovy zapis: Uprava detailov notového zapisu, napriklad viactaktovych pomigiek, alebo skrytych prazdnych notovych osnov.

Styl ~ Vseobecné... — Takt: Nastavenie rozmiestnenia pravkov v takte, nastavenie kontroly poctu taktov v riadku.

Paleta — Ukonc¢enia & Medzery: Nastavenie zlomov v danych taktoch, zlomy stran, alebo vioZenie medzier medzi takty.

o Styl - Vieobecné... ~ Velkosti: Nastavenie velkosti ozdobnych a "malych" nét. Zmena tohto parametru je iba ojedinela a vo vacsine pripadov bude postaGovat prednastavena hodnota.

Poznamka: V&¢sina zmien uvedenych parametrov bude aplikovana na véetky prvky notového zépisu. Niektoré z parametrov jedného, alebo skupiny prvkov, mozu byt individuéine upravované
prostrednictvom prehliadaca a dalSich vlastnosti objektov...

Rozmiestnenie —~ Nastavenia strany...

Pozri Nastavenia strany.

Rozmiestnenie — Zvaésit roztiahnutie, Zmensit roztiahnutie

71


https://musescore.org/sk/node/21522
https://musescore.org/sk/node/23764
https://musescore.org/sk/node/24475
https://www.youtube.com/watch?v=8nglDCxzfeA

Bozmiestnenie .ity'l Doplnky |

Mastavenia strany..

[ Mnulovat Ctrl+R
| Zuitiit roztishnutie 1
1 Zmendit roztiahnutie i

Péwodné roztiahnutie

Obnowit’ refim tramca

Vyberte takty, v ktorych chcete upravif vodorovné rozmiestnenie prvkov a pouzite funkciu "Zva

it roztiahnutie" {) na ro$irenie miesta medzi prvkami, alebo "Zmensit roztiahnutie" () na z(izenie
miesta medzi prvkami. Tento krok upravi aj pocet taktov v danom riadku. Rovnaky parameter moZete nastavovat aj v dialégovom okne Vlastnosti taktu, kde nastavujete presné parametre medzier v
percentudlnom vyjadreni. Roztiahnutie vynulujete na prednastavenud hodnotu 1 pouzitim funkcie "Pévodné roztiahnutie".

Styl — Véeobecné... — Notovy zapis

0 MuseScore: Upravit ityl

X
BRI Natovy zapis
Srana 3
Hiawiéka, Pita, Cislovanie Pisto hudsbech symbolov: | Emmentaler v
Systém
o Pismo hudobryjch textov: | Emmentaler Text .
Taktove Ciary Zobrazk’ v koncertnom ladeni
Naty
Kiade Vytvorit viactaktové pomitky
Arpeagid Minimalny pocet pr
Tramce
Ligatiira/Legato
osti X
ony, Volts, Ottava __ Sy peizdne osnovy
Ped, Trilok o) Zobeant”prézdine snovy v prvem systéme
Akordické znatky, Tabulatiry
Tt | Zobess hodnoty it
Artikulicie a ozdoby | Shryt o nisstroia, ok o len { néstroj
Posuvky
Rytrnické skupiny not Nastavenia Swingu
Swing: \®) Vypndt | OsminovAnota | Sestndstinovd nota
‘ybrat pomer swingovania:| o
OK | Poutk | _Apkloval pee vistiy party | Sbomo
i MuseScore: Upravit ityl x

BRI Natovy zapis

Srana

Hiavicka, Pita, Cislovanie Pismo hudsbech symbolov: | Emmentaler v
Systém

Tkt Pismo hudobnych textov: | Emmentaler Text v
Taktove Ciary Zobrazk’ v koncertnom ladeni

Naty

Kiade Vytvorit viactaktové pomitky

Arpeggi Winimainy poet p

Tramce =

Ligatiira/Legato ¢

kosti

ony, Volts, Ottava __ Sy peizdne osnovy

Pedil, Trilok o) Zobea przdne osnovy v prvoe systéme
Akordické znatky, Tabulatiry

iR __| Zobrazk” hodnoty ndt

Avtikulacie a ozdoby | Syt ndeov nastroja, k je len 1 nistroj
Posuvky

Rytrnické skupiny not Nastavenia Swingu

Swing: \®) Vypndt | OsminovAnota | Sestndstinovd nota

‘ybrat pomer swingovania:| o

OK | Poutk | _Apkloval pee vistiy party | Sbomo

V tomto dialégovom okne mdzete nastavit vytvaranie viactaktovych pomiéiek a nastavit skryvanie prazdnych notovych osnov. Obe nastavenia maji vplyv na rozmiestnenie a velkost vizualu
notového zépisu; Funkcia Skryt prazdne osnovy sa pouZiva pri vytvarani ispornych notovych zapisov. Taktiez méZete nastavit minimalnu velkost a trvanie viactaktovych pomigiek.

"Skryt nazov nastroja, ak je len 1 nastroj" pomaha tiez Setrif miesto v notovom zapise a partoch (pripadne v notovom zapise sélového nastroja), kedze sa nebude zobrazovat nazov nastroja na
zaciatku kazdého riadku.

V tomto dialégovom okne mdzete zmenit aj font textu a symbolov. K dispozicii st nastavenia troch fontov (pre symboly pouzité v notovych osnovach): Emmentaler, Gonville a Bravura. Dalej st to

Styri fonty pre ext (pre pisanie dynamického znacenia, tempového znacenia a podobne): Emmentaler, Gonville, Bravura a MuseJazz. Emmentaler je prednastavenym a Bravura najkomplexnej$im
fontom.

(Pre uskuto&nenie zmeny fontu a dal$ich stvisiacich vlastnosti prejdite naStyl textu)
K dispozicii su aj Specifické nastavenia prestard hudbu a prehrgvanie swingového rytmu.

Styl ~ Véeobecné... — Strana
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0 MuseScore: Upravit iyl =
Hotowy zapis strana
Hiavicka, Pit; Horn ok} zépisu: 7050 |Spodng okra) zépisu: nosp $
stém
%‘,, Wzdidenost medz nobovj osnovami 655 & [Vedalenost’ notove] osnovy: 65p &
'T‘“(‘:fo'ﬂ'y Winimdina vadiakenost medzi systémani: 8,550 O [Maxiména vadislenost meds systémani: 15,050 &
T
Kage Horr ohrai tezxtu: $ [Spocky okraj testu; 4050 O
Arpeggis
Trimce Wika risdka 5 bextom: [
Ligatuira/Legato — —
Velkosti Horn okra) zvisiéha rému; 7,050 & |Spodng olraj avisiho ramu: s &
Spory, Valta, Ottave Linit napinenia poslednéha systémy )
Pedsl, Trilok
Akordické znacky, Tabulatiny
Ews\‘wa'n_vhax o iiytwori” MG pre wietky systémy by’ takkoné znalenia na kond osnoy
Autikulcie a ozdoby
Posuvky o | Whvor®’ predenamenanie pre vistky systémy o Wytvor predznamenania na kond osnovy
Rytrnicke skupiny not ) Zobrazkt ke e kondl asnovy:
Ok | Pousk | Apklloval pre viethy party | Storne |
0 MuseScore: Upravit iyl =
Hotowy zapis strana
Hiavicka, Pita, Horn ok} zépisu: 7050 |Spodng okra) zépisu: nosp $
stém
%‘,, Wzdidenost medz nobovj osnovami 655 & [Vedalenost’ notove] osnovy: 65p &
'T‘“(‘:Vt ary Finiméina vadialenost medzi systémani: 650 & [Maimding vadalercet meds) systémaniz 1500 &
T
Kage Horr ohrai tezxtu: Spodh okraj tesbu; 4050 O
Arpeggis
Tramce Wiika riadka 5 textom
Ligatuira/Legato — —
Velkosti Horn okra) zvisiéha rému; 7,050 & |Spodng olraj avisiho ramu: s &
Spory, Valta, Ottave a
pory, Linit napineni3 posledného systémy O
Pedil, Trilok DEh2s E .
Akordické znacky, Tabulatiny
Ews\‘wa'n_vhax o iiytwori” MG pre wietky systémy by’ takkoné znalenia na kond osnoy
Autikulcie a ozdoby
Posuvky o | Whvor®’ predenamenanie pre vistky systémy o Wytvor predznamenania na kond osnovy
Rytrnicke skupiny not ) Zobrazkt ke e kondl asnovy:
Ok | Pousk | Apklloval pre viethy party | Storne |

V dialégovom okne Strana sa nachadza mnozstvo funkcii na Gpravu rozmiestnenia prvkov. Zaskrtavacie policka slizia na ovplyvnenie zobrazovania prvkov na konci riadka (predznamenanie,
taktové znagenie a klig). Taktiez mozete ovplyvnit zobrazovanie tychto prvkov v kazdom systéme notovych osnov.

Praca s notovym zapisom pomocou okrajov

e Horny okraj zapisu / Spodny okraj zapisu: Okraj medzi notovym zépisom (vrchny riadok vrchnej notovej osnovy prvého systému a spodny riadok spodnej notovej osnovy posledného systému)
a okrajmi nastavenymi v — Rozmiestnenie — Nastavenia strany.

Ostatné vzdialenosti prvkov v notovom zapise

o Vzdialenost medzi notovymi osnovami: priestor medzi notovymi osnovami v systéme

o Vzdialenost notovej osnovy: priestor medzi notovymi osnovami viacosnovového hudobného néstroja (napriklad klavir, alebo organ)

o Miniméalna a maximéalna vzdialenost systémov: umoznuje nastavit vzdialenosti medzi systémami. Hodnoty mézu byt v maximalnom a minimalnom poli¢ku identické. Vzdialenost systémov
bude patriéne upravena.

Okraje textu piesne

o Horny a spodny okraj: vzdialenost medzi notovou osnovou a textom, pripadne medzi textom a nasledujiicou notovou osnovou.
o Vyska riadka s textom: vychadza zo $tylu textu.

Okraj zvislého ramu
e Horny a spodny okraj zvislého rdmu: Priestor nad a pod zvislymi rdmami.
Limit naplnenia posledného systému

o Ak je posledny systém dihsi, ako percentuéine vyjadrenie Sirky strany, bude na dand Sirku upraveny.

Styl — VSeobecné... — Hlaviéka, Pita, Cislovanie
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0 MuseScors: Uprawit iyl x

Specisine symboly v hlavicke/pite
= dislo strany na vietkjich okrem prvej strany
akje viac ako jedna stro
- &islostrn na viethjch strandch

- cesta k s0bovu @ nézow

- dnelny ddtum

- détum wytvorenia

£ stedne] vy

Rytmicke skupiny nét e:;:w’z::"ﬁ;&r

- autorske priva iba na prvej strane

- utorské priva na vietiyich strandch
- samotny nak § dofér

o poar niZie

slowvi 3 ich mome; had

1 MuseScore: Upravit it

symboly v hlavicke/pite

- dislo strany na vietkjich okrem proej strany
ok je vioe ko jedna st

- islo strin na viethych stranach

-podet strén

- nozov sibory

- gesta ks0b0M @ ndzov

- dnekny datum

- ddtum vytuorenio

E sledtng] v

Rytrické skupiny nét : e mﬁ::';;w

- autorské préva iba na pregj stranc

- autorské priva na vietkyich strandch

- samotny zak § dofr

g poan nisie

‘?

slovd 3 ich mome hadno

- Composer

movementhumber -
movementTitle -
~Linux.

Meta data o notovom zépise mézete zobrazit prostrednictvom (seeinformdcii 0 notovom zapise). V hlavicke a pate mozu byt umiestnené &isla stran. Hlavicku alebo patu vytvorite iba v
aktivovanom notovom zépise. Ak vytvarate hlavi¢ku a patu v individudlnom parte, musi byt taktiez aktivny.

Pri posuniti kurzora mysi na region Hlavicky alebo paty bude zobrazeny zoznam makro dat s legendou a existujuce klG¢ové slova s ich obsahom.
Hlavitka a pata, ako aj umiestnenie &isel stran, mozu byt rézne pre parne a neparne strany..

Mate k dispozicii aj moznost nastavit frekvenciu zobrazovania ¢isel na stranéch.

Styl ~ VSeobecné... — Systém

0 MuseScore: Upravit' ityl

Posuvky
Rytmické skupiny nét
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0 MuseScore: Upravit' iyl

oty Topis
S

Pita, Cislovanie

Posuviey
Rytmické skupiny nét

Zatvorky a zloZzené zatvorky
Pozri Zatvorka

o Vzdialenosti
Mbzete nastavit vzdialenost medzi systémom a Zatvorkami.
e Hrabka
Moézete nastavit hribku Zatvoriek.
Styl - VSeobecné... — Takt
Pozri VSeobecny $tyl: Takt.

Styl ~ VSeobecné... — Taktové &iary

o MuseScore: Upravit 3t

'j'hﬂ‘mdﬁws Taktavé tiary
N
Hiavicks, Pita, Cislovanie | Zobeszovar’ konce opskovacich taktoch tier 5 "hridlany”
Soi [il Tektova diara ra zatiathu notove asnavy
|/ Takboé ara na zafiathu viacerjch notovjch s

2

Posuvky
Rytmické skupiny nét

o MuseScore: Upravit 3t

'j'hﬂ‘mdﬁws Taktavé tiary

N

Hlavicka, Pata, Cislovenie | Zobranovat kone opskawacch taktowyich tl 5 rdan”
Soi [il Tektova diara ra zatiathu notove asnavy

2

Akordické matky, Tabulatiry
Cislovany bas
putikulieie 3 ozdoby

Posuvky
Rytmické skupiny nét

« Nastavenie zpbrazenia tkatovej ¢iary na zaciatku notovej osnovy alebo viacerych notovych osnov.
o Prisp6sobit velkost taktovych &iar osnove ovplyviiuje iba "malé" notové osnovy. Pre viac detailov pozriMoznosti upravy taktovych &iar & (externé prepojenie).
« Nastavenia propor¢nosti, hribky a vzdialenosti dvojitych taktovych &iar vratane opakovacich taktovych &iar.

Paleta —~ Ukoncenia & Medzery

Pozri Ukoncenia a medzery.

Styl —~ Vseobecné... ~ Noty
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0 MuseScore: Upravit' iyl

atovy Tapis
Srans
Hlavitks, Pta, Cislovanie
ystém

Posuviey
Rytmické skupiny nét

0 MuseScore: Upravit' iyl

Posuviey
Rytmické skupiny nét

Toto dialégové okno mdzete spustit aj priamo z notového zapisu pravym kliknutim na ktortkolvek notu a zvolenim polozky "Styl..." K dispozicii mate nastavenia vzdialenosti a hriibky prvkov
sUvisiacich s notovym pismom (nozic¢ka, bodka, a podobne). So zmenou tychto parametrov sa pocita iba ojedinele.

Styl ~ VSeobecné... — Kluce

0 MuseScore: Upravit’ iyl

atovy Tapis
Frana
Hlavigka, Pata, Cislovanie
ystém

Posuvky
Rytmickeé skupiny nét
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0 MuseScore: Upravit' iyl

Natowy zapis
Hln::h, Pita, Cislovanie
ystém

Posuviey
Rytmické skupiny nét

Mozete si zbolit dva Standardy pre pisanie klugov v tabulattrach - Serif alebo Standardny klag.

Styl ~ Vseobecné... — Arpeggia

0 MuseScore: Upravit' ityl

oty T3p1

rana
Hlavigka, Pita, Cislovanie
Systém

Akordické znacky, Tabulatiry
Cislovany bas
Artikulacie 3 ozdoby

Posuvky
Rytmické skupiny nét

0 MuseScore: Upravit' ityl

oty T3p1

na
Hlavigka, Pita, Cislovanie
Systém

Akordické znacky, Tabulatiry
Cislovany bas
Artikulacie 3 ozdoby

Posuvky
Rytmické skupiny nét

V tomto dialégovom okne mdzete upravovat Vzdialenost k note, hribka Giary a dizka hacika.
So zmenou tychto parametrov sa pocita iba ojedinele.

Styl - Véeobecné... - Tramce

a4



0 MuseScore: Upravit' iyl

Natowy zapis
HI:\':i:h, Pita, Cislovanie
ystém

Posuviey
Rytmické skupiny nét

0 MuseScore: Upravit' iyl

Posuviey
Rytmické skupiny nét

Styl ~ VSeobecné... — Ligatura/Legato

0 MuseScore: Upravi 31

Fytmicke skupiny nét
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0 MuseScore: Upravit' iyl

Natowy zapis
Hln::h, Pita, Cislovanie
ystém

Posuviey
Rytmické skupiny nét

Styl — VSeobecné... — Verkosti

0 MuseScore: Upravi 31 X

D Velkosti

Frana

Hlavitks, Pata, Cislovanie welkost mele) notovel osnovy: 70,0%

At Velbost e oty 70,0%
Eiary velkost!privazulod szu; 70,0%

G G GO

oty
Kride
eggia
mee
Li egato.

Spony, Volts, Ottave
Pedil, Trilok

ordicks znatky, Tabulatiry
Cislovany bas

ikulacie 2 ozdoby

Posuviy
Fytmicke skupiny nét

0 MuseScore: Upravi 31 X

otowy zapis velkosti

Frana
Hlavitks, Pata, Cislovanie welkost mele) notovel osnovy: 70,0%
e Vot e nky: o0
Eiary velkost!privazulod szu; 70,0%

G G GO

oty
Kride
eggia
mee
Li egato.

Spony, Volts, Ottave
Pedil, Trilok

ordicks znatky, Tabulatiry
Cislovany bas

ikulacie 2 ozdoby
Posuviy
Rytmické skupiny nat

Nastavuje proporén velkost "malych" a ozdobnych nét, ako aj malych notovych osnov a kli¢ov. So zmenou tychto parametrov sa pocita iba ojedinele.

Styl ~ Véeobecné... ~ Spony, volta, ottava
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0 MuseScore: Upravit' iyl

atovy Tapis
Srans
Hlavitks, Pta, Cislovanie
ystém

Posuviey
Rytmické skupiny nét

0 MuseScore: Upravit' iyl

Posuviey
Rytmické skupiny nét

Tlacidlo | vrati predvolené hodnoty.

Styl ~ VSeobecné... ~ Pedal, Trilok

o MuseScore: Upravit 3t

Fytmicke skupiny nét
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0 MuseScore: Upravit' iyl

oty Topis

Srans
Hlavitks, Pta, Cislovanie
ystém

futikulacie a ozdoby

Posuviey
Rytmické skupiny nét

Styl ~ VSeobecné... — Akordické znacky, Tabulatury

0 MuseScore: Upravi 31

Notowy zapis

Frana

Hiavicka, Pta, Cislovanie
Ystém

Artikulscie 2 ozdaby

Posuviy
Fytmicke skupiny nét

0 MuseScore: Upravi 31

f3lovany bas
Artikulicie 3 ozdaby
Posuviy
Rytmické skupiny nat

Uprava vzhladu akordickych znagiek a tabulatdr. Pozri tiez Tabulattry

Styl ~ Véeobecné... ~ Cislovany bas
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0 MuseScore: Upravit' iyl

Natowy zapis
Srans

Hlavitks, Pta, Cislovanie
ystém

futikulacie a ozdoby

Posuviey
Rytmické skupiny nét

0 MuseScore: Upravit' iyl

Natowy zapis
Srans

Hlavitks, Pta, Cislovanie
ystém

futikulacie a ozdoby

Posuviey
Rytmické skupiny nét

Zmena fontu, $tylu a zarovnania &islovaného basu. Pozri tiezCislovany bas

Styl -~ VSeobecné... — Artikulacie a ozdoby

0 MuseScore: Upravit' ityl

ooy zapis
rana

Hlavigka, Pita, Cislovanie
Systém

DIh3 fermata
Velmi diha fermata

m
Rytmické skupiny nét

R T
e rrer—
Y v
R
R T —
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0 MuseScore: Upravit' iyl

Natowy zapis

Srans

Hlavitks, Pta, Cislovanie
Ystém

it DIh3 fermata

Akardické znacky, Tabulatiry \Vefmi diha fermata

Clalovang bas “

ST | B Y

e _umm [ ]

P .
e dod “
== S —— ﬂ

e | |

ot ﬂ

(Ovlddanie hlasitosti

——— e

Nastavenie pozicie artikulaénych znageni vo vztahu k notdm a notovym osnovam.

Styl —~ VSeobecné... — Posuvky

i MuseScore: Upravit ity

;ﬂfﬂ"iﬂpi! Odra3ky v predznamenant
na
Hiavicks, Pits, Cislovanie ) Tha pra zmenu do € dur ] amol

Abordicke neky, Tabulatiry
slowary bas
Articulicie 3 ozdol

Rytmické skupiny nat

i MuseScore: Upravit ity

Ddea3ky v predznamenant
) Tbapra zmenu do C dur j amol

Abordické nseky, Tabulatary
slowary bas
Artikulacie 2 ozdol

Rytmicke skuginy nat

Moznost nastavenia spravania sa odrazok pri zmenach predznamenania.

Styl - VSeobecné... — Rytmické skupiny not
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i MuseScore: Uprait 454

HNotowy zapis

Strana

Hiavicka, Pits, Cislovanie
Ystém

Artkulicie 2 ozdoby
Fos

i MuseScore: Upravit 454

Notavy zapis
Frana
Hiavitka, Pits, Cislovanie

Tlagidla Pouzit a OK

Tlagidlom Pouzit sa uskutognia zmeny (bez zatvorenia dial6gového okna) v notovom zépise.
Tlacgidlo OK zaroven zavrie dial6gové okno.

Pouzit na véetky party

Ak prave upravujete vzhlad iba jedného partu, mozete pouzit tlagidloPouzit na vietky party @ zmeny sa prejavia vo véetkych partoch notového zapisu (aj v menuRozmiestnenie ~ NAstavenia strany... alebo
Styl —~ Véeobecné...).

Ulozit a naéitag styl
Prispdsobeny $tyl mdzete ulozit a pouzit pri Gprave iného notového zapisu.
1. Chodte do menu Styl/ Ulozit &tyl
2. Vyberte priecinok a nazov suboru (prednastaveny adresar zadate v Nastaveniach programu MuseScore)
Styly sti ukladané vo formate *.mss.
Poznamka: preferovany tyl pre véetky notové zapisy mozete definovat vNastaveniach
Pozri tiez
. . . .
* Navod — Ako pripravit velkoplo$nu tla¢ (MSN) &'
* Inovécia z lokélneho rozloZenia MuseScore 1.x.

Externé prepojenia{#weblinks}

Vseobecny styl: Takt
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U MuseScore: Upravit it %

Natawy z3pis Talt

Srana

Hiavicka, Pita, Cislovanie Minindng fika taktu: (5, 00sp
Medzera (1 =tesné)  [1,200

Taktové Ciary Vadislenost noty od takkoved Biary [ 1,200

KTdde Vaislenosttakbove] fiary od pritszufodrazu: |0,60sn

Arpeggis Wzdislenost posuvky od taktovej diary: (0,300

Tramee
Ligatira/Legato

Pedsl, Trilok

Mdordické znadky, Diagrany hma Lavy ckral predenamenania:

Cislow

Sl Cavf ohra] takdového madenia:

Autikulcie 3 ozdoby

Posuvky Fravi ok Hidta:

Rytmicke skupiny not Vrdialnost’ Hifa od taktove] Siary: [0, 1650
Obraj viactaktovej pomidy: |1, 20sp

Vadialenost' noty od taktovej faey: | 1,00s0
Miniméina vadialenost’ medal notami

i
| v
. Volta, Otte Cavi okraf HGZa:

of ool olol ool of ol ofol ool o

Hodbka Sar osnovy: | 0,080

OK | Poull | Agikoval pre vietky party | Sterme
0 MuseScore: Upravit itjl X
HNotowy zapis Takt
Srana =
Hlavigka, Pita, Cislovanie Minimaing Srkataktu:  (S,00sp O
Medzers (1 =tesné) 1,200 &
vadislenost noty od taktoves fary ¢
Vedislenost’taktovej Gary od priraaufodrazu <
Arpeagid Wadialenost! posuviy od taktove) Ciary <
Tramce o 4 5
T Vzdalenost noty od kaktove) Giary: <
Miniméina vadialenost’ medai notani <
Volts, Ottav ‘ " a
!, Cavi okra] HiGta: <
Pedsl, Trilok s —
nadky, Diagramy hma Lavy okral predznamensnia: [
L ohrs taktovéha nadenia: ¢
Pravy okraj Hica: <
Fytmicke skupiny not Wzdialerost’ Hisda od taktovej Siary: <
Olraj viactaktove] pomicky: <
Hrilbla ar psnovy: (0,080 &
OK | Poult | Apkikovat pee vetky party | Shome

V menu $tyl -~ Véeobecné ~ Takt mdZete nastavif vzdialenosti réznych prvkov v ramci taktu.

Poznamka: Pocas zmeny vzdialenosti medzi notami a pomli¢kami sa MuseScore vzdy snazi zachovat najlepsie rozmiestnenie vzhladom na zobrazenie notového zapisu v tlagi. Po Uprave
vzdialenosti medzi prvkami zachovava MuseScore typografiu Standardného notového zapisu (vzdialenosti medzi krat§imi hodnotami n6t su kratSie a naopak). Prvky, ktoré st naviazané na noty
alebo pomi¢ky (prstoklad, dynamické znacenie, Ciary a podobne) budl posunuté spolu s notou alebo pomitkou. Nemusite sa preto zaoberat samostatnym prestvanim tychto prvkov.

Vsetky hodnoty spojené so $irkou taktu a rozmiestnenim nét siminimom. Takty st v pripade potreby automaticky natiahnuté v rozmedzi oboch okrajov.

Parametre

Vsetky parametre pouzivaju jednotku medzery notovej osnovy so skratkou sp. Medzera notovej osnovy je zvisla vzdialenost medzi giarami notovej osnovy (patlinajkova notova sonova ma tyri
medzeri notovej osnovyl). Rovnaka merna jednotka sa pouziva j pre vodorovné vzdialenosti a v niektorych pripadoch tak musite vzdialenost medzery notovej osnovy vnimat v 90 stupfiovom uhle.
Pomocou medzier notovej osnovy je $kalovanie véetkych prvkov v notovom zapise proporéné v pripade, Ze menite velkost notovej osnovy. Pozri Nastavenia strany: Medzera notovej
osnovy/Skélovanie for more details.

Minimalna Sirka taktu
Nastavuje minimalnu vodorovna dizku taktu. V taktoch s minimalnym obsahom (napriklad jedna cela nota, alebo pomi¢ka)sa takt skrati a2 po ttto minimalnu hodnotu.

Medzera (1=tesné)

Zuzuije alebo rozsiruje medzeru za notou alebo pomi¢kou. Toto nastavenie ma vplyv na vzdialenost medzi poslednou notou a zavereénou taktovou &iarou. Vzdialenost medzizaciatkom taktu
a prvou notou alebo pomi¢kou nastavite parametrom Vzdialenost noty od taktovej éiary (nizsie).

Poznamka: Zmena individuélnehos roztiahnutia taktov (v menu Rozmiestnenie — Zvaésit roztiahnutie, Zmensit roztiahnutie ) sa vypocitava az po véeobecnom nastaveniMedzier.

Vzdialenost noty od taktovej éiary

Nastavuje vzdialenost medzi taktovou ¢iarou na zadiatku taktu a prvou notou alebo pomi¢kou v danom takte. Pre nastavenie v taktoch zaéinajucich kfd¢om pouZite parameter Pravy okraj
klaéa (nizsie).

Nasledujlce dva parametre nastavuju vzdialenostmedzi taktovymi ¢iarami a prvkami, ktoré sa nachadzaju medzi taktovou ¢iarou a prvou notou. Parameter je nazavisly od
parametru__Vzdialenost noty od taktovej Giary__.

Vzdialenost taktovej ¢iary od prirazu/odrazu
Nastavuje vzdialenost medzi taktovou &iarou a prirazom/odrazom umiestnenym pred prvou notou v takte.

Vzdialenost posuvky od taktovej &iary
Nastavuje vzdialenost medzi taktovou &iarou a posuvkou umiestnenou pred prvou notou v takte.

Minimalna vzdialenost medzi notami
Udava najnizsiu hodnotu priestoru medzi dvoma susednymi notami (v zavislosti na ostatnych nastaveniach méze byt k dispozicii viac priestoru).

Lavy okraj kl'a¢a
Nastavuje vzdialenost medzi zaciatkom riadku a kli¢om. (Zmena nastavenia je nutna iba ojedinele.)

Lavy okraj predznamenania
Nastavuje vzdialenost medzi predznamenanim a kfa¢om.

Lavy okraj taktového znaéenia
Nastavuje vzdialenost medzi taktovym znac¢enim a predznamenanim, alebo kfaéom.

Pravy okraj klu¢a
Nastavuje vzdialenost medzi obsahom na zadiatku riadka (ako je napriklad kli¢) a prvou notou alebo pomli¢kou v prvom takte. (Ak je pritomné taktové znacenie, vzdialenost k prvému prvku
sa pocita od neho.)

Vzdialenost kl'uéa od taktovej éiary
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Nastavuje vzdialenost medzi taktovou Giarou a klaéom.

o Okraj viactaktovej pomi¢ky
Nastavuje vzdialenost medzi viactaktovou pomi¢kou a taktovymi iarami na oboch stranach.

¢ Hrubka ¢iar osnovy
Nastavuje hribku &iar notovej osnovy, o vam umozni vytvorit uz$iu a tmavsiu notovl osnovu v pripade, ze potrebujete zlepsit viditelnost pri tlaci.

Nastavenia strany

V menu Rozmiestnenie —~ Nastavenia strany... (ako $tyl ~ Véeobecné...)mdZzete nastavit rozmiestnenie a formatovanie notového zépisu. Dialégové okno Nastavenia strany obsahuje vieobecné nastavenia
formatovania, vratane Velkosti strany, Okrajov tlace a nastavenia velkostimedzier notovej osnovy is (Scaling). V Nastaveniach strany zvac¢sujete a zmensujete zobrazenie notového zapisu.

velkost' strany Okraje neparnych stran
ad v 10, 00rm 4]
Sirka: Z10,06mm o] (10,00mm & 10,00mm
Vigka 298, 9%mm ) 20,00mm ")

| Ma&irku

) Bz Okraje panych stran

10,00mim <

Mastavenie mierky 10,00 10,00 &
Medzera notovei osnovy (spli | 1,764mm & 20,00mm Q
Jednotka Cisla prvej strany: 1 <
\_J palce

= mm

Ukazka

Aplikavat’ pre vietky party Pougit’ ok ZruEit’

Velkost strany

V tomto dialégovom okne mdzete nastavit formatovanie strany zadanim $tandardného nazvu (napriklad Letter alebo A4), alebo zadanim presnych hodn6t vysky a Sirky v milimetroch alebo palcoch
(jednotku mierky si vyberte v zalozke Jednotka). PRednastavena velkost strany zavisi od lokalizacie vasho opera¢ného systému—v slovenskom nastaveni je to velkost A4.

MbZete taktiez zvolit orientaciu strany (policko Na $irku) a k dispozicii je aj moznostDvojstrany (napriklad pre format knihy, kde st zrkadlené okraje pre parne a neparne strany—pozrinizsie).

Okraje stran

V sekciach Okraje parnych stran a Okraje neparnych stran nastavujete rozsah tlace stran. Po nastaveni okrajov stran budl hlaviky a paty na stranach v relativnej pozicii k definovanym
hodnotam.

Ak je zvolend moznost "Dvojstrana" umiestnena v sekcii "Velkost strany", okraje parnej a neparnej strany nastavujete zvlast. Inak je k dispozicii iba jedno nastavenie okrajov a bude pouzité na
vsetky strany v notovom zépise.

Ak chcete okraje zobrazit aj v notovom zépise (ale nie v tladi), pouZite funkciuzobrazit ~ Zobrazit okraje strany.
Medzera osnovy/mierka

Medzera notovej osnovy (sp) je vzdialenost dvoch &iar notovej osnovy (alebo Stvrtina velkosti celej patriadkovej notovej osnovy). Medzera zaroven uréuje velkost hlavicky noty a zaroven aj
proporénu dizku nozicky, velkost posuvky, kltigov a podobne. V jednotkéach sp su definované aj dalsie parametre formatovania (napriklad5.0sp a podobne). Zmena medzery ma vplyv na
proporénu velkost celého notového zépisu, a preto sa nazyva aj mierkou.

Poznamka: Zmena mierky nema vzdy vplyv aj na zmenu poctu systémov zobrazenych v ramci jednej strany, pretoze vzsialenost systémov sa nastavuje zvlast v polozkach "Minimalna
vzdialenostsystémov" a "Maximalna vzdialenost systémov" (pozri menu $tyl ~ Vseobecné... ~ Strana).

Rozne

Cislo prvej strany nastavuije &islo prvej strany daného notového zapisu. &isla stran pod hodnotou 1 nebudu tlaéené—napriklad, nastavenie &isla prvej strany na-7 spdsobi, Ze prva a druha strana

notového zapisu nebude mat Cislo a Cislo 1 sa zobrazi az na tretej strane.

Tlagidlo Aplikovat pre vsetky party je kdispozicii, ak upravujete part a nie partitiru (pozri Extrakcia partov). Ak zmenite nastavenie strany jedného partu a chcete mat rovnaké nastavenie aj na ostatnych
partoch, pouzite uvedené tlacidlo..

Ukonéenia a medzery

Zlomy stran, zlomy riadkov (zlomy systémov) alebo zlomy sekeii vytvorite potiahnutim poZzadovaného symbolu z palety na prazdne miesto v takte alebo na vodorovny rdm v notovom zépise.
Zlom sa vytvori za taktom, v ktorom bol vioZeny. Modré znacky zlomov st pritomné iba na obrazovke a pri tla¢eni notového zapisu zobrazeny nebude.

1l

o Poznamka: V pripade vytvarania strofickych piesni je niekedy nutné vytvarat zlomy uprostred taktov. Ak potrebujete napriklad umiestnit tri doby v jednom systéme a jednu dobu ako
predtaktie v dalSom systéme, musite vytvorit dva takty s upravenym po&tom déb. Pre viac detailov prejdite na Praca s taktami: Rozdelit a spojit.

Medzery sa vyuzivaju pre zvagsenie priestoru medzi dvoma susediacimi notovymi osnovami alebo systémami. Potiahnite symbol medzery z palety ponad takt v oblasti, kde potrebujete vytvorit
viac miesta v zvislej rovine. Dvojkliknite na vliozeny symbol medzery a upravte pozadovanu vysku medzery potiahnutim rukovate mysou.

Pokial chcete upravit medzery medzi notovymi osnovami globalne v celom notovom zapise, pouzite nastavenia $tylu. Medzery st uréené iba na lokalne Gpravy.
Pridat zlom alebo medzeru

Zlom alebo medzeru pridate nasledovne:

1. Pouzite paletu Ukonéenia & Medzery (pozri vysSie)
2. Potiahnite pozadovany symbol z palety na Zelany tkat v notovom zapise

Vymazat zlom alebo medzeru
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Ak potrebujete zlom alebo medzeru odstranit, pouzite nasledujici postup:

1. Kliknite na zlom alebo medzeru (sfarbi sa na tmavsiu modru farbu)
2. Stlacte klavesu Delete

Zlom sekcie
Zlom sekcie mdzete pouzit na oddelenie jednotlivych ¢asti diela, napriklad v koncerte alebo symfénii.

Zlom méze byt vytvoreny pomocou zlomu riadka alebo strany a tato zmena ovplyvni aj &islovanie taktov. Prvy takt po zlome bude mat &islo 1, to sa véak v danom takte nezobrazi, ak je MuseScore
tak prednastaveny (pozri Nastavenia taktov).

Ak zmenite tkatové znacenie alebo predznamenanie na zaciatku novej sekcie, na konci predoslého riadku sa tato zmena nezobrazi. Vid priklady nizsie:
9

b = = 1

L

S T L e B e e

Pozri tiez
o Nastroj Pridat/Odstranit zlom riadku
Ramy

Ramy sluzia ny vytvaranie prazdneho priestoru mimo taktov. M6zu obsahovat text aj obrazky. MuseScore obsahuije tri typy ramovVodorovny, Zvisly a Textovy:

Vodorovny ram

s

e

Vodorovné ramy sa pouzivajdi na vytvaranie zlomov sekcii. Sirka viozeného ramu je upravovatefna a vyska ramu zodpoveda vyske systému. Mézete ich vyuzit nasledovne:

« Vytvorenie cody, s Upravou jej vzdialenosti od ostatného notového zapisu (ako na vrchnom obrézku).
« Vytvorenie odsadenia a textu na zaciatku notového zapisu, kde sa nenachadza nazov notovej osnovy.
o Vytvorenie okraju na konci notového zapisu.

* Vytvorenie miesta pre dodato¢ny text alebo obrazok

Ak chcete do ramu pridat jeden alebo viac textovych objektov/obrazkov, po pravom kliknuti na rdm vyberte poloZkiPridat ~ Text alebo Pridat — Obrazok.

Vodorovny ram mdzete umiestnit aj doZvislého ramu alebo Textového rdmu pravym kliknutim na ram a vyberom polozkyPridat — viozit vodorovny ram. Ram bude automaticky zarovnany viavo a
vyplIni cely zvisly ram. Dvojkliknutim na ram moéZete upravitjeho $irku prostrednictvom rukovéti. Zarovnanie ramu vpravo docielite najskér jeho zmengenim a potiahnutim my$ou cez zvisly ram. Po
kliknuti na ram méZzete v Prehliadadi upravit niekolko parametrov:

Medzera vravo: Upravy lavy okraj ramu.
Medzera vpravo: Upravy pravy okraj ramu.
Sirka: Upravy $irku ramu.

Zvisly ram

2'15,,; ﬂ . g
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Zvisly ram vytvara prazdny priestor medzi, pred alebo za systémami. MéZu obsahovat jeden alebo viacero textovych objektov alebo obrazkov. Vyska je prispdsobitelna a Sirka zodpoveda $irke
systému.

Zvisly ram je automaticky generovany na zaciatku notového zapisu — obsahuje nazov, podnézov, skladatela, textara a podobne —, ak ste pri vytvarani notového zapisu Wytvorit novy notovy zapis
tieto Udaje zadali.

Ak notovy zapis neobsahuje na zaciatko zvisly ram, mézete ho vytvorit pravym kliknutim na prazdne miesto v notovom zapise a vyberom polozkyrext — Nazov/Podnazov/Skladatel/Textar.

Po kliknuti na ram mozete v Prehliadadi upravit niekofko parametrov:

Prehliadad oox
2visly ram

Horna medzera 0,005p Cllss)
Spodna medzera 0,00sp & &
wiska 10,00sp <

Lavy okraj 0,00mm & &
Pravy okraj 0,00 ko] %
Horng okraj 0,00mm & %
Spodny okraj 0,00 ¢

Horna medzera: Urcuje vzdialenost medzi ramom a hornym prvkom (zaporné hodnoty nie st podporované).
Spodna medzera: Ur¢uje vzdialenost medzi ramom a spodnym prvkom (zaporné hodnoty su podporované).
Vyska: Uréuje vysku ramu.

Lavy okraj: Presunie viavo-zarovnané textové objekty doprava.
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Pravy okraj: Presunie vpravo-zarovnané textové objekty dolava.
Horny okraj: Presunie nahor-zarovnané textové objekty nadol.
Spodny okraj: Presunie nadol-zarovnané textové objekty nahor.

Dvoiité kliknutie na zvisly ram umozni upravit jeho vyku pouzitim rukovéti. Upravu vysky vyuZijete pri vytvarani prazdneho priestoru medzi systémami.

Pravym kliknutim na rdm spristupnite menu umoznujdce vytvorenie objektu v rAme: moze to byt text (Text, Nazov, Podnézov, Skladatel, Textar a Nazov partu)obrézok alebo vodorovny ram. V
rame mozete vytvorit viacero objektov. Kazdy objekt mdze byt nezavisle postvany a Stylovo upravovany. Textové objekty mozu byt umiestnené v oblasti ramu aj mimo nej.

Kazdy textovy objekt v rame méze byt prestvany pravym kliknutim a posunitim mysi (pre udrzanie vodorovného alebo zvislého smeru pouzite klavesitr alebo shift). Po kliknuti na objekt mézete v
Prehliadagi upravit farbu, viditelnost, vodorovné a zvislé odsadenie. Pravym kliknutim na textovy objekt otvorite menu umoziiujice menit $tyl textu ("Vlastnosti textu") alebo zmenit celkovy $tyl pre
dany typ objektov ("Styl textu").

Textovy ram

Textovy ram vyzerd rovnako ako zvisly ram a ma podobné funkcie, ale je $pecialne uréeny na rychle a jednoduché zadavanie textu: po vytvoreni ramu mozete okamzite zadavat text. V textovom
rame sa moze na rozdiel od zvislého ramu nachadzat iba jeden textovy objekt. Vyska ramu sa automaticky prisposobuje textovému obsahu a vyska ramu sa neda manuélne nastavovat Oznacenia
textového ramu (nie textového objektu) ponuka Upravu nasledovnych parametrov v Prehliadaéi:

Horna medzera: Uréuje vzdialenost medzi ramom a hornym prvkom (zaporné hodnoty nie st podporované).
Spodna medzera: Uréuje vzdialenost medzi ramom a spodnym prvkom (zaporné hodnoty st podporované).
Vyska: Ur€uje vySku ramu.

Lavy okraj: Presunie vlavo-zarovnané textové objekty doprava.

Pravy okraj: Presunie vpravo-zarovnané textové objekty dolava.

Horny okraj: Presunie nahor-zarovnané textové objekty nadol.

Spodny okraj: Presunie nadol-zarovnané textové objekty nahor.

Po kliknuti na textovy objekt mdzete v Prehliadadi upravit farbu, viditelnost, vodorovné a zvislé odsadenie
Vytvorit ram
Ramy st do notového zapisu vkladané prostrednictvom menu Pridat.

Ram vioZite oznagenim taktu a vyberom poZadovanej polozky z menuPridat ~ Ramy. Ram bude vioZzeny pred oznadeny takt. Pre Pripojenie ramu na koniec notového zépisu nemusite oznacovat
Ziaden takt. Prislusny ram vyberte z polozky v menu Pridat ~ Ramy.

Vymazat ram
Oznadte ram a stlacte klavesu Del.
Pozri tiez

o Ako vlozit do notového zapisu blok textu &
o Vlastnosti textu—vloZit oramovanie textu

Externé prepojenia

e Formatovanie stran v MuseScore 1.1 - 1. RAmy. Text & Zlomy riadkov ' [video]

Obrazky
Do notovych zapisov mézete pre ilustraciu vkladatObrazky alebo symboly, ktoré sa nenachadzaju v $tandardnych paletach.

Obrazok vlozite jeho potiahnutim do rdmu, alebo na noti/pomiéku v notovom zapise.
Pripadne mézete po pravom kliknuti na ram zvolif polozku z menu Pridat ~ Obrazok a vybrat obrazok z prehliadaca.

MuseScore podporuje nasledovné forméaty obrazkov:
e PNG (*.png)

e JPEG (*.jpg and *.jpeg)
e SVG (*.svg) (MuseScore momentalne nepodporuje tiefiovanie, rozmazanie a maskovanie formatu SVG.)

Pozri tiez

e Zachytenie obrazka
* Vytvorenie ossie zachytenim obrazka &'

Zachytenie obrazka

Zachytenie obrazka umozZfiuje vytvorit Uryvok z notového zapisu vo forme obrazka. Rezim zachytavania sa spusta prislusnym tlagidlon

V rezime zachytavania obrazkov vytvorite obdiznik pozadovaného vyberu pomocou klavesovej skratkyshiit + potiahnutie mysou.

I ) H[Ll_“

Obdiznit prestivate my$ou a rozmer prispdsobujete pohybom 6smych rukovati.

Po vytvoreni obdiznika na pozadovanom mieste kliknite pravym tlagidlom mysi a zobrazi sa nasledovné menu:
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Snimanie obrizku
Kopitovat Crl+C
Rozlifenie (300 DPI..,
v Priehladné pozadie
Automaticky prispdsobit velkosti strany
Zrrenit velkost na &
Zrenit velkost na B
Zmenit welkost na C
Zmenit velkost na D
Mastawit' Standardni velkost.., >
Ulogit ako iredim ta)...

UloZit ako (Refim screenshot)...

Ak aryvok ulozite ako stbor PNG, obrazok bude vyzerat nasledovne:

L el o g
i ) —)

= =L,

Ak ukazku ulozite v "rezime tlace", bude zobrazena vo formate pre tla€. V "rezime zachytenia obrazka" bude ukazka ulozena tak, ako je zobrazena na obrazovke (vratane znaciek zlomov riadkov,
sekcii alebo stran). Priklad obrazku v rozlieni 100dpi:

Pozri tiez

o Obrazok

o Vytvoryt ossiu zachytenim obrazka &

Zarovnat prvky

Pri posuvani jednotlivych prvkov mézete pouzit nasledovné klavesové skratky:
shift alebo Ctrl Postivanie prvku iba v jednom smere. Pomocou klavesyctrl postvate prvok vodorovne a pomocou klavesy Shift zvislo.

Taktiez mozete v Prehliadaci prepinat tlagidia 'Povolit uchytenie k mriezke' povolujuce pohyb v urgitych stanovenych krokoch (rovnaké kroky, ktoré vyuziva skrplovacie tlagidlo v Prehliadaci)
Rozsirené témy

Album

Spréavca albumov umoziiuje vytvorit zoznam viacerych notovych zapisov a uloZit ho ako subor albumu ("*.album"), vytladit vSetky notové zapisy jednym prikazom s konzstentnym po&tom stran,
alebo spojit notové zapisy do nového stiboru MSCZ. Tuto funkciu vyuzijete pri tvorbe cvicebnic, alebo spajani viacerych ¢asti hudobnej skradby.

Spravcu albumov otvorite z menuSubor - Album...

i MuseScore: Spravca albumoy el

Mazav albumu: | Gaoldbergove variacie
Aria
Wariacie 1
Varidcie 2-4
Varidcie 5-7
Wariacie 8
Waridcie 3
Waridcie 11
Wariacie 12
Waridcie 13
Waridcie 14

Pridat’ natavy zépis
Odstranit’ notowvy z3pis

Moy MNaditat’ Wytladit’ album ZI0E notove zapisy

Zavriet

Vytvorit album

1. Novy album vytvorite kliknutim na tlagidloNovy. Vyplrite vrchnd polozku "Nézov albumu:" .

2. Notové zipisy pridate do albumu tlagidlom Pridat notovy zapis. V zobrazenom dialégovom okne mézete vybrat viacero stiborov su¢asne. Pre dokonéenie kliknite na tlagidlook.
3. Pridané notové zapisy sa zobrazia v okne Spravcu albumov. Ich poradie zmenite ozna¢enim notového zapisu a kliknutim na tlacidlovahor alebo Nadol.

Nagéitat album

Existujuci album otvorite v Spravcovi albumov kliknutim na tlagidloNagitat. V dialégovom okne mézete vybrat subor s koncovkou .album.

Tlaéit album

Album vo forme jedného dokumentu vytlagite tiagidlom vytiait album. Notové zapisy nagitane v Spravcovi albumov s tladené v poradi, v akom st zoradené. Cisla stran st pridané automaticky a

ignoruju nastavenia Gisiel stran v menu Rozmiestnenie —~ Nastavenia strany... — Cislo prvej strany. Toto nastavenie nie je ignorované v prvom notovom zépise. Pri tlageni mdzete pouzit aj nastavenie
obojstranne;j tlace.

ZIugit notové zapisy

Viaceré notové zapisy zlucite do jedného stiboru .mscz kliknutim na tlagidloziait notové zapisy. Notové zapisy budl spojené v danom poradi. Zlomyriadkov a sekcii budu automaticky pridané do
posledného taktu alebo rdmu v kazdom notovom zépise samostatne.

Nastavenia $tylu su pri zlu¢ovani preberané z prvého notového zapisu a nastavenia stylov ostatnych notovych zapisov st ignorované.
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Zlu¢ované notové zapisy by mali maf rovnaky pocet partov, notovych osnov a ideélne rovnaké hudobné néstroje v identickom poradi. Ak sa pocet, ndzvy alebo poradie hudobnych nastrojov liia,
Udaje z prvého notového zapisu prepisu Udaje ostatnych notovych zapisov. Ak ma niektory z notovych zapisov menej hudobnych néstrojov, ako prvy notovy zapis, budu vytvorené prazdne notové
osnovy pre dany hudobny nastroj. Vysledny spojeny notovy zapis bude chybny. Kazda éast notového zapisu, ktora nie je pritomna v prvom notovom zapise, bude v zliéenom subore
chybat.

Ulozit album

Po kliknuti na tla¢idlo zavriet budete vyznvany na ulozenie albumu vo forméte .album. Tento subor nie je identicky sazlG¢enym notovym zdpisom; pozostéva iba zo zoznamu notovych zapisov.
Subory albumov mdzu byt naditané tak, ako je uvedené vyssie.

Diagramy hmatnika
Vytvorit diagram hmatnika (akord)

1. Otvorte paletu Diagramy hmatnika (v rozSirenom rezime pracovnej plochy) a bud’
o Vyberte notu v prvom hlase a dvojkliknite na diagram hmatnika v palete.
o Potiahnite diagram hmatnika z palety do notového zépisu.
. Po pravom kliknuti na diagram vyberte Viastnosti diagramu hmatnika....
. Upravte pocet strin, v ramiku "Struny" v spodnej ¢asti dialégového okna.
. Upravte zobrazenie najniZzsej pozicie praZzca pomocou skrolovacieho tlagidla na pravej strane.
. Upravte pocet zobrazenych prazcov v ramiku "Prazce" v spodnej Casti dialégového okna.
. Cierny bod vlozite kliknutim na prislugny prazec a odstranite ho opatovnym kliknutim na dany prazec.
. Kliknutim nad najnizsi prazec aktivujete nasledovné moznosti:
o Otvorend struna (0),
o TImend/nepouzivana struna (x)
o Neaktivna struna.
8. Pred vytvorenim Barre alebo ¢iastoéného barre sa uistite, Ze pozadvoana pozicia prazca neobsahuje ziadne body. Potom kliknite na prazec a su¢asne podrzte klavesushift (pozri "krok 2"
nizsie). Barre vymazete opatovnym kliknutim na tu istl poziciu. Poznamka: V jednom diagrame sa mdze nachadzat iba jedno barre.

NoO s WwN

Napriklad, diagram akordu F vlozite nasledovne:

1. Po vlozeni diagramu hmatnika vlozte ¢ierne body kliknutim na pozadovany prazec.

strury: | < Pragce

2. Vytvorte barre pouzitim kl&vesy shift a kiknutim na prvy prazec Siestej struny:

Vysledok:

Princip je rovnaky aj pri vytvarani stvorstrunového a iného barré. V nasledujicom priklade vytvarania septakordu A7 stlacte klavesushift, a potom kliknite na druhy prazec Stvrtej struny.
Vysledok je nasledovny:

X0

|
[rmmm——Y

Upravit nastavenia
Velkost ("Mierka"), farbu a poziciu diagramu upravite oznacenim diagramu a Gpravou hodnét v Prehliadadi.
Pozicia méze byt detailnejsie upravena aj vRezime Upravy:
1. Dvojkliknite na diagram (alebo po jednom kliknuti stlatte klavesovu skratkucCtri+E (Mac: Cmd+E) , pripadne kliknite na diagram pravym tlacidlom a vyberte "Upravit prvok").
2. Pre detailnt Gpravu pozicie pouzite klavesy Sipok (posun o 0.1 sp na jedno stladenia klavesy); alebo stlacte klavesovi skratkiCtri+Sipka (Mac: Cmd+Sipka) @ posun bude o 1 sp.

Niektoré prednastavenia diagramov hmatnika (hrabka barre, zvisla pozicia, velkost a podobne) mozu byt upravené v menustyl - Véeobecné... ~ Akordické znacky, Diagramy hmatnika.... Vetky zmeny
uskutoénené v tomto menu sa prejavia na uz existujlcich diagramoch a taktiez aj na dalich viozenych.

Doplnky
Prehlad

Doplnky (pluginy) su kratke formy kédu, ktoré pridavaju do MuseScore $pecifické funkcie. Aktivovanim doplnku bude v menu Doplinky vytvorena dalSia polozka pouzitelna na aplikaciu danej
funkcie v notovom zapise.
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Niektoré doplinky st uz nainstalované spolu s MuseScore—pozri —nizSie. VSetky dostupné doplnky néjdete vdepozitari doplnkov . Niektoré z nich pracuju s verziou MuseScore 2; iné iba so
star$imi verzami a niektoré st uz v si¢asnosti nefunkéné.
Kompatibilitu doplnkov rozoznate nasledovne: dopinky pre MuseScore 2.0 maji koncovku .qml a starsie verzie koncovkuijs.

Instalacia
Niektoré doplinky si vyzaduju pre spravnu funkénost instalaciu d'alSich komponentov (typov pisma a podobne). Viac informéacii o doplnkoch najdete v ich dokumentacii.

Vacsina doplnkov je dodavanych ako archivy ZIP, takze po stiahnuti prislusného suboru sta¢i dekomprimovat jeho obsah do jedného z prieginkov uvedenych nizsie. Ak je dopIinok dodavany ako
nekomprimovany subor .gqml, mdzete ho rovno umiestnit do jedného z danych priecinkov.

Po naingtalovani musi byt doplnok aktivovany v Spravcovi dopinkov—pozri —nizsie.

Windows

Predinstalované doplinky sa nachadzaju v umiestneni %ProgramFiles%\MuseScore 2\Plugins (alebo %ProgramFiles(x86)%\MuseScore 2\Plugins v 64-bitovej verzii) a v %LOCALAPPDATA%\MuseScore\MuseScore
2\plugins Vo verzidch Vista a Sedem alebo C:\Documents and Settings\USERNAME\Local Settings\Application Data\MuseScore\MuseScore 2\plugins (prispdsobené vasej jazykovej mutécii) vo verzii XP.

Nové doplinky by nemali byt vkladané do vyssie uvedenych priedinkov. Pouzite namiesto nich umiestnenie%HOMEPATH%\Documents\MuseScore2\Plugins, alebo zadajte v Nastaveniach programu
MuseScore iny adresar umiestnenia doplnkov.

Mac OS X

V systéme Mac OS X sa predinstalované doplnky nachadzaju v umiestneni/Applications/MuseScore 2.app/Contents/Resources/plugins (pre zobrazenie stborov v baliku kliknite pravym tla¢idlom mysi na
MuseScore.app a vyberte "Ukazat obsah baliku") a v ~/Library/Application Support/MuseScore/MuseScore 2/plugins.

Nové doplinky by nemali byt vkladané do vy$sie uvedenych prieginkov. PouZite namiesto nich umiestnenie~/Documents/MuseScore2/Plugins, alebo zadajte v Nastaveniach programu MuseScore iny
adresar umiestnenia doplnkov.

Linux

V systéme Linux sa predinstalované doplnky nachadzaju v umiestneni/usr/share/mscore-2.0/plugins @ V ~/.local/share/data/MuseScore/MuseScore 2/plugins.

Nové doplinky by nemali byt vkladané do vy$sie uvedenych prieginkov. IPouzite namiesto nich umiestnenie~/Documents/MuseScore2/Plugins, alebo zadajte v Nastaveniach programu MuseScore iny
adresar umiestnenia doplnkov.

Aktivovat/deaktivovat dopinky

Ak chcete pozadovany doplnok pouzivaf, musi byt aktivovany v Spravcovi doplinkov:

i Spravea doplnkov X
abe_irmport M&zav: colornotes
I || iminctnanis: [earefPaiofoacktonMssmcorenightlyfpiugns
(J createscore Verzia: 1.0 Skratka:
_ hellogml - -
This demo plugin colors notes in the selection depending
| notenames an pikch
| panel
| randam
_ randornd
o
scorelist
0 view
wwalk

Definoyat’ skratky Zrugit’ skratku

0K Starno

Create/edit/run plugins

Prostrednictvom okna Vytvaranie dopinkov mozete vytvarat nové alebo upravovat uz existujlice doplnky:

T Wybvaranie doplnkov MuseScore - bez nizvu - o x

Sibar  Uprawit  Pomoc
OECHO

1 import QtQuick 2.0
2 import MuseScore 1.0

3

4 Musefcore |

5 menuPath: "Pluging.pluginName"

[ onRun: {

7 console.log("helle world")

8 Ot . quit ()

- . v

Spustit’

Stop

V tomto okne tiez najdete kompletni dokumentéciu kprincipom tvorby.

Predinstalované dopinky

Niektoré doplnky st nainstalované spolu s programom MuseScore, no nie su aktivované. Popis aktivacie sa nachadza -vyssie.
ABC Import

Tento doplnok importujeABC & text zo suboru alebo do¢asnej schranky. Pouzivanie doplnku si vyzaduje internetové pripojenie, pretoze pracuje sexternou webovou sluzbou & na konverziu a
vyuziva tiez abc2xml . Nasledne odosiela ABC data a naspat obdrzi format MusicXML, ktory importuje do MuseScore.

Zlom kazdych X taktov

Doplnok vklada zlom v danom intervale vo vybranych taktoch, alebo ak nie st oznacené takty, interval plati na cely notovy zapis. Doplnok uz nie je distribuovany a bol nahradeny funkciou v menu
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Upravit — Nastroje ~ Pridat/odstranitzalomenia riadkov. Ak pouZivate beta verziu programu MuseScore 2, doplnok sa vdm moZze stéle zobrazovat.

Noty - Farba n6t

Tento doplnok v demonstrativnomrezime sfarbi vybrané noty v zavislosti na ich vyske. Sfarbi hlavi¢ku vSetkych nét vo vSetkych notovych osnovéch a hlasoch podla Standardu Boomwhackers.
Kazda ténova vyska ma inu farbu. C a Cis maju réznu farbu - Cis a Des maju rovnaku farbu.

Ak si zelate sfarbit vetky vyznacené noty spat na ienu farbu, spustite doplnok opét na ten isty vyber. Pre tento Ucel mézete pouzit aj doplnok 'Odstranit farbu nét' .

Vytvorit notovy zapis

Tento doplnok v demonstrativnom rezime vytvara novy notovy zapis. Vytvori novy klavirny notovy zapis so $tyrmi Stvrtovymi notami C D E F. Doplnok je vhodny na demonstraciu vytvarania
notového zapisu a vkladania nét priamo prostrednictvom doplnku.

helloQml
Tento doplnok v demonstrativnom rezime zobrazuje niektoré zakladné operécie.
Noty - Nazvy nét
Tento doplnok pomenovava noty. Zobrazuje anglické nazvy (akotest notovej osnovy), pre hlasy 1 a 3 nad notovou osnovou a pre hlasy 2 a 4 pod notovou osnovou. Nazvy akordov st zoradené v
zozname a oddelené ciarkov, zacinajic najvrchnej$ou notou.
Verzia umoziiujlca zobrazovanie nazvov v jazykovej lokalizacii je dostupna v depozitari doplnkov &.
Panel
Tento doplnok v demonstrativnom rezime vytvori graficky uzivatelsky panel .
random
Vytvori ndhodny notovy zapis.
random2
Vytvori ndhodny notovy zapis.
run
Tento doplnok v demonstrativnom rezime splsta externé prikazy. funguje iba v systéme Linux.
scorelist
Doplnok prechadza zoznamom notovych zapisov.
ScoreView
Tento doplnok v demonstruje pouzitie funkcie ScoreView.
Walk
Doplnok prechadza cez vSetky prvka v notovom zapise.
Pozri tiez
o Nastroje
Extrakcia partov
Ak ste vytvorili partitGru pre viacero hudobnych nastrojov, MuseScore vam umozni vytvorit samostatné party pre jednotlivé hudobné néstroje.
Poznamka: V aktualnej verzii MuseScore nie je mozné rozdelit jednu notovu osnovu s viacerymi hlasmi do partov. Kazdy nastroj preto musi byt umiestneny vo vlastnej notovej osnove.
Nastavenie vSetkych partov suc¢asne

V partittre, ktora obsahuje viacero hudobnych nastrojov vytvorite jednotlivé party nasledovne:
1. Chodte do menu Stbor ~ Party...

2. Kliknite na tlacidlo vsetko nové (party st pomenované po hudobnych nastrojoch a v pripade potreby aj s islom.

0 MuseScare: Party X
¥ybrat’ part Upravit’ part
Pikola Mazov partu: Hoboj
Flauts A Hudobng nastro
blohyi | Pikola
= | Flauta
Odstranit’ etk nové Mo | & Hoboj |
(23 Storna

3. Pre dokonéenie kliknite na tlacidlo ok

Teraz sa v MuseScore zobrazia zalozky pre vSetky vytvorené party.
Definovat $pecifické party

Party mdZete definovat kedykolvek po vytvoreni novej partitiry. Party staéi definovat iba raz pre kazdu partitdru, ale dodatoéné zmeny mézete vykonat kedykolvek Nasledujici priklad demonstruje
vytvorenie partov pre slacikovy kvartet. rovnaky princip ale plati aj pre ostatné nastrojové zoskupenia.

1. Z hlavného menu vyberte Sabor — Party...
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0 MuseScare: Party X

¥ybrat’ part Upravit’ part
Nazov partu;

_ ) | Hudobny nastroj:
A

_ ) Husle
— || ) Husle D

Odstrnit Vsetkonové || Mowy & \iola v

(23 Storna

2. V dialégovom okne partov kliknite na tlagidlo Novy a vytvorite tak "definiciu partu”

T MuseScare: Party b

Y¥ybrat’ part Upravit’ part
Part | Mazow partu: | Part
Hudabny néstraj:

| Husle

| Husle

| Winla

Odstrénit | Wetkorové | Mo @ ‘Violonzelo

oK Storna

3. Na lavej strane okna zadajte vami pozadovany nazov pre "Part" (rovnaky nazov bude niest aj subor pri exporte partu)

4. Zaznatenim prislusného ramika na pravej strane okna vyberte hudobné nastroje, ktoré chcete mat v zozname partov. Va&sinou budete potrebovat zobrazit v ramci partu iba jeden hudobny
nastroj. V pripade, Ze potrebuijete vytvorit part z viacerych hudobnych néstrojov (napriklad perkusie vo viacerych notovych osnovach), MuseScore umozriuje zvolit do partu neobmedzeny
pocet hudobnych néastrojov

i MuseScore: Party X
Yybrat’ part Upravit’ part
Kartet W1 Mézov partu: [Evartet_v1|
Hudabny néstraj:

| Husle
_ Husle

— | |[@) viola

B Viclontelo

Odstranit’ Yietko nové Maovy

QK Storna

5. Kroky dva az styri opakuijte kofko potrebujete pre kazdy part

0 WuseScore: Party X
¥ybrat’ part Upravit’ part
Kieartet W1 Mazow partu: |kvarket_ve|
Fuartet W2 T Hudabny néstroj:
Kartet_Va — Husl
[ = sl
| Husle
S ~ Miola
Odstrénit. || vietkonove || howy. | | | ¥ Vielontelo
QK Storna

6. Po ukonceni vytvarania partov stlacte tlacidlo OK a opustite tak dialégové okno
Po ukongeni vytvarania partov nemusite tento proces viac opakovat, pokial nechcete pridat alebo odstranit hudobné nastroje v partiture.
Exportovanie partov

1. Chodte do menu Stbor ~ Exportovaf party...

2. Zadajte umiestnenie pre export a vyberte format (PDF je prednastavenym forméatom)

3. Nazov subru bude vytvoreny na zaklade nazvu partov, preto viozte iba predponu jednotnl pre vsetky party

4. Pre dokoncenie kliknite na tlacidlo ok

Operdcia vytvori sibory s ndzvami formatovanymi nasledovne "<title>" + "-" + "<part name>.<extension>". Ak exportujete do PDF, forméat bude nasledovny "<title>" + "-Score_And_Parts.pdf".
Ukladanie

Party a partitira st "prepojené", preto kazda zmena sa prejavi v oboch ¢astiach notového zéapisu. Zmeny v rozmiestneni prvkov sa véak nebudu prepojeni tykat. Vytvorené party sa ukladaju spolu s
partitdrou (ak otvorite v MuseScore partitiru, zjavia sa aj prislu§né zalozky partov).
Mozete viak kazdy part ulozit samostatne vybranim jeho zalozky a pouZitim menu sibor ~ Ulozit ako...

Format suborov
MuseScore podporuhe $iroké spektrum stborovych formatov, o umozriuje zdielat a publikovat notové zapisy podra $pecifickych poziadaviek uzivatefa.
Subory mozete importovat prostrednictvom menu Subor ~ Otvorit... @ exportovat prostrednictvom menu Stbor — Exportovat.... Pre viac podrobnosti, pozri UloZit/Export/Tlagit.

Okrem formatov uvadzanych nizie mozete notové zapisy zdielat aj prostrednictvom portaluMuseScore.com & cez menu Subor — Ulozit online.... Pozri Zdielat notové zapisy online.

Format MuseScore

Tieto formaty sa ukladaju prostrednictvom menu Sabor — Ulozit, alebo stlaéenim tlagidla H , pripadne klavesovou skratkou shortcut (Ctri+S). K dispozicii je aj moznost uloZit notovy zapis do iného
subpru prostrednictvom menu Sabor — Ulozit ako....

e MuseScore format (“.mscz)
MSCZ je $tandardnym a odpori¢anym formatom pre ukladanie siborov v MuseScore. Stbor v tomto formate zabera pomerne mélo priestoru a uchovava vsetky potrebné informacie. Ide o
format .mscx komprimovany technolégiou ZIP a zahita aj akékolvek obrazky pritomné v notovom zépise.

o Nekomprimovany MuseScore format (.mscx)
MSCX je nekomprimovanou verziou formatu pre ukladanie suborov v MuseScore. Tento typ stboru ukladé vSetky potrebné informacie okrem obrézkov. Odporuca sa pre uzivatefov, ktori
chct manudlne upravovatobsah stboru prostrednictvom textového editora.
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Poznamka k fontom: MuseScore okrem fontov FreeSerif, FreeSerifBold, FreeSerifltalic, FreeSerifBoldltalic and FreeSans nevkladé do stborov typy pouzitych fontov. Ak chcete zdielat stibor
MuseScore s inymi uzivatelmi, uistite sa, Ze pouzivate tieto fonty, alebo ma uzivatel nainstalované fonty, ktoré puzivate. Ak sa v systéme nenachadzaju fonty $pecifikované v stibore MuseScore,
budl pouzité iné fonty a notovy zapis moze vyzerat odlidne.

e Zalohové subory MuseScore (“.mscz, or *.mscx,)
Zalohové subory su vytvarané automaticky a ukladaju sa do aktualneho priec¢inka MuseScore. Zalohovy stbor obsahuje posledne ulozené zmeny v notovom zépise a mbze byt napomocny v
pripade, Ze originalny subor nie je mozné otvorit z dévodu poskodenia, alebo zakddovania v starsej verzii. Na zaciatok zalohového suiboru je automaticky umiestriovana bodka (.) a na koniec
nézvu Ciarka (,) (napriklad. ak sa originalny stbor nazyva "nemenovany.mscz", zalohovy subor sa bude volat "nemenovany.mscz,"). Aby sa dal zalohovy stbor v MuseScore otvori, bodka a &iarka
musia byt z ndzvu odstranené. Kedze slbor sa nachadza v rovnakom adresari, ako origindl, je nutné pri odstrafiovani bodky a Giarky zmenit aj nazov suboru (napriklad, zmena
".nemenovany.mscz," Na "nemenovany-zaloha.mscz"). Poznamka: Pre zobrazenie zalohovych suborov MuseScore je nutné zmenit systémové nastavenia na "Zobrazit skryté subory". Pozri tieZAko

obnovit zalohové stbory notového zapisu (MuseScore 2.x) .
Grafika—zobrazit a tlaéit (iba export)
Prostrednictvom menu (via the Stbor ~ Exportovat... command) mozu byt exportované nasledovné vizualne formaty:
e PDF (*.pdf)

Portable Document Format (PDF) je idealnym forméatom, ak nie je potrebné upravovat obsah notové ho zapisu. Vaésina uzivatelov ma k dispozicii PDF prehliada¢ a nie je potrebné intalovat
Ziaden dodatocny softvér.

PNG (*.png)

Portable Network Graphics (PNG) je bitmapovy format podporovany systémami Windows, Mac OS a Linux. Tento forméat je pomerne popularny aj vo webovom prostredi. Pri exportovani
viacstranovych notovych zapisov je sibor PNG vytvoreny pre kazdu stranu samostatne a MuseScore prispdsobi ich vzhlad potrebam tlace. RozliSenie obrazka a transparentné pozadie
mozete nastavit prostrednictvom zalozky Export v menu Upravit ~ N: via... (Mac: MuseScore - N ia...). Poznamka: Ak chcete vytvorit obrazky &asti notového zapisu (vratane alebo bez
prvkov ako su ramiky, neviditelné noty a sfarbenie n6t mimo rozsahu), pouzite Snimanie obrazku.

SVG (*svg)
Scalable Vector Graphics @ (SVG) m6zu byt otvorené vo vagsine webovych prehliadadov (okrem verzie niz$ej ako Internet Explorer 9) a vektorovych grafickych programov. Vacésina
programov podporujlcich format SVG nedokaze Gitat vstavané fonty, preto musia byt véetky prislugné fonty pouzité v MuseScore predom nainstalované v systéme.

Zvukovy subor (iba export)
Zvukov( podobu (syntetizatorovy zvuk) notového zapisu mézete exportovat prostrednictvom menu (via theStbor ~ Exportovat... command) do nasledovnych forméatov:
e WAV audio (*.wav)

WAV (Waveform Audio Format) je nekomprimovany zvukovy format vynajdeny spolo¢nostami Microsoft a IBM. Format je podporovany systémami Windows, OS X a Linux. Vzhladom na
zachovanie plnej kvality zvuku Je zaroven idealnym formatom pre tvorbu Audio CD. Velkost siborov vak nie je idealna na zdielanie prostrednictvom internetu a emailu.

FLAC audio (*flac)
Free Lossless Audio Codec @ (FLAC) je komprimovany zvukovy format. Velkost siiborov FLAC je priblizne poloviéna oproti pévodnému zédznamu vo formate WAV pri plnom zachovani kvality
zvuku. Systémy Windows a OS X nemaju vstavanu podporu formatu FLAC, a preto je nutné pouzitvolne $iritefny prehravag, napriklad VLC media player G

Ogg Vorbis (*.0gg)

Ogg Vorbis & (externé prepojenie) je nelicencovanou nahradou formatu MP3 (tiez podporovany format — pozri nizsie). Podobne ako MP3, aj stibory Ogg Vorbis maju relativne mall velkost
(Casto desatinu z nekomprimovaného sutboru), no za cenu znizenia kvality zvuku. Systémy Windows a OS X nemaju vstavanu podporu formatu Ogg Vorbis. Programy ako VLC media
player @ a Firefox & ich véak dok&zu prehravat na ktoromkolvek operacnom systéme.

MP3 (*.mp3)

MP3 subory su kapacitne malé (¢asto maju velkost desatiny z nekomprimovaného suboru), ale zvukovo stratové. Pre vytvaranie stborov MP3 st potrebné externé dekodery - lame_enc.dll
(Windows) alebo libmp3lame.dylib (Mac). MuseScore si vyziada zadanie umiestnenia tychto stiborov. Ziskat ich mdzete z nasledovnych adries http://lame.buanzo.org/ . Niektori uzivatelia
systému OS X mézu pri naéitavani kniznice MP3 do MuseScore zaznamenat chybu spdsobent 32-bitovou architekturou kniznice. 64-bitova verzia kompatibilna s MuseScore je dostupna na
adrese http:/www.thalictrum.com/en/products/lame.html & (subor je kvoli rozpoznaniu v MuseScore potrebné premenovat na libmp3lame.dylib).

Zdielanie s inymi hudobnymi programami
Nasledujtce formaty (ako pévodné forméaty MuseScore, MSC2) méZzu byt importované z inych notaénych programov alebo exportované pre pouzitie v inych nota¢nych programoch.

e MusicXML (*.xml)
MusicXML & je univerzalnym formatom hudobného notového zapisu. Je odporicanym formatom pre zdiefanie notovych zapisov medzi uzivatelmi réznych nota¢nych programov, vratane
MuseScore, Sibelius, Finale a viac ako 100 dalSich.

Komprimovany MusicXML (*.mxI)
Komprimovany MusicXML vytvara subory MusicXML mensej kapacity. Ide o novy $tandard pomerne malo vyuzivany star§imi notopiscami. MuseScore napriek tomu pontka plnd podporu
importu a exportu tohto formatu.

MIDI (*.mid, *.midi, *.kar)

Musical Instrument Digital Interface (MIDI) &(externé prepojenie) je format podporovany predov$etkym digitainymi pracovnymi stanicami a nota¢nymi editormi. MIDI stbory sU uréené pre
zvukové prehravanie nnotového zapisu a __neobsahuju informacie o formatovani vzhladu, ndzvoch ténov, harmonickych znaceniach, melodickych ozdobach, artikulaénych znamienkach,
opakovaniach alebo predznamenaniach. Stubory MusicXML su preto preferovanym formatom pre zdielanie medzi roznymi notaénymi editormi a MIDI format sa odporuca iba v pripade, ze je
dolezita vyhradne zvukova stranka zapisu.

e MuseData (*.md) (iba import)

MuseData ' je format vyvinuty Walterom B. Hewlettom zaciatkom roka 1983 so zamerom zdielania notovych zapisov medzi réznymi nota€nymi editormi. Formét bol nahradeny typom MusicXML,
no stéle existuje mnozstvo notovych zapisov v tomto formate.

Capella (*.cap, *.capx) (iba import)
Subory CAP a CAPX su vytvarané nota¢nym editorom "Capella” &. Do MuseScore mézu byt importované subory vo verzii 2000 (3.0) alebo aktuélnej$ej (import verzie 2.x nefunguje a
formét*.all z verzie 1.x nie je podporovany).

Bagpipe Music Writer (*.bww) (iba import)
Stbory BWW su vytvarané $pecializovanym notaénym editorom "Bagpipe Music Writer" .

BB (*.mgu, *.sgu) (iba import)
Subory BB su vytvarané aranzérskym programom "Band-in-a-Box" . Podpora programom MuseScore je v §tadiu testovania.

Overture (*.ove) (iba import)
Stbory OVE sl vytvarané notaénym editorom "Overture” . Tento format je popularny hlavne v &insky lokalizovanych prostrediach, aki st Cina, Hong Kong a Taiwan. Podpora programom
MuseScore je v $tadiu testovania.

Guitar Pro (*.GTP, *.GP3, *.GP4, *.GP5, *.GPX) (iba import)
Subory GP su vytvarané notaénym editorom Guitar Pro.

Pozri tiez
o Ulozit/Export/Tladit
Hlavicky not

Subor alternativnych notovych hlaviciek — ako doplnok "klasickych" — najdete v paleteNotové hlavicky pod rozsirenou pracovnou plochou. Pozndmka: Vzhlad notovych hlaviciek zavisi od
zvoleného typu pisma (Emmental, Gonville alebo Bravura).

Zypy notovych hlaviciek
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Normalny: Klasické zobrazenie notovych hlaviciek.

Kriz (nota bez urcitej vysky): Pouziva sa v notécii perkusii s pevnym ladenim a tiez pre oznacenie zatimenych a/alebo perkusivnych efektov strunovych nastrojov (napriklad gitara).
Kosostvorec: Pouziva sa na notéciu flazoletov strunovych nastrojov (gitara, husle).

Lomitko: Pouziva sa pre notaciu rytmickych hodnét.

Triangel: PouZiva sa v notécii perkusivnych nastrojov.

Tvarové noty: Pouziva sa pre notéciu solmizacie Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, Ti.

XKruh: Pouziva sa v notécii perkusivnych nastrojov.

Alt. Brevis: Pouziva sa v notécii starej hudby..

Zatvorky: Uzatvara notu alebo posuvku do zatvorky.

Zmena hlavicky noty

Hlavi¢ku noty zmenite nasledovnymi postupmi:
¢ Vyberte notu a dvojklikom vyberte hlavi¢ku z palety

o Potiahnite hlavicku z palety na notu v notovom zapise.
* Vyberte notu a hlavicku zmente vPrehliadadi pod sekciou Skupina hlaviiek.

Zdiel'anie hlavicky noty

V zépise gitarovej hudby byba Standardom, Ze noty v réznychhlasoch spadajliice pod rovnaki dobu, maju spoloénl notovl hlaviku.
1. MusScore umoziiuje zdielanie hlavicky notyv pripade, Ze obe alebo Ziadna z nét je v Stvrtovej alebo mensej hodnote aobe alebo Ziadna su s bodkou.

Napriklad: V priklade niz3ie si osminové hlaviéky nét v hlase 1 zdielané so $tvrfovymi notami v hlase 2:
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2. MuseScore odsadi obe noty v pripade, Ze jedna z nét je s bodkou a/alebo jej hodnota je vagsia ako $tvrfova (napriklad osminova s bodkou, Stvrfova s bodkou, polova s bodkou a podobne).

Napriklad: V priklade nizSie su polové noty v hlase 2 odsadené napravo od osminovych nét v hlase 1:

Ee=Ssstae= =
A

1 1 3T
o—F

Odsadené hlavicky mozu byt transformované na zdielané dvoma spsobmi:
o Nastavte notu niz§ej hodnoty na neviditelnt klavesovou skratkouV (alebo odzna¢enim moznosti "Viditelny" v Prehliadaci).
* Nahradte notu kratSej hodnoty tak, aby koreSpondovala s hodnotou dlh$ej noty prepnutim "Typu hlavicky" v Prehliadaéi pod sekciou "Nota".

Napriklad: V priklade nizsie, zdielanie notovych hlavigiek je mozné dosiahnut kazdou z metdd:

Bttt
O A

3——0
2 0—

—3

v niektorych pripadoch méze byt zdielana hlavicky noty zo $tandardnej notovej osnovy rozdelena do dvoch nét, ak je zapis transformovany do tablatdry. Tuto chybu napravite oznacenim
neziaducich nét a prepnutim ich zobrazenia do neviditelného reZimu klavesovou skratkou Vv (alebo odzna¢enim moznosti "Viditelny" v Prehliadaci).

Externé prepojenia

Tvary nét & at Wikipedia.
Nota bez ur¢itej vysky & at Wikipedia.

Hlavna paleta
Hlavna paleta vam spristupriuje vetky prvky, ktoré méziu byt pridavané do vlastnych paliet a umozriuje vytvarat vlastné Taktové znaGenia a Predznamenania.

Chodte do menu Zobrazit - Hlavna paleta, alebo pouzite klavesovl skratku Shift+F9 (Mac: fn+Shift+F9).

il MuseScore: Hlawnd paleta *

Prirazy 3 odrazy
Klige
Predznamenania
Taktowé znadenia ares _ - dim. _ _ 1.
Taktowé Eiary
|

Arpeggia a glissandd
MNadychy a pauzy
Zatvorky 8l==nnen P 15
Artikulacie 3 ozdoby
Pasuvky

Dynamika

Prstoklad

Matové hlavicky o p— T, L1
Tremalo
Opakovania 2 skoky

Termpo
Text
Ukanéenia a medzery dre—— o Lanasa
Melodické ozdaby pre qajdy
Wlastnosti trimca

Rérry a Takty

Sembaly

Ak podrzite kurzor mysi na symbole, zobrazi sa ndzov symbolu (kratky popis iernym pismom na Zltom pozadi).
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Symboly
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| Systémowy indikator Typ pisma: Bravura v

Sekcia Symboly umiestnena v Hlavnej palete je depozitar stoviek hudobnych symbolov dopifiajlicich dtandardné symboly v paletach. Sekciu otvorite priamo v Hlavnej palete, alebo priamo z
notového zépisu stlacenim klavesy z.

Symboly s zoradené v danom type pisma: menutyp pisma v pravej spodnej ¢asti umozniuje vyber troch typov: Emmentaler, Gonville alebo Bravura. Symbol najdete zadanim kfu¢ového slova
do__vyhladvavania__.

Symboly sa do notového zépisu vkladaju potiahnutim, alebo vyberom prislusnej noty/pomicky a dvojkliknutim na symbol. Prvok z palety symbolov, na rozidel od ostatnych sekcii Hlavnej palety,
nema voditka uréujlice poziciu. Pozicia mize byt upravend pomocou potiahnutia prvku my$ou alebo zmenou vodorovného/zvisiého odsadenia v Prehlaidadi. Farba a viditelnost moze byt upravena
tiez v Prehliadaci.

Pozri tiez

e Palety
o Vlastn4 paleta &

Informacie o notovom zapise
Z&kladné informéacie su automaticky generované po vytvoreni notového zapisu a d'alSie méZzete pridat neskoér. Informacie mézu byt umiestnené v hlavitke alebo pate—pozmizsie.
Menu Sabor ~ Info zobrazi hodnoty aktudlnych meta klti€ovych slov (niektoré mozu byt prazdne).

NOT FOUND: Score_information.png
Preddefinované meta kluc¢ové slova

Kazdy notovy zapis obsahuje nasledujice meta kfi¢ové slova. Niektoré st vyplnené automaticky:

Verzia MuseScore: The version of MuseScore the score was last saved with.

Revizia: Revizia MuseScore, v ktorej bol notovy zapis naposledy ulozeny.

Uroven API: Verzia formatu sboru.

arranzer: (empty)

skladatel: Meno skladatela tak, ako je uvedené vSprievodcovi novym notovym zépisom (slizi aj na vyplnenie mena v vrchnomzvislom rAme—Poznamka: zmena v jednej z uvedenych
koloniek neovplyviuje obsah druhej kolonky).

autorské pravo: Tak, ako je uvedené v Sprievodcovi novym notovym zapisom. Informdcia o autorstve sa nach&dza ako neupravovatelny text v spodnej asti kazdej strany notového zapisu.
Zmenu textu vykonate iba v tomto okne.

datum vytvorenia: Datum vytvorenia notového zépisu. Poli¢ko je prazdne, ak bol notovy zépis vytvoreny v testovacom rezime (pozrMoznosti prikazového riadku).

textar: Tak, ako je uvedené v Sprievodcovi novym notovym zépisom (sldzi aj na vyplnenie mena v vrchnom vo vrchnom zvislom rame-Roznamka: zmena v jednej z uvedenych koloniek
neovplyviuje obsah druhej kolonky).

cislo casti: (empty)

nazov casti: (empty)

platforma: Platforma, na ktorej bol zapis vytvoreny: "Microsoft Windows", "Apple Macintosh", "Linux" alebo "Neznama". Politko je prazdne, ak bol notovy zapis vytvoreny v testovacom
rezime.

basnik: (empty)

zdroj: MoZe obsahovat prepojenie v pripade, ze bol notovy zapis stiahnuty z portaluMuseScore.com.

prekladatel’: (empty)

cislo skice: (empty)

nazov skice: Tak, ako je uvedené v Sprievodcovi novym notovym zépisom. (slizi aj na vyplnenie mena v vrchnom vo vrchnom zvislom rdme-Poznamka: zmena v jednej z uvedenych
koloniek neovplyviuje obsah druhej kolonky).

Informécie v prvych troch kolonkach uvedenych vyssie nemozu byt pouzité v hlavitke ani pate.
Kazdy part ma nalsedovné dodato¢né meta kltic¢ové slova, ktoré st vyplnené po vytvoreni partu:

« nazov partu: Nazov partu tak, ako bol zadany pri jeho tvorbe (sltzi aj na vyplnenie mena v vrchnom vo vrchnom zvislom rame-Poznamka: zmena v jednej z uvedenych koloniek
neovplyviiuje obsah druhej kolonky).

Upravit meta klfu¢ové slova

Pred Gpravou meta kfG¢ovych slov v partitire s prepojenymi partmi sa uistite, Ze prislusna zalozka zapisu je aktivna. Pri Gprave v individuédinom parte musi byt prislu§na zalozka aktivna. Chodte do
menu Sabor ~ Info @ upravte aktualny text alebo doplnte chybajuci text v kolonkach.

Pridat nové meta klu¢ové slovo
Pred pridanim meta kltgovych slov v partitire s prepojenymi partmi sa uistite, ze prisludna zalozka zapisu je aktivna. Pri pridavani v individualnom parte musi byt prislugna zalozka aktivna.

Chodte do menu Stbor - Info — a stlate tlagidio Novy

o KHGEové slovoy

OK Storno

Vyplnte nazov nového meta klG&ového slova a stlacte tlacidlook (alebo zrusit). Meta kli¢ové slovo bude pridané do zoznamu. Nasledne mézete vyplnit informacie v prisludnom poli¢ku.
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Hlavi¢ka/Pata

Meta klucové slova moze MuseScore zobrazit v hlavitke alebo péte notového zapisu. Pred pridanim hlavicky alebo paty v partitire s prepojenymi partmi sa uistite, Ze prisludna zalozka zapisu je
aktivna. Pri pridavani v individualnom parte musi byt prislugna zalozka aktivna.

Otvorte okno Upravy $tylu cez menuStyl — Vaeobecné... @ zvolte zalozku Hiavicka, Pata, Cislovanie na favej strane okna.

Podrzanim kurzora mysi na oblasti Hlavi¢ky alebo P&ty bude zobrazeny zoznam makro prikazov aj s vysvetlenim ich funkcie a zoznam existujucich meta klti¢ovych slov a ich obsahu.

[ MuseSeore: Uprait spil

Tt hlayiky
vé | Nepdrrrylpémy

Strana tavn Stied

o i Speciaine symboly ¥ hlavickefpate
Arpragis - diske strany na vistkch okren: prvej strany
Trémce M -Gl strany, ak je viae akajedng strana
LigatiraLegsta B -Zislo strén na vietkjich strandch
Wakasts dn -podetstin
;r;i?({ir\_\;:, ottava e W -noaovsibon
Akordicke zatky, Tobulsbiry : :;ﬁ:*?""“‘”"‘“”
Cislovany bas inj datum
Artikulicie, ozdoby 40 ~détum vytvoremia
R e o Testpaty m -:;prwﬂ pravy
tmické skupiny nat - détum pesledneg Uprevy
$0 2k ok prk S5} N ey 90 -autorké prive iba o prvg strane
Strana Atavo . Stred de - avtorskd préva na vistkych strandch
$:copmght: 5 -sametny zak § dolér
tag:- meta kidové sloué, poeri nifiie

Dostupné meta kv siova 3 ich mamentalne b
amanger
campaser ~Composer
copyrght
piay creationDate
yricist -
movementiiumber -
movementTitie
+ Fisla toktay platform -Lima:
|| Zobeazpivé | Vletky ceney POt :
source
kS K2ty Enicln transhator
. Trkeral: s ) workNumber -
workTitle ~Title
0K | _Pout | _ Aviieaval pre visthy pariy | Starna. | I

$0 $copyrght:

[ MuseScore: Uprait 3yl

m(fg epiery Specidine symboly v hlavickeIpate
Arpeggis G -dislo strany na vistkjch okrens prvef streny
Tramce SN -dstostrany, ak je viac akojedna strana
Ligatira/legato 3P -dislostrin ng vEsthyich strondch
Welkasti dn  -podetston
o Lo
Akordicks znadky, Tabulsbiry : :"”‘f"‘;"""’ DRy
Cislovany bas dreing détum
Artikulicie, zdoby 50 -dotum vptvorenia
Py  Textpaty :mM 'c;\':;mpu!le\fﬁ pravy
itenické skupiny nt ) X ~ditum posiedne; uprovy
| Zobrazk preé |} Hepamylparmy 30 -outorské prive iba na prve) strane
S b = Stred S -autonké prive na vistkjch strangeh
$rcopymght; 48 -somotny matk § dolér
Sitag: - mete kfidové slovd, poan niie
Neparmy
Dastupné meta kliéove siov a ich momentsine
amnger -
rm Scopmights compaser - Composer
copynght
pany creationDate
Iymcist .
movementhumber -
movementTitle
o Tista taktoy platform ~Linat
| Zoteankpreg L ety osnos POt %
source
S Katd tysthin JE transhator
& emreals s & workNumber -
workTitle ~Title

OK | _PouBt | _suinvatiote vistiy party || Stemd I

Kracové slova (napriklad $:nazov skice:) @ makra (napriklad $mM) mozete vkladat do textovych poli hlaviciek a piat.

Pre zobrazenie obsahu v hlavicke alebo péte kliknite na tlagidloPouzit. Pre ukonéenie Upravy a vloZenie hlavi¢ky alebo paty do notového zapisu kliknite na tlacidlook. Ak mate aktivnu zalozku partu,
kliknite na tlagidlo Aplikovat na véetky party ak si tito operéciu Zelate a az potom kliknite na tlagidlook. Tlacidlozrusit zatvori dialégové okno bez zmien.

Pozri tiez

« Rozmiestnenie a formatovanie: Hlavicka a pata
o Moznosti prikazového riadku: Test mode

MIDI import

Moznosti MIDI importu je mozné nastavit v prislu§nom paneli, ktory sa zobrazi v spodnej ¢asti okna pri kazdom otvoreni stiborov .mid/.midi/.kar. V dialégovom okne mdze uzivatel oviadat jednotlivé
stopy a vykondvat s nimi rozne operdcie (napriklad zarovnat, pouzit bodky za notou a ligatary). Tlagidlo “Pouzit” (vo vrchnej Easti) okamzite aplikuje akékolvek vykonané zmeny. Tladidlo "Zrusit"

neuloZi ziadnu z vykonanych zmien.

Klavesovou skratkou Shift+Kolegko mysi alebo Ctri+Koletko mysi skrolujete vlastnosti stopy vodorovne a bez pouzitia modifikatorov skratky (Shift) zvislo.
Ulohou tychto nastaventi je lepsie zobrazenie notového zaznamu MIDI stboru.

V paneli MIDI importu je zobrazeny zoznam stop (zobrazované sU iba stopy s vlozenym notovym zéapisom) a dostupnych operacii.

V pripade viacerych stop sa na zaciatku zoznamu zobrazi dal$ia stopa, pomocou ktorej oznadite vSetky stopy v importe.

Impos Kand Pams iy Teb N MusyScore Tostpraane Mumzwmnenie | o, poéet by fitm Tt
—— - —
B |2 0 - = i - 34578 = | i
Ao |l ] iy - - i - 3ASLE v
n = 3 ok - - 34578 -
® @ 1 o - - 1 - 34579 -
Impos Kand Hams iy Teb N MusyScore Tostpsne
——
B |2 [ -
A |le [l -
u (= i ok -
w | el =

V paneli mdzete uskutoénit aj zmenu poradia stop a jednotlivé polozky pre kazdl stopu zobrazuji rozsirené informécie (napriklad zvukovu banku, ndzov osnovy a text piesne). Ak je v stope
vpisany aj text piesne, zjavi sa prislu$na kolonka. T4 je priraditelnd ostatnym stopam prostrednictvom rolovacieho menu zobrazeného po kliknuti mysou.

Jednotlivé nastavitelné funkcie st k dispozicii vo formate: “nazov” - “hodnota”. Vetky pritomné hodnoty mézu byt zmenené a st bud' vo formate textu, alebo zaskrtavacieho poli¢ka (zoznam
moznosti). Sustava dostupnych vlastnosti sa mdze menit v zavislosti od typu stopy (napriklad melodicky hudobny néstroj alebo bicie néstroje).

V pripade, Ze mate otvorenych viacero notovych zapisov sucasne, panel MIDI importu upravuje nastavenia v prave zobrazenom. Panel mozete v pripade potreby zavriet kliknutim na tlacidlo
‘zatvorit' v favom hornom rohu. Op&tovné otvorenie panelu uskuto¢nite kliknutim na tlagidlo "Ukézat panel MIDI import", ktoré sa zobrazi po vypnuti panelu.
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Dostupné operacie

Nastroj MuseScore
Priradeny hudobny néstroj MuseScore (uvedeny v zozname instruments.xml alebo vo vlastnom xml subore definovanom v Nastaveniach) deifnujlci nazov notovej osnovy, kIG¢, ladenie,
artikulaéné znamienka a podobne.

Zarovnanie

Zarovnanie notového zaznamu MIDI na uréitd hodnotu. MAximalne rozli$enie zarovnania moze byt nastavené z rozbalovacieho menu:

e Hodnota z menu Nastavenia (prednastavené)
o Stvrfova, Osminova, 16-tinova, 32-tinova, 64-tinova, 128-minova - uzivatefom nastavené hodnoty

Aktudlna mriezka zarovnania sa aurtomaticky prispdsobi v pripade, Ze je dizka noty prili kratka.

Max. pocet hlasov
Udava maximalny povoleny pocet hlasov.

Rytmické skupiny nét
Po aktivovani detekuje rytmické skupiny nét a pouzije vhodné zarovnanie.

Jje Zivé predvedenie
Redukuije strojovu konverziu z MID do notového zdznamu. Uzito¢né v pripade, ze bol MIDI stbor vytvoreny bez standardného metro-rytmického zarovnania. Na takito typ suborov je pouzity
algoritmus detekovania spravneho zaradenia dob.

2x mensi pocet taktov
Téato moznost je dostupna pre metro-rytmicky nezarovnané MIDI subory (ak je moznost "je zivé predvedenie" zazna¢ena). Zredukuje pocet taktov zistenych algoritmom na detekciu rytmu o
polovicu. Vhodné pouzit v pripade, Ze algoritmus detekuje dvojnasobné delenie dob.

Taktové znacenie
Tato moznost je dostupna pre metro-rytmicky nezarovnané MIDI stbory. V pripade nespravnej detekcie algoritmom si mdZzete zvoli viastné taktové znacenie. Tato moznost spracovava aj
importované rytmické skupiny nét, a to spravnym spésobom na rozdiel od priameho vkladania taktového znacgenia z palety.

Rozdelit osnovu
Tato moznost je vhodna predovéetkym pre klavirny zapis - priradenie zapisu do lavej a pravej ruky.Funkcia podporuje konstantné delenie podla vysky tonov (vysku si uzivatel moze navolit
cez podkategériu nastaveni) alebo kolisavé delenie (v zavislosti od rozsahu ruk).
Stopy bicich nastrojov (ndzov “Perkusie” v zozname stdp) budu rozdelené tak, ze kazda osnova bude obsahovat jeden typ bicieho nastroja. V podkategdrii je mozné nastavit aj
povolenie/nepovolenie vytvarania zatvoriek pre nové stopy bicich nastrojov.

Zmena kliuca
Zmena kl'u¢a zavisi od priemernej vysky ténov v notovom zapise. Ligatlry sa vliozenim kfG¢a nerozdelia (ak ano, nahlaste chybu v algoritme demportmidi_clef.cpp). Tato moznost je dostupna
pre vSetky stopy okrem bicich nastrojov.

Zjednodusit hodnoty
Redukuje pocet pomigiek pre "zjednodudenie" zapisu. tato moznost je dostupna aj pre stopy bicich nastrojov.

Ukazat staccato
Zobrazi/skyje znacenie staccato v notovom zépise.

Noty s bodkou
Povoluje alebo zamieta pouzivanie nét s bodkou alebo ligatur.

Zobrazit tempové znacenie
Zobrazi/skyje tempové znacenie v notovom zapise.

Show chord names
Shows/hides chord names in the score, if any, for XF MIDI file format.

Rozoznat predtaktie
funkcia detekuje predtaktie a zachovéva v prvom takte taktové znacenie. Pouzitelné iba na vSetky stopy sucasne.

Detekuj swing
MuseScore nahradi triolu [4 + 8] dvoma osminovymi notami (pre Standardny swing, 2:1) alebo osminové noty s bodkou a $estnastinové dvoma osminovymi notami (takzvany shuffle, 3:1).
Taktiez zaznadi na zaciatok notového zapisu nazvy “Swing” alebo “Shuffle”.

Nastavenia

Prednastavenia MuseScore mozete menit prostrednictvom menu Upravit ~ Nastavenia... (Mac: MuseScore ~ Nastavenia...).
Dialégové okno Nastavenia ma viacero zaloziek:

wesoberné | Plétno || viedienatu | Motovs zépis || vetupsvistup | tmport [ Expert | Skratky || Aktualizavat

Tlacidlo V&etky viastnosti vynulovat na predvolené vynuluje vSetky nastavenia do stavu po instalacii MuseScore.

Tlagidlo Storno zavrie dialégové okno bez vykonania zmien.

VSeobecné

) MuseScore: Predvolby X

Visobecné || Plétno | ot notu | Motowy zapis | Wstup/wystup || Import || Export || Skratky || Aktualizowat
Spustenie programu Jazyk

Spustit’ prazdny Slovenéina b4

Pokratovat’ v predchadzajlicej praci

A e e T Akt lizovatiprekiady,

Zadal s notovifm natogm 2épisom: 'data/My_First_Score.mscz || B | || St

| Zobrazit’ (wodni obrazavky | Zobrazit’ (vodni obrazovky
| Zobrazit’ prehrévari panel | Zobrazit Navigtora Swetly w ||| Animécie
Prietinky R
) . velkost ikony: |28 $ll2e <
Mokové zépisy: | C:lsersiPalojDocumentsiMusescorez)Scores | |
Sty | UsersiPaloiDorumentsiMusescorez Styles | | m
- = | ¥/ Automatické ukladanie
Sablérry:  tiUsers/Palo/Documents/MuseScorezi Templates | | B PR
- Lo | Uestkasdich (2 ) min
Doplnky: | C:fUsersiPalo/Documents/Musescorez/Flugins | | B
Zvukave wzorky: Llsersp’PaIoﬂDocumentsﬂMuseScoreZJSoundfontsw / || 0SC vzdialené ovladanie
Obrézky! | C:fUsersiPalojDocumentsiMusescarez/Images | | B | Cislo porku: | 5252 ©
“WEetky vlastnosti vynulovat’ na predvolsné oK Pougit’ Storno

V tomto okne moZete nastavit nasledovné:

Notovy zapis, ktorym chcete zacinaft

Adresar umiestnenia notovych zapisov, Stylov, $ablé, doplnkov, zvukovych vzoriek a obrazkov
Casovanie automatického ukladania

Nastavenia jazyka pre MuseScore (preklady su aktualizované tiez v tejto zalozke)

Styl zobrazenia okien programu MuseScore a velkost ikon

Okna zobrazuijlice sa pri §tarte programu Prehravaci panel, Navigator, Uvodna obrazovka)
Aktualizacia jazyka mozu byt vykonané aj cez menu Pomoc — Spravca zdrojov

Platno
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i MuseScare: Precvolby x
yzohecng || Platne | viosit natu | Motows zépis | vstupfvgstup || Import || Export || Skestky | sktuslzavat
Pozadie
& Farbs _ Obrseokpozadia

[ ] =

Papier

.* Farba | Obrazok pozadia

I:l i/data/papers . png

Rizne

| Ereslit vyhladené
vzdislenost’ pre viber prekov |6

<O

Waetky wlastnosti vynulowat/ na predvalend OK || Pousit | Storne

Zalozka Platno sluzi na vyber farby papiera.alebo obrazku pozadia.

V sekcii Rozne dosiahnete aktivovanim funkcie Kreslit vyhladené detailnejie vyhladzovanie diagonalnych ciar a rohov objektov (mensie vribkovanie). Vzdialenost pre vyber prvkov slUzi na definovanie
vzdialenosti mysi od objektu, v ktorej este objekt mdZe byt ovladany. Nizsie hodnoty si vyZadujd od uzivatela vagsiu presnost pri praci. Vacsie hodnoty znamenaju mensiu presnost a pripadne
netimyselny vyber niektorych objektov uzivatefom. Skuste si najst hodnotu, ktord vam bude vyhovovat.

Vkladanie nét

T MuseScore: Precvolby =

Yieobecné | Platno || vadanie ndt || Motowy z3pis || Ystupivstup | Import | Export | Skratky | Aktualizovat’ |
Ykladanie ndt

o | Povalit’ wstup MIDI

+f| Prehravat’ noty pri dpravach

Predvolend hodnats: s0oms &

| Pri zaddvani noty prehrat’ cely akord

| vyFarbit’ noty mimo pousitelného rozsahu

| ¥Yzdialené ovladanie MIDI
Pretodt’ O o Celanota o c 32-tinowa nota o o Bodka za notou o o
prepnit pretravane @) @ rolovanots @ @ stnoviroa @ @ ovoitdbodkazanoou @ ©

Frehrat’ 0 o Srvrtinced nota 0 c Ddvolat’ o o Ligatira 0 o
Stap O o Qsmninoya noka o c Pomlika o o
wadanienit @) @ 15inovancs © © wyiisti’
Wistky viastnost vynulowat na pradvolang Ok || Pousit | Stormo

V tejto zalozke sa nachadzaju nastavenia vkladania nét a vzdialeného ovladania MIDI. Nastavit moZete nasledovné parametre:

e Vkladanie not prostrednictvom MIDI

o Aktivovat zahratie noty pri viozeni
 Dizku znejliceho zvuku pri viozeni noty
o Sfarbenie nét mimo rozsahu

* Nastavenia vzdialeného ovladania MIDI

Vzdialené ovladanie MIDI vam umoziuje vstupit alebo opustit méd vkladania nét a vkladat noty s pomli¢kami prostrednictvom MIDI klaviatiry bez potreby pouzitia mysi alebo klavesnice.
Standardne je moznost Vzdialeného ovladania MIDI vypnuté a véetky tlacidla v tejto sekcii su §edé. Skor, ako aktivujete tuto funkciu, pripojte MIDI klaviatdru.

Vzdialené ovladanie MIDI aktivujete kliknutim na prislusné polic¢ko a vSetky tlacidla vstupu a vystupu parametrov MIDI sa sfarbia:
- Zelené tlacidlo sa rozsvieti v pripade, Ze je MIDI parameter nastaveny uzivatelom.

- Cervené tlagidlo sa rozsvieti po&as procesu nastavovania.

- Standardne nie je nastaveny ziaden MIDI parameter a tlagidla nie st rozsvietené.

MIDI parameter nastavite nasledovne: kliknite na Servené tlacidlo prislusného parametru a po rozsvieteni stlaéte pozadovanu klavesu na MIDI klaviature. Rozsvieti sa zelené tlagidlo a bude svietit
permanentne Po nastaveni MIDI parametrov budete moct pouzivat MIDI klaviatiru na ovladanie operacii spojenych s vkladanim nét. Nastavenia si overite pozorovanim panelu vkladania nét po¢as
stlacania klaves na MIDI klaviature.

Docasna deaktivacia Vzdialeného ovlddania MIDI: kliknite na policko vedla Vzdialeného ovladania MIDI a vSetky parametre v sekcii zostant $edé. Deaktivaciou tejto funkcie sa nastavenia
nevynuluja.

Délezité:

1. Tlagidlo Vyg¢istit sllzi na vynulovanie parametrov v aktualnom projekte MuseScore, ale zostavaji zachované pri vytvoreni novych projektov.

2. Po nastaveni prisluéného parametru MIDI bude zelené sfarbenie svietit neustéle. Prepisat aktualne nastavenia mézete po opatovnom stladeni ¢erveného tlacidla
3. Ak omylom zadate rovnaki MIDI klavesu pre dve funkcie, obe budu svietit na zeleno, no iba jedna bude funkéna. Oprava tohto stavu je mozna pomocou kroku 2.

Notovy zipis
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il MuseScore: Preduolby

wotovs zipis | wstupivjsup | tmpore | Export | sasty | Avaustzovat |

Predvolené sibory

Zoznam néstrojov 11 |:fdatafinstruments. zml

Zoznam ndstrojov 2 [

L

Nastavenia notového zapisu obsahuju:
e Prednastaveny zoznam hudobnych nastrojov (s na vyber dva)
* Prednastaveny $tyl notového zapisu a partov
o Predvolené priblizenie

Vstup/Vystup

i MuzeScare: Predualby

vstupfgstop | Tmport | Export | Stratky || attuslzovat |
@ Portaudio

PPLMME | [Zansdeme: MarosoftSound Mepper - Outout |
Sl

JACK audio server

Nastavenia vstupu a vystupu umozriuji vybrat pozadované zvukové zariadenie (napriklad vstavané reproduktory, USB zvukova karta, bezdrétové zariadenia) alebo povolenie pouzivat JACK audio
server. MOzete nastavit spustanie prehravania notového zapisu pomocou MIDI zariadenia (pripojeného),

Import

il MuseScore: Preduolby x

Import
Styl, ktory sa pouZije priimportovani
@ Ystavany il
@ Pougit’ subor Stylu: [

2Znakova sada, ktora sa pouZije priimporte binarnych siborov

Tieto nastavenia determinuju spésob importovania z inych zdrojov:

o Pouzitie prednastaveného $tylu MuseScore alebo vami zvoleného $tylu
* Vyber kolekcie znakov pre programy Guitar Pro a Overture
* Nastavenia rozmiestnenia prvkov vo formate MusicXML

« Zadanie najkrat$ej hodnoty noty v importovanom MIDI stbore

Export
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il MuseScore: Preduolby X

\vienhamél Platna | vKladanie ndt || Nokovy zépis || vetupivgstup || Import | Export || Skratky || Aktuslizovat'

PNG/SY¥G PDF

Rozlienie DPT: 0 ¢ " =
RozliEenie DRI 300 &

+| Priehl'adné pozadie

MIDI Audio
| RozEirit’ opakavania | Exportovat’ RFMNs Hodnota veorkovania:| 44100 v
MusicXML

+| Exportovat’ rozmiestnenie
. Exportovat zlomy systémaoyv & stran

|/ Expartovat’iba manusine zadané zlomy syskémov & stran
o/

Meexportovat zlomy systémoy a stran

Wietley viastnosti vynulovat’ na predwolené K Pougit’ Starno

Tieto nastavenia determinuju spdsob exportovania do inych zdrojov:

o RozliSenie obrazkov PNG/SVG (v DPI) a pouzitie priehfadného pozadia

o Moznost implementacie opakovani do exportovanych MIDI suborov

o Vzorkovacia frekvencia audio stuboru

* Nastavenie exportu rozmiestnenia, systému osnov a zlomov stran do formatu MusicXML

Skratky

) MuseScore: Preduolby x

Weobeeng || Platno | Wkadanie ndt || Motovy zépis | Vstupivistup | Import | Export | Skeatky | Akbualizovat |

Ukan A Skratka =2
Alburn G
& Automaticky tramec
Backspace Backspace
Casovo Usporné odstrafiovanie
Celd obrazovka Ctrl+U
Celotaktowd pormlcka Ctrl +Shift +Del; Ctel +Shift+Backspace
Diatonické zniZenie Alt+3hift+Dalu
Diatonické zwyienie Alt+Shift+Hare
Dastupnast; Nasledujiici prook Cirl +4lt+Shift +Vpravo
Dostupnost: Predchadzajlci preok Ctrl 8kt +Shift+VWEvo
Crvojitd hodnota G
Enharrmonicky nadol Ctrl+]

Enharrnonicky nahor J

B Exportovat notowy zépis
B Exportovat party

Filter wibery F&

Hradat

Hias 1 Ctrl +&1t+1
Hias 2 Ctrl +alt+2
Hlas 3 Ctrl +Alt+3
Hlas 4 Ctrl + 80t +4

} Hodnota noty: 128-inowi

v

Vynulovat skratku na predvolend | | vydistt | | Zada Tiadit

YWEstky vlastnosti vynulovat na predvolzné ok Poufit’ Starno

Kazdéa akcia v MuseScore moze byt vykonand pomocou klavesovej skratky. Definovat novi klavesova skratku mozete oznacenim polozky a stlaéenim tladidlazadat (alebo dvojkliknutim): zadajte
novu klavesovu skratku pouzitim maximalne Styroch klaves. VSetky skratky mozete vynulovat na prednastavenu hodnotu, alebo mdzete vynulovat oznacenu skratku. Klavesové skratky v tomto
zozname budud zobrazované aj po prichode kurzoru mysi na prislusné tlagidlo v MuseScore.

(Poznamka: Niektoré klavesnice nie st schopné pouZivat niektoré preddefinované klavesové skratky)

Aktualizovat

il MuseScore: Preduolby X

Yizohecné || Plétno | vKladarie ndt || Nakovs 22pis | vstupivstup | Import | Export | Skeatky | Akbualizovat
Automaticka kontrola aktualizacie

/| Skerirolovat’ dostuprost nove; werzie MuseScore

Waetky wlastnosti vynulowat/ na predvalend OK || Pousit | Storne

Tato zalozka slizi na aktivaciu alebo deaktivaciu automatického zistovania dostupnosti novej verzie MuseScore..
Aktualizacie mézu byt overované manudlne v menu Pomoc ~ Skontrolovat aktualizacie

Pozri tiez
o Klavesové skratky

« Nastavenia jazyka a aktualizacie prekladu
o Kontrola aktualizacii
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Note input modes

From version 2.1, you can enter notation using one of severalnew note input modes—in addition to the pre-existingStep-time and Re-pitch modes. These are accessed by clicking a small
dropdown arrow next to the note entry button on the note input toolbar.

oo o0%
N d b hoh )

| Note Input

= N Step-time (default)

. % Re-Pitch 31
_ <®> Rhythm

[} '@ Real-time (automatic)

\_/ —= Real-time (manual)
b T

Step-time

This is the method of note entry that MuseScore has had from the beginning. You enter notes in Step-time mode by choosing a duration using the mouse or keyboard, and then choosing a pitch
using the mouse, keyboard, MIDI keyboard or virtual piano.

For details see Basic note entry.
Re-pitch

Re-pitch mode allows you to correct the pitches of a sequence of notes while leaving their durations unchanged (not to be confused wittccidental: Respell pitches).

1. Select a note as your starting point;

2. If you are using a pre-2.1 version of the program pressN to enter note-input mode. This step is optional from 2.1 onwards.

3. Select the Re-Pitch option from the Note input drop-down menu (or, for pre-2.1 versions, from the note input toolbar); or use the keyboard shortcutCtri+Shift+1 (Mac: Cmd+Shift+1).
4. Now enter pitches using the keyboard, MIDI keyboard orvirtual piano keyboard.

You can also use the Re-pitch function to create a new passage from an existing one of the same sequence of durations—by copying and pasting the latter, then applying Re-pitch.

Rhythm

Rhythm mode allows you to enter durations with a single keypress. Combining Rhythm and Re-pitch modes makes for a very efficient method of note entry.

1. Select your starting point in the score and enter Rhythm mode.

2. Select a duration from the note input toolbar, or press a duration shortcut (numbers 1-9) on your computer keyboard. A note will be added to the score with the selected duration. In contrast
to Basic note entry, pressing the. key will toggle dotting or not dotting all subsequent durations. All following rhythms will be dotted until the key is pressed again. Unlike Basic note entry, the
dot is to be pressed prior to entering the rhythm.

3. Entering rests is similar to adding dotted notes. Press theo key to toggle entering rests. All rhythms entered will be rests until theo key is pressed again. This can be used concurrently with
dotted notes.

4. Continue pressing duration keys to enter notes with the chosen durations.

5. Now use Re-pitch mode to set the pitches of the notes you just added.

Real-time (automatic)

The Real-time modes basically allow you to perform the piece on a MIDI keyboard (or MuseScore'svirtual piano keyboard) and have the notation added for you. However, you should be aware of
the following limitations which currently apply:

e ltis not possible to use a computer keyboard for Real-time input
e You cannot enter tuplets or notes shorter than the selected duration
* You cannot enter notes into more than one voice at a time

However, these restrictions mean that MuseScore has very little guessing to do when working out how your input should be notated, which helps to keep the Real-time modes accurate.

In the automatic version of Real-time input, you play at a fixed tempo indicated by a metronome click. You can adjust the tempo by changing the delay between clicks from the menédit —
Preferences... — Note Input (Mac: MuseScore — Preferences... — Note Input).

. Select your starting position in the score and enter Real-time (automatic) mode.

. Select a duration from the note input toolbar.

. Press and hold a MIDI key or virtual piano key (a note will be added to the score).

. Listen for the metronome clicks. With each click the note grows by the selected duration.
. Release the key when the note has reached the desired length.

a s wnNn =

The score stops advancing as soon as you release the key. If you want the score to continue advancing (e.g. to allow you to enter rests) then you can use thBeal-time Advance shortcut to start
the metronome.

Real-time (manual)

In the manual version of Real-time input, you have to indicate your input tempo by tapping on a key or pedal, but you can play at any speed you like and it doesn't have to be constant. The default
key for setting the tempo (called "Real-time Advance") is Enter on the numeric keypad (Mac: fn+Return), but it is highly recommended that you change this to a MIDI key or MIDI pedal (seebelow).

. Select your starting position in the score and enter Real-time (manual) mode.

. Select a duration from the note input toolbar.

. Press and hold a MIDI key or virtual piano key (a note will be added to the score).

. Press the Real-time Advance key. With each press the note grows by the selected duration.
. Release the note when it has reached the desired length.

g wWwnNn =

Real-time Advance shortcut

The Real-time Advance shortcut is used to tap beats in manual Real-time mode, or to start the metronome clicks in automatic Real-time mode. It is called "Real-time Advance" because it causes
the input position to more forward, or "advance", through the score.

The default key for Real-time Advance is Enter on the numeric keypad (Mac: fn+Return), but it is highly recommended that you assign this to a MIDI key or MIDI pedal via MuseScore's MIDI remote
control. The MIDI remote control is available from the menu: Edit — Preferences... = Note Input (Mac: MuseScore — Preferences... — Note Input).

Alternatively, if you have a USB footswitch or computer pedal which can simulate keyboard keys, you could set it to simulate Enter on the numeric keypad.

See also

e Note input
o Copy and paste

External links
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¢ Video: Semi-Realtime MIDI Demo Part 1: New note entry modes® (available as of MuseScore 2.1)
« Introduction to the new Repitch Mode &' (YouTube)

Notacia starej hudby
MuseScore 2 ponuka niekolko Specializovanych funkcii pre notéciu starej hudby (predovSetkym stredovekej a renesancénej) pre potreby sti¢asnych vydavatelov.

Notacia bez taktov

Vacsina renesanénej dhuyb nebola notovana do taktov a pritomnost nét s dihou dobou trvania spojenych ligatdrov cez viacero taktovych ¢iar moze v notovom zépise pdsobit neprehladne.
Rozoznavanie dlhych melodickych linii a opakovanych motivov moze byt taktiez obtiazne. Preto MuseScore pontka experimentalne zobrazenie, kde hodnota noty zostava nedotknuta. Tato
metdda zobrazenia mdze byt aktivovana oznacenim politka v sekcii Notovy zapis dialégového okna Stylu umiestneného v menustyl — Vseobecné...

i MuseScore: Upravit it S
Notouy zépis Matavy zépis

Srana ;

Hiavicks, Pats, Cislovanie Pismvo hudobrijch symbolov: [Emmenkaler ~
Systim

Takt Pisme hudobrrych textav: | Emmerkaler Teat bt
Taktowé Eiary Zobeazk' v koncertnom laderd

Noty

Klide ¥ytvorlt’ viactaktové pomithky

Arpeggia Finiméiny pocet prézdych tabtovs O

Tramce ' E

Ligatira/Legata Minmaina Girka takh: 4,005 &

Its, Ottava | Skt prézdine osnowy

|, Trilak | 7o ¢ ¥ prvom sysbén
Ako ke znatiy, T latu
flﬁ‘;‘ﬂ,‘:";h:ff 2y BBt [ Zotmcit ooty nct cez s Gary fenpermentine zobrazenie notaie stere) hudby) |
Adtikulicie  azdoby ) Skt nézov nastroja, =k ja len | nastroj
Posuviy
Rytmické skupiny ndt Nastavenia Swingu

Swing: 8 Vypai | Osminovéncks | Sestnstnova noka
Wybrat poines swingoverss: (<0 < |

0 WhuseScore: Upravit it x
Notouy zépis Natovy 2épis
Hisvizks, Pats, Cislovanie Pismo hudobrych symbialay: | Emmentaler ~
Systém
Tkt Pism hudobrych textav: | Emmertaler Test v
Taktové Eiary Zobesak? v koncertmam laderd
Noty
Kliide Wytvorit viactaktové pomitky
Arpeggia Py podet pikadnych Gaktovi[2 &
Trimce =
Ligatira/Legato Minimiina Sirka takbu: [4,00sp O
Velkosti
Spony, Valts, Ottava __| Skryt prézdne osnovy
Peds], Trilok | Zokessi priack 2

Akordické znatky, Tabulatiry

Cislavany bas | Zobragit hodnaty

(experimentihe zobrazenie notace stare hudby)

Articulicie  ozdoby ) Skryt nzov nastrola, 2K 1 len | ndstroj
Posuvky
Rytmické skupiny nat Nastavenia Swingu

Swing: &) Vypnit® |, Osminovancks | Sestnastinova ncta

Vybrat pomer swingovania: [c0. © |

_OK_ | _Poult | Aokihoval me vistky party | _SRomo

Po stlaceni tlacidla Pouzit sa zmena vizudlu inhed aplikuje.

—
A

.

Originalna notdcia (De Profundis Clamavi pre 4 hlasy - Nicolas Champion)

B o SpTer rrlf prreTrmpde i< 1= |

Pre zmenou stylu

B-o—dpiropeiPrrpodesepip—|

Po zmene stylu

Funkcia je v tadiu testovania a méze obsahovat chyby. Njva¢Sou podporovanou hodnotou je longa ( longa s bodkou je rozdelena ligaturou)).
Taktové giary skryjete odznacenim funkcie “Zobrazit taktové &iary” vo Vlastnostiach notovej osnovy. Aviak existuje aj ina moznost.

Mensurstrich

Nakolko kompletné skytie taktovych ¢iar moze spdsobit problémy pri interpretécii si¢asnymi hudobnikmi, Gasto sa vyuziva notécia typuMensurstrich. Tu su taktové Ciary zobrazené medzi notovymi
osnovami, ale nepretinaju ich. Variant tohto zobrazenia nastavite nasledovne: dvojkliknite na taktovu €iaru, potiahnite jej spodok k vrchnej ¢asti notovej osnovy umiestnenej nizsie a vrch potiahnite
ku koncu aktualnej notovej osnovy. Kroky uskuto€nite v preciznom rezime (podrzte klavesu shift). Nasledne odznacte taktovu Ciaru a zmeny sa aplikuju na celd notovi osnovu.
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https://www.youtube.com/watch?v=SanyFSOI-Xs
https://www.youtube.com/watch?v=hgEKbX-xJJM

(ESESESiES i L ae

Pouzitie Prehliadaca méze byt vhodné na presnej$ie zadanie ¢iselnych hodnét. Prehliada¢ otvorite klavesours, a potom oznacte taktovu ¢iaru. Spravne hodnoty su:

Prednastavené Mensurstrich

Preklenuté osnovy 1 2
Preklentt od 0 8
Preklentt po 8 0

Taktové Ciary vratite na konci notového zapisu alebo sekcie do pévodného zobrazenia podzanim klavesyctrl. Ak klavesu nepodrzite, zmeny sa aplikuji na cell notovu osnovu.

Ambitus

Pred existenciou konceptu absolltnej vysky tonu museli interpreti transponovat vokalnu tvorbu do ich rozsahu bez pripravy. Pre lepsiu orientéciu bolo ¢asto vyuzivané zobrazenie ténového
rozsahu na zadiatku daného partu. Ambitus sa nachddza v spodnej Casty palety Ciary, odkial ho mdzete potiahnut na kIi¢ v notovom zépise. Rozsah bude automaticky detekovany.

—_— Hh*
¥ I
. v A |
| [ i [ FanY O | | [
| L4 ] N1V I I I } [
¥ Arpeggios & Glissandi () 1
» Breaths &Pauses O-deta - mo
S Rraclabe

ambitus, ktory chcete upravit. Pri manualnej Gprave zmerite vy$ku vrchnej a spodnej noty. Automaticku detekciu aktivujete tlacidlom Aktualizovat rozsah.

Menzuralne taktové znacenie

V menzuralnom systéme notacie taktové znagenie nedefinuje dizku taktu, ale hodnotu breve a semibreve. MuseScore podporuje symboly menzuralnej notacie ako zobrazovaciu metodu v
nastaveniach Taktového znacenia namiesto $pecifického symbolu. Toto nastavenie slizi iba na zobrazovanie a proporcie hodn6t napriklad poloviénych hodnét v celych hodnotach nemézu byt

zmenené.
Symboly vyuZzijete napriklad pri napodobeni renesanénej viachlasnej hudby, pricom kazdy hlas ma iné taktové znacenie a notécia je bez pouzitia rytmickych notovych skupin. aktové znacenia v

tomto pripade mefite pre kazdu notovd osnovu zvlast, pokial zagiatok a koniec taktu vo véetkych notovych osnovach suhlasi. Ak nie, zvazte zmenu menovatela v taktovom znaceni.

4| , X
|

>

De Profundis Clamavi pre 5 hlasov - Josquin Des Prez
Pozri tiez

o Préca s taktami: Rozdelit a spojif
Nastroje
Nastroje su dostupné prostrednictvom menu Upravit - Nastroje
Pridat / odstranit zalomenia riadkov
Tento nastroj automaticky pridava alebo odobera zalomenia riadkov:
o Zalomit riadok
o kazdych X taktov
o na konci kazdého systému
« Odstranit
o aktualne zalomenia riadkov
Prikaz pracuje bud' s ur¢itym vyberom taktov, alebo s celym notovym zépisom, ak niesu vybrané Ziadne takty.
o Vyberte rozsah taktov, na ktoré ma byt prikaz pouZity

e Chodte do menu Upravit — Nastroje — Pridat/odobraf zalomenia riadkov...

U MuseScore: Pridat/odobrat zalomenia ria.. X

o) Zalomit'viadok kazdgch 4§ |takty
 Pridat’ zalomenie riadkow na konci kagdéha systému

) ©dstranit’ akbualne zalomenia riadkoy

oK Storna

o Stlacte klavesu OK.
Vyse¢ / Zuzenie

Tieto nastroje slizia na vyseknutie ¢asti notovej onsovy obsahujlcej viacero akordov do individualnych melodickych hlasov v d'al§ich notovych osnovéach, alebo na zlGzenie viacerych melodickych
linii v notovych osnovach do sledu akordov v jednej notovej osnove. Tato funkcia je uréena na pracu s akordami, nie viacerymi hlasmi, ktoré mozu byt samostatne kopirované medzi notovymi

osnovami pouzitim Filtru vyberu.

Vyseé
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Vyberte pozadovany rozsah notového zapisu. "Zdrojovou notovou osnovou" je vzdy bud ta najvrchnejsia, alebo jedina existujica. Osnova by mala obsahovat akordy. Spustite nastrojpravit —
Nastroje —~ Vyse¢. Vrchny hlas akordu zostane v danej notovej osnove a dal$ie hlasy budi umiestnenéthe ("vyseknuté") do d'alSich notovych osnov vytvorenych pod zdrojovou osnovou. V kazdej
osnove bude pritomny iba jeden hlas.

Ak je vo vaSom vybere iba jedina notova osnova, MuseScore vytvori tolko notovych osnov,kolko je potrebné pre rozlozenie akordu s najvaésim poc¢tom nét. Napriklad, ak najrozsiahlej$i akord
obsahuije $tyri noty, vyse¢ sa uskutocni do Styroch notovych osnov: zdrojova notova osnova plus tri dalSie.

Ak vyber obsahuije viacero notovych osnov, povazuje sa za destinaciu vysede a najvrchnejsia notova osnova je zdrojovou. MuseScore bude ignorovat véetky spodné noty akordu, ktorych pocet
prekraCuje pocet notovych osnov vo vybere.

Pre oba pripady plati, Ze ak sa v akorde nachadza menej n6t, ako ciefovych notovych osnov, noty budd duplikované a distribuované tak, aby kazda osnova obsahovala jeden hlas.

Poznamka: Ak vyber obsahuje predtaktie, to bude rozsirene na plny takt v oboch smeroch vysece. Momentalne nie je mozné vyseknut predtaktie samostatne.

Zuzenie

Vyberte rozsah taktov naprie¢ notovymi osnovami obsahujlci podobné rozlozZenie rytmickych hodnét a spustite nastrojupravit — Nastroje — zuzif. MuseScore skombinuje obsah notovych osnov do
akordov umiestnenych v najvrchnejsej notovej osnove - opak vysede. Specialnym pripadom je vyber iba jedinej notovej osnovy - MuseScore v tomto pripade skombinuje viaceré hlasy v notovej
osnove do akordov s umiestnenim v prvom hlase.

Vyplnit lomitkami

Tento nastroj vyplni vybrané takty na kazdej dobe lomitkami. V prazdnych taktoch st lomitka pridané v prvom hlase.

Am/FH FémT/B
04
¥ I i |
e e |
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Ak sa vovybere taktov nachadza notovy zapis, lomitka budi umiestnené do prvého volného hlasu. Ak je v takte pritomny notovy zapis vo vSetkych Styroch hlasoch, lomitka budi umiestnené v
prvom hlase a déjde tak k premazaniu existujiceho notového zapisu v danom hlase. V hlasoch 1 a 2 st lomitka centrované na strednej linajke osnovy, v hlasoch 3 a 4 maji mensi vzhlad a su
umiestnené nad alebo pod notovl osnovu. Lomitka nie je mozné transponovat a pri prehravani nemaju prideleny Ziaden zvuk.

Prepnut hlaviéku noty na lomitko

Tento nastroj meni vzhlad hlavigiek vybranych nét na lomitko a naopak: noty s hlavi¢kou lomitka nie je mozné transponovat a pri prehravani nemaju prideleny ziaden zvuk. Noty v hlase 1 a 2 st
fixne zarovnané k strednej linajke notovej osnovy.
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Noty v hlasoch 3 a 4 st umiestnené nad alebo pod notovl osnovu a maji mensi vzhlad (notécia podobna "prirazu"). Pri vybere je uzitoéné pouzivafilter vyberu, aby ste z neho vylugili hlas 1 a2 a
po spusteni nastroja budl spracované iba hlasy 3 a 4.

) ) |

z =
V notovych osnovach pre perkusie st noty v hlasoch 3 a 4 konvertované na malé noty umiestnené nad alebo pod osnovou.
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Znovu usporiadat znagky sekcii

Znacky sekcii pridané z palety textu si automaticky oznaované znakmi v abecednom poradi alebo ¢islami (na zaklade typu, ktory ste priradili prvému znageniu sekcie). Pomocou néstrojapravif —
Nastroje — Znovu usporiadat znacky sekcii mozete zmenit vetky znacky z pismen na ¢isla sucasne alebo upravit znagky, ktoré st mimo poradia (sposobené kopirovanim a vkladanim notového
materialu). Pre spustenim nastroja oznacte rozsah pozadovanych taktov.

MuseScore automaticky detekuje skevenciu znakov na zéklade prvej znacky sekcie vo vybere—v8etky znacky sekcii vo vybere su prislusne upravené.
Sekvenciou méze byt napriklad:

e a,b,c,

e A B,C,

e jednoducha ¢iselna sekvencia - 1, 2, 3,
o Cisla vychadzajlce z Cislovania taktov

Pozri tiez

o Znacky sekcii
e Doplnky

Pristupnost
Uvod

Tato sekcia je udena ludom s poskodenim zraku, ktory chcti pouzivat MuseScore 2.0. Ugelom sekcie je upozornit na pecifické funkcie umozriujlice jednoduchsiu vizualnu pristupnost programu;
Studujte prosim nasledovné informécie aj v stéinnosti so véeobecnou dokumentaciou MuseScore.

MuseScore obsahuje volne $iritelny zdroj [NVDA ¢itatky obrazovky] http://www.nvaccess.org &) u€eny pre operacny systém Windows. Funkcie popisané v tejto sekcii boli testované na platforme
Windows v programe NVDA. Momentalne MuseScore nepodporuje iné formaty ¢itaciek, ako st napriklad Jaws & pre Windows, alebo VoiceOver & pre Mac OS X. Tieto programy mézu v
spolupraci s MuseScore fungovat odli$ne, alebo vobec.

Funkcie ¢itacky su v aktualnej verzii MuseScore 2.0 zamerané predovSetkym na Citanie notového zapisu. Sekcia sa preto zameriava na ¢itanie notového zapisu a je spomenutych iba zopar funkcii
uréenych pre vytvaranie notového zapisu..

Pociatoéné nastavenie

Po prvom Starte MuseScore je vhodné vypniit zobrazovanie Uvodnej obrazovky. Po Starte najskor zavrite Uvodnii obrazovku a nasledne v menu Upraviifit+E) vyberte Nastavenia a odznadte
Zobrazit Gvodnu obrazovku. UloZe a zavrite dialégové okno.

Zjednoduseny pristup
Uzivatel'ské prostredie programu MuseScore pracuje na principe Standardnych notaénych editorov, alebo inych programov uréenych na pracu s dokumentmami. Zaklad zobrazenej plochy tvori
hlavné okno dokumentu, v ktorom moZete s notovym zépisom pracovat. MoZete mat otvorenych niekolko dokumentov sti¢asne a podporované je aj duélne zobrazenie pre pracu s dvoma

dokumentami sti¢asne. V kazdom okine mdze byt pritomnych viacero zaloziek.
Polozky panela ponuk zobrazeného nad hlavnym oknom méZzete otvarat pomocou nasledovnych klavesovych skratiek:
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Subor: Alt+S
Upravit: Alt+U
Zobrazit: Ait+z
Pridat: Alt+P

Noty: Ait+N
rozmiestnenie: Alt+L
Styl: Alt+s

Doplnky: Alt+D
Pomoc: Alt+P

Z uvedenych poloziek je Subor najdélezitejou polozkou pre Eitanie notového zapisu. Po otvoreni polozky pouzite pre lepsiu &itatelnost Sipkuup alebo Down.

Medzi nastrojovymi panelmi, paletami a doplnkovymi dialégovymi oknami sa prestvate pomocou klavesyTab (alebo Shift+Tab pre opacny smer pohybu). Po prvom spusteni MuseScore, alebo
naditani notového zapisu sUstredte pozornost na hlavné okno notového zapisu. Stlatenim klavesy Tab sa dostanete do panelu néstrojov obsahujlceho viacero tlacidiel pre ovladanie funkcii, ako
napriklad Novy, Otvorit, Hrat, a podobne. Stlacenie klavesy Tab preskodi akékolvek neaktivne tlacidla. Nazvy a klavesové skratky (where applicable) tychto tladidiel by mali byt preéitané ¢itackou
obrazovky.

Ak sa prepnete cez vSetky tlacidla panela nastrojov, nasledujucim oknom po stlaceni klavesy Tab bude Paleta. Palety st uréené na vkladanie ré6znych prvkov do notového zapisu, ale momentalne
su cez klavesu Tab dostupné iba dve funkcie (tlacidld): vyskakovacie menu pre vyber réznych pracovnych pléch (ulozené rozmiestnenie paliet) a tladidlo pre vytvorenie novej pracovnej plochy.

Ak ste otvorili niektoré z dopinkovych dialégovych okien, napriklad Prehlida¢, alebo Filter vyberu, stlacenim klavesy Tab sa prestvate aj medzi nimi. Nepouzivané dialégové okna zatvorite v menu
Zobrazit a odznacenim vSetkych poliGok v prvej sade (vSetky polozky pred funkciou Zvacsit). V prednastavenom zobrazeni su k dispozicii iba Paleta, Navigator a funkcia MuseScore Connect.
Posledné dve polozky nie st pritomné pri prepinani klavesou Tab.

Pre navrat do okna notového zapisu stlacte klavesu Esc. Tento krok zrusi akykolvek vyber prvkov v okne notového zapisu.
Okno notového zapisu

Po spusteni MuseScore 2.0 bude nacitany dokument s ndzvom “My First Score”. Ak si chcete vyskusat rézne funkcie a Upravy notového zapisu, pouzite tento dokument. Ak chcete otvorit uz
existujuci dokument, pouzite klavesovu skratku Ctrl+O (Mac: Cmd+0). Klavesovou skratkou Ctrl+S (Mac: Cmd+S) dokument uloZite a klavesovou skratkoucGtr+W (Mac: Cmd+W) dokument zavriete.

Ak pre otvorenie existujiceho dokumentu pouzijete klavesovi skratku Ctri+O (Mac: Cmd+0), otvori sa Standardné dialogové okno. MuseScore moze otvarat dokumenty v roznych formatoch: viastny
format MuseScore méa koncovku MSCZ alebo MSCX a importované formaty mézu bytMusicXML, MIDI a formaty niektorych inych notaénych programov (Guitar Pro, Capella, a Band-in-a-Box). Po
nacitani sa notovy zépis zobrazi ako zalozka v okne notového zapisu. Medzi zalozkami sa mozete prestvatpouzitim klavesovej skratky Ctri+Tab (neplati pre Mac).

Okrem vizualneho &itania notového zapisu mézete zvukovo prehravat notovy zépis stlaéenim klavesy Medzernik. Funkciu Subor / Export mdzete pouzit na koncertovanie do inych formétov,
napriklad PDF, PNG, WAV, MP3, MIDI, MusicXML a podobne . Tlagit notovy zapis mézete prostrednictvom menu Subor / Tlagit alebo Ctrl+P (Mac: Cmd+P).

Ak notovy zapis obsahuje viacero hudobnych néstrojov, mozu byt vytvorené prelinkované party. Tie si nasledne zobrazené ako zalozky partov, ale v su¢asnosti nie je mozné ich prechadzat
pomocou klavesnice. Party zvy¢ajne neobsahuju iny zépis, ako partitira; liSia sa iba v zobrazeni (kazdy part je zobrazeny samostatne). Party mdzete generovat prostrednictvom menu Subor /
Party a dané dialégové okno je pristupné. Tla¢ partov do formatu PDF sa v jednom kroku vykonava prostrednictvom menu Stbor / Exportovat party.

Citanie notového zapisu

Po otvoreni notového zapisu bude mat prislu§né okno zobrazend klavesnicu, ale bez vyberu prvkov notopisu. Je preto potrebné oznadit ¢ast notového zapisu, najlepsie prvok na jeho zadiatku
prostrednictvom klavesovej skratky Ctrl+Home (Mac: Cmd+Home). TUto funkciu vyuZijete aj aj v pripade, Ze ste zrusili vyber kldvesou Esc.

Pocas prechadzania medzi prvkami notového zapisu by vasa ¢itacka obrazovky uvadzat nazvy tychto prvkov (pravdepodobne prvy bude preéitany kI¢ na zadiatku vrchnej notovej osnovy). Zaznie
meno daného prvku (Napriklad, “Huslovy kIG¢") a zaroven aj pozicia prvku (napriklad, “Takt 1; Doba 1; Osnova 1”). MnoZstvo pregitanych informéacii nie je mozné prispdsobovat, ale vyvojari
MuseScore sa snazia ako prvé umiestnit délezité informacie o prvku, mozete tak rychlejsie prepinat medzi prvkami bez nutnosti vypodut si vietky informacie. Citanie prerusite stlagenim klavesy
Shift.

Vacsinou sa uzivatel MuseScore pohybuje medzi zdkladnymi prvkami notového zapisu (noty a pomlicky) Zvysok zépisu (klice, predznamenania, taktové Ciary a ostatné prvky) pocas presivania sa
Standardnymi klavesami Vpravo a Viavo ¢itané nebudd. MuseScore disponuje dvoma Specialnymi navigacnymi prikazmi, ktoré slizia pre lepSiu sumarizaciu notového zapisu:

o Dalsi prvok: Gtri+Alt+Shift+Vpravo (Mac: Cmds+Option+Shift+Vpravo)
e Predchadzajuci prvok: Ctrl+Alt+Shift+Viavo (Mac: Cmd+Option+Shift+Viavo

Uvedené prikazy zahffiaju aj pohyb po prvkoch, ktoré ostatné navigacné prikazy preskakuju. Taktiez slizia na pohyb medzi v8etkymi hlasmi danej notovej osnovy, zatial’ ¢o ostatné navigacné
prikazy ako Vpravo a Viavo prechadzaju iba cez aktualne zvoleny hlas. Napriklad, ak ste na $tvrfovej note na prvej dobe takte, v ktorom su dva hlasy, stlatenim klavesy Vpravo sa presuniete na
nasledujicu notu prvého hlasu—to bude druha doba taktu—stlaéenim klavesovej skratky Ctrl+Alt+Shift+Vpravo (Mac: Cmd+Option+Shift+Vpravo) zostane kurzor na prvej dobe, ale presunie sa do druhého
hlasu. Az ked' ste presli cez vSetky hlasy na aktualnej dobe, klavesova skratka vas presunie na dalsiu dobu. Z&merom tohto spravania sa klavesovej skratky je efektivna navigécia cez notovy zapis
v pripade, Ze nepoznéte jeho obsah.

Ked' sa kurzorom presuniete na prvok, ¢itacka obrazovky by mala pregitat informécie o prvku. Zarovei by mala preéitat aj informacie o prvkoch prepojenych na noty a pomiéky (napriklad text,
artikulacné znacenie, akordicka znacka, a podobne. V stiéasnosti nie je mozné navigovat kurzor priamo na vybrany prvok.

Délezita poznamka: Samotné klavesy Nahor a Nadol @ aj v spojeni s klavesami shift alebo Ctrl/ Cmd nie st vhodnymi na posuvanie kurzora! Menia totiz vySku oznaCenych nét. davajte si pozor, aby ste
tymto spésobom omylom nemenili notovy zapis pri jeho ¢itani. Klavesy Nahor a Nadol by sa mali pouzivat iba v spojeni s klavesou Alt/Option v pripade, Ze chcete postvat kurzor. Zoznam
navigacénych klavesovych znaciek je uvedeny nizsie.

Pohyb kurzora vpred a nazad v notovom zapise

Nasleduijce klavesové skratky st vhodné na "vodorovny” pohyb kurzora:

Dal$i prvok: Ctrl+Alt+ Shift+Vpravo
Predchadzajuci prvok: Ctrl+Alt+Shift+Viavo
Dalsi akord alebo pomi&ka: Vpravo
Predchadzajuci akord alebo pomicka: viavo
Dalsi takt: Ctrl+Vpravo

Predchédzajlci takt: Ctri+Vravo

Chod' na takt: Ctri+F

Prvy prvok: Ctri+Home

Posledny prvok: Ctrl+End

Pohyb medzi notami na ur¢itej pozicii

* Nasledujlce klavesové skratky st vhodné na “zvisly” pohyb kurzora:

Dal$i prvok: Ctrl+Alt+ Shift+Vpravo

Predchadzajlci prvok: Ctrl+Alt+Shift+Viavo

Nasledujlica vyssia nota v zapise, nasledujuci hlas, alebo horna notova osnova:Ait+Nahor
Nasledujlca nizsia nota v zapise, nasleduijuci hlas, alebo spodna notové osnova:Alt+Nadol
Vrchna nota v akorde: Ctrl+Alt+Nahor

Spodné nota v akorde: Ctrl+Alt+Nadol

Klavesové skratky Alt+Up a Alt+Down s podobné, ako Ctrl+Alt+Shift+Vpravo a Cri+Alt+Shift+Vravo @ napomahaju orientacii v notovom zapise. Pri pouzivani tychto klavesovych skratiek nemusite vediet
pocet nét v akorde, pocet hlasov v notovej osnove, alebo pocet notovych osnov v zapise.

Filtrovanie ¢itania n6t

Vypustit uréité prvky (text alebo ndzvy akordickych znaciek) pri &itani notového zapisu mozete prostrednictvom Vyberového filtru (F6). Odznacte tie prvky, ktoré nechcete zahrnit do itania.
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Prehravanie notového zapisu

Na spustenie a zastavenie prehravania sluzi klavesa Medzernik. Prehravanie sa spusti bud’ na oznacenej note, alebo na mieste posledného zastavenia, ak nie je oznacena ziadna nota. Prvé
spustenie prehravania zacina od zaciatku notového zapisu.

MuseScore podporuje prehravanie v slucke, o mozete vyuzit napriklad pri cviceni urcitého Useku. “Vstupny” a “Koncovy” bod sluéky nastavite cez Prehravaci panel (F11):

. Nasjkor zadajte miesto zaciatku prehravania oznacenim noty v notovom zapise
. Chodte do Prehravacieho panela a stlacte tlacidlo Pozicia zaciatku slucky

.V notovom zapise oznacte notu na mieste, kde ma slucka prehravania skongit
.V Prehrdvacom paneli stlacte tlacidlo Pozicia konca slu¢ky

. Pre aktivacia alebo deaktivaciu slucky stlacte tlagidlo Prehravanie v slucke

a s WD =

Prostrednictvom Panelu prehravania (F11) mozete kontrolovat aj dal$ie funkcie. Napriklad zmenu zakladného tempa.
Uprava notového zapisu

Funkcie Upravy notového zapisu nie st momentalne prili§ dostupné, nakofko vela prvkov si vyzaduje na umiestnenie pouzitie mysi. Pri va¢Sine Uprav je vizualny prehlad potrebny, nakofko
MuseScore nedisponuje podporou automatického rozoznavania vzajomnych konfliktov v umiestneni prvkov.

MuseScore vSak ponuka dostato¢ny priestor na experimentovanie pri vytvarani notového zépisu.

Rezim vkladania nét aktivujete oznacenim prisluSného taktu a stlacenim klavesy “N”. Takmer vSetky funkcie vytvarania notového zapisu su dostupné prostrednictvom klavesnice a v zakladnej
dokumentacii najdete véetky potrebné informéacie. MuseScore moze pracovat v dvoch rezimoch - rezim vkladania n6t a normalny rezim. Nie vzdy je celkom jasne, v ktorom rezime sa prave
nachadzate. Ak si nie ste isty, stlacte klavesu Esc. Ak ste boli v rezime vkladania nét, bude zruSeny. Ak ste boli v norméalnom rezime, k Ziadnej zmene neddjde, no ak ste mali oznageny vyber
notového zapisu, bude zruseny.

Prispésobenie

Klavesové skratky si mozete prisposobif v menu Upravit / Nastavenia / Skratky. V uréitom &asovom horizonte mdze byt do MuseScore zakomponovana funkcia $pecializovanych klavesovych
skratiek alebo sp6sob ukladania a nacitavania celych setov klavesovych skratiek.

Recovered files

If MuseScore or your computer should crash, or if power is lost, a pop-up message upon restarting MuseScore will ask if you wish to restore the previous session.

The i fon quit ly.
Restore session?

Yes No

If you click No, any work from your previous session will be lost. If you clickves, MuseScore will attempt to recover the files that were open.

Behavior of saving after session recovery

When MuseScore recovers files after a crash, it renames them with the full path name added in front of the original file name. This very long name will appear in the tab(s) above the active score
window. On some operating systems, when a user saves any of these recovered files, it will be saved in the folder in which the program itself is running. This is not necessarily the same
directory in which the scores were saved when they were created. You may not be able to locate the revised file in the usual folder.

To avoid this, do not use "save" the first time you save a recovered file. Use the"save As..." menu item before making any revisions to the score, to save each recovered file under either its original
name or a new name. This will open a window to allow you to navigate to the correct folder and directory. This is important in order to ensure that the file is saved to the folder in which you
expect to find it later.

Finding recovered files

In the event that"Save" is used instead of "Save As..." with a recovered file, you will have to find the files in your computer. The actual location of those files will vary, depending on your operating
system, and in which directory MuseScore is installed.

For Windows 7, with a default installation of MuseScore to the x86 program files directory, recovered files are auto-saved ta@:\Program Files (x86)\MuseScore 2\bin (actually %ProgramFiles(x86)%\MuseScore
2\bin).

For Windows 10, look inC:\Users\[User Name]\AppData\Local\VirtualStore\Program Files (x86)\MuseScore 2\bin (actually%LOCALAPPDATA%\VirtualStore\%ProgramFiles(x86):~3%\MuseScore 2\bin).

You may need to run a system-wide search in order to find files saved directly after a session recovery. Use keywords from the original file name as well as wildcards, and specify the date modified.
See also

Save/Export/Print

External links

How to recover a backup copy of a score @

Tramce medzi osnovami

V klavirnych zapisoch je bezné pouzivat dve notové osnovy (s basovym a husfovym klG¢om) na vyjadrenie jednej hudobnej frazy.

RozloZenie frazy do dvoch notovych osnov uskutoénite v MuseScore nasledovne:

Zadajte vSetky noty do jednej notovej osnovy:

Klavesovou skratkou Ctrl+Shift+1 presuniete vybran( notu, alebo akord do d'alSej notovej osnovy (Mac: $8+Shift+:.)
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Ak chcete posunut tramec, dvojklikom na zobrazite rukovéte a potiahnutim upravite tvar trdmca.

Pozri tiez

o Taktova Ciara taktové Ciary cez viacero notovych osnov (velka notova osnova).
Vlastnosti notovej osnovy

Dialégové okno Uprava vlastnosti notovej osnovy/partu zobrazite pravym kliknutim na nazov hudobného nastroja, alebo prazdne miesto v notovej osnove a zvolenim menuwiastnosti osnovy...

i MuseScore: Uprava viastnosti notovej osnovydpartu be

¥lastnosti osnovy

Ziary; 5 &1 Mever hide | Meskryvat ak je systém prézdny

Vedislenost fary: | 1,005 & | &) Zobrazit KHGE | Msla notows osnovs

Extra vdislenost nad notovou osnovou: | 0,00sp 43 | V) Zobrazif taktové znadsnie | Neviditené linajky nokovej osnoy

Mietka| 100,0% £ % Zobrazit' kakkowé dary Farba notovej ﬁary:_

| Sheyt systémond taktond daru
Skupina Et¥lu: | Standardny Roziirené viastnoski Sk, .
¥lastnosti partu
Mazaw parku; "Fiana
Hudabr néstra: Piano Zmenit’ hudobr nastrg...
Dlhg ndzov hudobného nastroja: Kratky ndzov hudobného nastroja:
Fiana Prio.
Pousitelng tonovy rozsah:
Amatér: | 4 0 2 -[cs ra Profesiondl: | A 0 2 -[cs ra
Hrat' transpozicia: | 0 - Cista prima v |+ okkdvar|0 $ (@) Mahor| ) Hadol
QK Pouzit’ Storna

K dispozicii mate tri skupiny na zaklade charakteru danej notovej osnovy: $tandardny, tablatura, alebo perkusie. Skupina notovej osnovy zavisi od typu hudobného nastroja: standardné notové
osnovy sa dajd pouzit pre vietky nastroje okrem perkusii, ktoré vyuzivaju $pecificki notovi osnovu. Notova osnova tabulatir méZze byt pouzita iba v kombinacii so strunovymi nastrojmi.

Viaceré moznosti s spolo¢né pre vsetky typy notovych osnov:

Nazov
Citateny nazov

Ciary
Pocet ¢iar tvoriacich notovl osnovu

Vzdialenost ¢éiary
Vzdialenost dvoch Ciar notovej osnovy, vyjadrend v medzeréch (abbr.: sp), napriklad prednastavena vzdialenost medzi dvoma &iarami notovej osnovy je 1.0. Vyssia hodnota vytvori medzi
Ciarami vacsie vzdialenosti, nizia hodnota tito vzdialenost zdzi. Zmena vzdialenosti v $tandardnych notovych osnovach nie je odpordéana (je to véak mozné); iné skupiny moézu mat
rozdielne prednastavené hodnoty, napriklad notova osnova tabulatir ma zvy€ajne prednastavent hodnotu 1.5 sp.

Extra vzdialenost nad notovou osnovou
Upravuije vzdialenost medzi dvoma susediacimi notovymi osnovami (vo véetkych systémoch). Upravu vzdialenosti mozete vykonat aj priamo v notovom zépise: kliknite na razdne miesto v
notovej osnove, stlagte tlagidlo shift a potiahnite notovi osnovu nahor alebo nadol. (Ak chcete upravit vzdialenost iba viednom riadku notovej osnovy daného systému, pouZite postup v sekcii
Ukonéenia a medzery).

Zobrazit klaé
Zapina a vypina zobrazovanie kfu¢a v notovom zépise.

Zobrazit taktové znagenie
Zapina a vypina zobrazovanie taktového znacenia v notovom zépise.

Zobrazit taktové giary
Zapina a vypina zobrazovanie taktovych iar v notovom zapise.

Rozsirené vlastnosti Stylu
Kazdy notovy zapis je vytvoreny so 17-timi preddefinovanymi "$ablénami” notovych osnov (nejde o typ tejtgablony): jenda Standardna osnova, tri osnovy pre perkusie a 13 $ablén tabulatur.
Kazda $ablona mé $pecifické zobrazenie a funkcie a mdze byt modifikovana (kazda notova osnova v zapise nezavisle). Taktiez je mozné vytvorit nové $ablony s roznymi Specifikaciami.

Kliknite na tlagidlo Rozsirené viastnosti étylu... a zobrazi sa dialégové okno s rozsirenymi moznostami nastavenia. Okno Upravy $tandardnej notovej osnovy vyzera nasledovne:

il MuseScore: Uprava typu notovej o snowy X
STANDARDNA NOTOYA OSNOYA
Giary: |5 $ Vedislenost fary: | 1,00sp &
| Zobrazit’ KaE | Zobrazit’ takkove znacenie | Zobrazit' takbové dary
| Zobraait predznamenarie /| Zobrazit pomocné dary | Bez nosiiek
Sabldnia: v = Wynulovat na Sablanu Pridat’ do 2ablén
Ok Storng

Okno Upravy osnovy pre perkusie vyzera nasledovne:
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il MuseScore: Uprava typu natovej nsnowy x

0SNOYA BICICH NASTROIOY

Ciary: Yizdislenost’ Zary:
@ Zobrazit KO @ Zobrazit' takkove znadenie @ Zobrazit taktawe dary
obrazit’ predznamenanie Zobrazit’ pomocné dary Eez noZidiek

Okno Upravy tabulatiry vyzera nasledovne:

il MuseScare: Uprava typu notovej oshavy s

0SNDYA TABULATOR
[Tab. &-str. jednoduchy ]

Ciary: Yzdialenost Eiary:

|| Zobrazit KHiE || Zobragit taktové enatenie || Zobragit taktove dary

a tiez nasledovne:

i MuseSeore: Uprawa typu natave] osnowy X
OSNDYA TABULATUR
[Tab. 6-str. jednoduchy ]
Eiary: Vadialenost Eary:
| Zobrazit i || Zobrazit takiawe nadenie |/ Zobrazit akbove diary
Obratly

V okne st dostupné nasledovné funkcie:

Sabléna
Zobrazi vSetky dostupné $abldny notovej osnovy, ktoré mézu byt pouzité na aktualnu notovi osnovu.
< Vynulovat na $ablénu

:‘Vynuluje vSetky nastavenia notovej osnovy na zvolent $ablénu.
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Pridat do $ablon

Prida aktualne nastavenia notovej osnovy ako novu $ablénu (momentalne nie je implementované v programe).
OK

Aplikuje zmeny a ukong&i dialégové okno.
Zrusit

Ukonéi dialégové okno bez vykonania zmien.

Specifika $tandardnej osnovy a osnovy pre perkusie

Zobrazit predznamenanie
Zapina a vypina zobrazovanie predznamenania v notovom zapise.
Zobrazit pomocné éiary
Zapina a vypina zobrazovanie pomocnych ¢iar v notovom zépise.
Bez nozi¢iek
Ak je tato moznost zaznacend, noty nebudi mat nozicky, viajocky ani trdmce.

Specifika osnov tabulatir

Obratit
Ak je tato moznost nezaznacéena, vrchna Giara tabulatury reprezentuje najvy$siu strunu a spodna iara tabulatdry najniz$iu strunu (najpouzivanejsie zobrazenie). Ak je moznost zaznacena,
vrchnd ¢iara tabulatury reprezentuje najnizsiu strunu a spodna ¢iara najvy$siu strunu (pouziva sa v talianskej notécii lutny).

Znacky prazcov

Znacky prazcov sU Cisla alebo pismena oznacujlice poziciu n6t na hmatniku. Nasledovné skupiny nastaveni definuju vzhlad znaciek prazcov:

Typ pisma
Typ pisma znaciek. V sti¢asnosti st k dispozicii 4 typy pisma podporujlce véetky potrebné symboly v Styroch réznych $tyloch (modern serif, modern sans, Renaissance, Late Renaissance).
V buducnosti mdze byt k dispozicii viacero typov pisma (alebo moznost pouzivat viastné).

Velkost
Velkost pisma v typografickych bodoch. Vstavané typy pisma su najlepsie zobrazované v rozsahu velkosti 9-10 bodov.

Zvislé odsadenie
MuseScore sa snazi umiestfiovat symboly vstavanych typov pisma v spravnom rozlozeni a tento parameter nie je potrebné menit (prednastavené na 0). Ak sa v type pisma nachadza
symbol, ktory nie je zarovnany k zakladnej linii (alebo je v inom umiestneni, ktoré MuseScore neeviduje), zmenou odsadenia mézete posundt symbol v zvislej osi nahor (zaporné hodnoty)
alebo nadol (kladné hodnoty). Hodnoty su v sp.

Cisla / Pismena
Preferencia pouzitia ¢isel (‘1’, 2'...) alebo pismen (‘a’, ‘b’...) ako znaciek prazcov. Ak pouzivate pismena, ' je vynechané a ‘k’ je pouzité pre deviaty prazec.

Na ¢iarach / Nad ¢iarami
Preferencia umiestnenia znaciek na ¢iarach strin alebo nad nimi.

Spojité / Rozlozené

Preferencia prechadzania Ciar ‘cez’ znacky prazcov alebo iba po znacky.
Priklad &islovania s preferenciou rozlozenych ¢iar:

5 — 4-2-1—
21— 5 321—311—0—0—21—
-3—1—3 Lo—3 21—
—4—4 o

G4—
-2 2

Priklad pouZitia pismen nad spojitymi €iarami:

-
AN
ol

n(n

Priklad 'obratenej' tablatdry (rovnaky obsah ako v priklade s ¢islami vyssie):

Hodnoty nét

Tieto skupiny nastaveni definuju vzhlad symbolov znézornujicich hodnoty nét.

Typ pisma
Typ pisma symbolov zobrazujucich hodnoty nét. V stic¢asnosti st k dispozicii 3 typy pisma podporujlce vSetky potrebné symboly v troch réznych styloch (modern, Italian tablature, French
tablature). V buducnosti mdze byt k dispozicii viacero typov pisma (alebo moznost pouzivat viastné). Pouzitie je mozné iba pri zaznaéeni moznosti Symboly nét.
Velkost
Velkost pisma v typografickych bodoch. Vstavané typy pisma su najlepsie zobrazované vo velkosti 15 bodov. Pouzitie je mozné iba pri zaznaceni moznostiSymboly nét.
Zvislé odsadenie
Funkcia je rovnaka, ako pri znackach prazcov, ale vztahuje sa na symboly hodnoty. Pouzitie je mozné iba pri zaznateni moznostSymboly nét.
Zobrazené ako: Ziaden
Hodnota noty nebude zobrazena (ako vo vyssie uvedenych prikladoch)
Zobrazené ako: Symboly n6t

Symboly v tvare nét budl zobrazené nad notovou osnovou. Ak je tato moznost zaznacend, symboly budu zobrazenéiba ak sa zmeni hodnota noty, bez opakovania (prednastavené)
sekvencie nét rovnakych hodnét.
Priklad hodnét indikovanych symbolmi nét:

b o
I3 = e ¢ b
c  Foc¢ ¢ a_a ¢
=T ¢ © a_ o 3
T a

n

= =

Zobrazené ako: Nozicky a tramce

Nozicky nét a tramce (pripadne vlajocky) budu zobrazené. Hodnoty su indikované pre kazdu notu pouzitim rovnakej typografie, ako v Standardnej notovej osnove. VSetky prikazy Standardnej
palety trdmcov su pouzitelné aj na tieto tramce.
Priklad hodnét indikovanych nozi¢kami not:
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Opakovat': Nikdy / Na novom systéme / Na novom takte / Vidy
Nastavenie opakovania rovnakého notového symbolu, ak ma viacero nét v sekvencii rovnaki hodnotu. Pouzitie je mozné iba pri zazna¢eni moznostiSymboly nét.
Vedrla notovej osnovy/ Cez notovu osnovu
Preferencia zobrazovania nozi¢iek s fixnou vy$kou nad/pod notovou osnovou alebo prechédzajlicich cez notovi osnovu az po znacenie prazca. PouZitie je mozné iba pri zaznageni moznosti
Nozicky a tramce).
Nad / Pod staff
Preferencia zobrazovania noziciek nad alebo pod notovou osnovou. Pouzitie je mozné iba pri zaznaeni moznostiNoZicky a tramce a Vedla notovej osnovy).
Ziaden / Ako kratka nozi¢ka / Ako zrezana nozicka
Volba medzi troma réznymi Stylmi zobrazovania nozi¢iek polovych nét. Pouzitie je mozné iba pri zaznaceni moznostiNoZicky a trdmce a Vedla notovej osnovy).
Zobrazit pomicky
Moznost indikovat pomlgky prostrednictvom symbolov nét; ak sa pouziva na zobrazenie pomiiek, symboly nét st zobrazené na mierne niz$ej pozicii. Pouzitie je mozné iba pri zaznageni
moznosti Symboly nét.

Ukazka
Zobrazenie kratkej ukazky tabulatiry s aktualne nastavenymi parametrami.
Zmenit hudobny nastroj
Hudobny néstroj mdzete v notovom zapise zmenit kedykolvek. Nasledujicou metédou zmenite zvuk hudobného néstroja, ndzov notovej osnovy a spravnu transpoziciu st¢asne.
1. Po pravom kliknuti na prazdnu ¢ast taktu alebo nazvu hudobného néstroja vyberteViastnosti osnovy...
2. Kliknite na tla¢idlo Zmenit hudobny nastroj... (na pravej strane dialégového okna)
3. Vyberte novy hudobny nastroj a kliknite na tla¢idloOk pre néavrat do dialégového okna vlastnosti notovej osnovy.
4. Pre navrat do notového zapisu kliknite na tlacidlo ok
Tento postup nie je identicky sPriebeznou zmenou hudobného néstroja.
Cislovany bas
Pridat ¢islovany bas
1. Vyberte notu, pre ktori ma &islovany bas platit
2. Stladte klavesovu skratku Cislovaného basu (prednastavené je ctri+G; skratku upravite v Nastaveniach)

3. Pozadovany text zadajte do 'modrého ramika’ (pozri nizsie)
4. Na dal$iu notu prejdete stlaenim klavesySpace (mozete tiez kliknit mimo ramik a tym vystupite z rezimu vkaldania)

Heeh F ) 2) He S S
fﬁcn—:jJu-:ﬁjil 9“01"7',:—JJ#-:“]3\

o SETE, o SED
iwcn-.—;j FEETEE Qﬁcijg-:#]J\

1)

3)

Pomocou klavesy Space prejdete na dal$iu notu alebo pomi¢ku danej notovej osnovy. Ak chcete prejst do bodu medzi znakmi notopisu, alebo chcete rozsirit skupinu ¢islovaného basu na dihsie
trvanie, prejdite na sekciu DiZka skupiny.

Klavesou Tab rozsirite rdmik po zaciatok nasledujuceho taktu.

Klavesova skratka Shift+Space posunie ramik k predchadzajicej note alebo pomicke v notovej osnove.
Klavesova skratka shift+Tab posunie ramik k zaciatku predchadzajiceho taktu.

Formatovanie textu

Cisla

Cisla st vkladané priamo. Skupiny &isel st zadavané ako jednoduchy text a umiestnené nad sebou prostrednictvom klavesyEnter:

Posuvky
Posuvky mdzu byt vkladané $tandardnymi klavesami:

Pre vioZenie: napiste:
dvojitého bécka bb

bécka b
odrazky h
krizika #
dvojitého

krizika o

Textové znaky sa po zadani a opusteni rezimu vkladania zmenia na znaky notopisu. Posuvky mézu byt umiestnené pred alebo za ¢islami (a samozrejme, namiesto Gisiel v pripade notacie
alterovanych tercif). Styly notacie st automaticky zarovnané vo vztahu k poZzadovanému $tylu a posuvky st umiestiiované na pravej alebo lavej strane.

Kombinované tvary

Zlomky alebo &isla so znackou kriza sa zadavaju pomocou klaves), / alebo + za €islom (kombin&cia pripon); vysledny tvar kombinovanych tvarov sa zjavy po opusteni reZimu Upravy:
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Zabudovany font je schopny spravovat ekvivalenty jednotlivych kombinacii a méZze uprednostnit najbeznejsie pouzivani zamenu:
Zadanie 1+, 2+, 3+, 4+ vyUsti do B 2 3 & (alebo L 2 3 ‘i’)
a5,6, 7,8, 9\wyistido® & T 8 8 qenod 6 7 8 9,
Maje na pamati, Ze klavesa/ moze byt kombinovana iba s &isloms; vSetky ostatné 'zlomky' st zobrazované so znakom otaznika.
Klavesa + moZe byt pouzita aj pred ¢islom; v tomto pripade nejde o kombinéciu, ale znak kriza je riadne zarovnany ('+' je umiestnené na favej strane).
Zatvorky
Oblé: '(",")' a hranaté: T, '' zatvorky mdZzu byt vioZené pred aj za posuvky, &isla a giaru vyznadujicu pokracovanie. Vlozené zatvorky nenarusia zarovnanie hlavnych znakov.
Poznamky:
o Editor nekontroluje balancovanie zatvoriek, ¢i uz oblych, alebo hranatych.
« Viacero zatvoriek v rade zabrariuje rozpoznavaniu vlozeného textu.
o Zatvorky medzi ¢islom a kombinovanou priponou ('+, '\', /) st akceptované, ale neumoziuju kombindacie tvarov.

Ciara vyznaéujica pokragovanie

Ciara vyznadujlca pokragovanie sa vklada zadanim znaku '_' (podtrhovnik) na konci &iary. Kazdé &islo zo skupiny méze matvlastn Giaru:

et

Ciary st vykreslené pre celii dobu trvania skupiny &islovaného basu (v sti¢asnosti véak nepokraduj v systémoch, ktoré nasledujt, rovnako ako pri &iarach v textovej zlozke).
'Rozsirené’ ¢iary vyznacujuce pokraéovanie

V niektorych pripadoch sa &iara musi prepojit s ¢iarou nasledujlcej skupiny, ak ma byt akord zachovany v oboch skupinach. Zapis demonstruji nasledovné priklady (oba zJ. BoismortierPieces de
viole, op. 31, Paris 1730):

@H@E

b6
5

V prvom pripade méa kazdéa skupina vlastnu €iaru. V druhom pripade je €iara prvej skupiny prepojena s ¢iarou druhej skupiny.
Toto zobrazenie docielite zadanim viacerych podtrhovnikov (dvoch alebo viac) "__" na konci textovej linie prvej skupiny.

Trvanie

Kazda skupina ¢islovaného basu ma vyznacenu dobu trvania prostrednictvom Sedej Ciary nad skupinou (tato ¢iara ma iba informativny charakter a nebude vytlaéena ani exportovana do PDF).

Standardne ma skupina dovnaku dizku trvania ako nota, ku ktorej je priradena. Ak sa ma v ramci jednej noty nachadzat viacero skupin, musi byt upravena aj ich dizka. To plati aj v pripade
rozsirenia doby trvania skupiny na viacero nét.

Upravu doby trvania vykonate klavesovymi skratkami uvedenymi nizsie; kazda z nich

o roz8iri ramik o dan( hodnotu
A
e nastavi trvanie predoslej skupiny na novt poziciu ramika.

Pouzitim viacerych skratiek za sebou, bez zadania textu ¢islovaného basu, rozsirite predchadzajiicu skupinu.

Zadajte: | pre dosiahnutie:

Ctrl+1 | 1/64

ctrl+2 | 1/32

Ctrl+3 | Sestnastinova
Ctrl+4 | osminova
Ctrl+5 | $tvetova
Ctrl+6 | polova

Ctrl+7 | cela

Ctrl+8 | dvojita cela

(Cisla st rovnakeé, ako pri zadavani hodnét pre noty)
Zadanie presnej doby trvania skupiny ¢islovaného basu je nutné iba v dvoch pripadoch:

1. Ak sa pod notou v jednej notovej osnove nachadza viacero skupin (iny spdsob nie je mozny).
2. Ak je pouzita ¢iara vyznacujuca pokracovanie (dizka Ciary zavisi od doby trvania skupiny).

Presné hodnoty doby trvania je vhodné zadavat v kazdom pripade, nakolko sa tak predite problémom s pouzivanim doplnkov a formatu MusicXML.
Uprava existujliceho éislovaného basu
Uz vlozeny &islovany bas upravite nasledovne:

e Oznacte znaky Cislovaného basu, alebo notu ku ktorej patri a stlacte rovnaku klavesovu skratku, ako pri vytvarani nového &islovaného basu

alebo
« Dvojkliknite na znaky ¢islovaného basu
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Po otvoreni rdmiku na Upravu budi pre jednoduchsiu pracu spatne zobrazené klasické znaky pisma ('b', '#' a 'h' pre posuvky, oddelené kombinované pripony, podtrhovniky a podobne).
Po vykonani pozadovanej upravy stlacte klavesu Space a presuniete sa na dalSiu notu, alebo kliknite mimo ramik podobne, ako pri vytvarani nového ¢islovaného basu.
Styl

V menu $tyl - Veobecné... mdZete nastavit spdsob zobrazenia ¢islovaného basu. Zvolte zalozku "Cislovany bas" v zozname na pravej strane a zobrazi sa nasledovné dialégové okno:

0 MuseSeare: Upravit 3 x
L e T Tislovany bas

Srana

Hlavicka, Pita, Cislovanie Typ pisma:| MusaScare Figured Bass v

Systém 3 S A

o Velkost' s00t &

Taktovd iary Zwiské pazicia: 5,005p & od vrchu notovej osnovy
oty e o O o

Kidte Wik Gary 100% O \vidhy Fontu

Arpeggis Zarovnanie

Tramee

Ligatira/Legato *, Thora

ti

_ Spodng

| Cislovan,
Artikulacie 2 ozdaby
Posuvky
Rytmické skupiny nét

eyl
. Modern
. Historicky
OK | Poult | Apidkoval pre vistky party | _Storme
i MuseScore: Upravit iyl X
Hatowy zapis Tislovany bas
Srne
Hlawicka, Pita, Cislovanie Typ pisma: MuseScore Figured Bass v
Sysbtn = =
o velkost'; o0t ¢
Taktové iary Zwiskh poziia: 5,005p $ od vrchu notovej osnovy
Nof . o
Kl'ﬂtge Widka Gary 100% $ |widky Fontu
Arpengis 2arovnanie
Tramee
Ligatiira/Legato *, Zhora
T ¢
Spodng
. Volta, Dttavs =
naéky, Tabulatiry
L~ TRSTATY |
Artikulacie a ozdoby
Posuvky
Rytrické skupiny nét
Sl
* Modemny
. Historicky

OK | _Poullt | Agidkoval pee vietky parly

Stormo

Menu Typ pisma obsahuje véetky fonty konfigurované pre &islovany bas. Standardna indtalacia obsahuije iba jeden typ pisma, Je nim "MuseScore Figured Bass" a tento typ je zarovef aj
prednastaveny.

Velkost pisma v bodoch (in points) je prepojena s hodnotoupriestoru: prednastavena hodnota priestoru je uz zadana; pre mensie alebo vacsie hodnotypriestoru sa pouzivaju proporéne mensie
alebo vécsie hodnoty.

Zvisla pozicia ur¢uje vzdialenost (v priestore) od vrchu notovej osnovy po vrchny okraj textu ¢islovaného basu. Zaporné hodnoty posuvaju nahor (Eislovany bas nad notovou osnovou) a kladné
hodnoty posuvaju nadol (€islovany bas pod notovou osnovou: na prekro€enie celej notovej osnovy je potrebna hodnota vacsia ako 4).

Vyska linie je vzajomna vzdialenost zakladnych linii kazdého riadku s ¢islovanym basom; je vyjadrena v percentach vefkosti pisma.
Nasleduijuci obrazok zobrazuje kazdy Eiselny parameter:

Zvis. poz. gf—@

Velkost 6 i
5 vyska ciary

Poli¢ka $tylu Vrchny / Spodny naznaduiju zvislé zarovnanie: vo Vrchnom vrchna linia kazdej skupiny je zarovnana s hlavnou zvislou poziciou a skupina 'visi' smerom nadol (ide o $tandardnt a
preddewfinovani notéaciu ¢islovaného basu); v Spodnom, je spodnd linia zarovnand s hlavnou vertikalnou poziciou a skupina na nej 'sedi' (pouziva sa pri niektorych analyzach hudobného
materialu):

Virchny Spodny

Policka $tylu Moderny / Historicky urcuju typografiu $tylu kombinovanych tvarov. Rozdiely medzi oboma $tylmi st zobrazené nizsie:

a2
Moderny Historicky

Spravny syntax

Vkladany text &islovaného basu musi spifiat urgité kritéria, aby bol spravne zobrazovany a zarovnany (syntax znaéenia ¢islovaného basu):
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e V znaceni sa mdze nachadzat iba jedna posuvka (pred alebo za), alebo iba jedna kombinovana pripona;
e Sucasne nemdze byt pritomna posuvka a kombinovand pripona;

o Posuvka bez &isla moze byt viozena (alterovana tercia), ale kombinovana pripona bez ¢isla nie.

o Vsetky vysSie neuvedené znaky su pre zapis nestandardné.

Ak zadany text nespifia dané pravidla, nebude spravne spracovany a bude zobrazeny v tvare, v akom bol viozeny.

Subor klavesovych skratiek

Viozte: pre dosiahnutie:
Ctrl+G Na vybranej note vytvori novt skupinu éislovaného basu.
Space Roz§iri ramik na dal$iu notu.
Shift+Space Posunie ramik na predchadzajicu notu.
Tab Rozsiri ramik na d'alsi takt.
Shift+Tab  Posunie ramik na predchadzajici takt.
Crl+1 Rozsiri ramik o hodnotu 1/64, nastavenie doby trvania predchéadzajlcej skupiny.
Ctrl+2 Rozsiri ramik o hodnotu 1/32, nastavenie doby trvania predchadzajicej skupiny.
Ctrl+3 Rozsiri rdmik o hodnotu 1/16, nastavenie doby trvania predchadzajicej skupiny.
Ctrl+4 Rozsiri ramik o hodnotu 1/8, nastavenie doby trvania predchadzajdcej skupiny.
Ctrl+5 Rozsiri rdmik o hodnotu 1/4, nastavenie doby trvania predchadzajlcej skupiny.
Ctrl+6 Rozsiri ramik o hodnotu polovej noty, nastavenie doby trvania predchadzajlcej skupiny.
Ctrl+7 Rozsiri ramik o hodnotu celej noty, nastavenie doby trvania predchadzajlcej skupiny.
Ctrl+8 Rozsiri ramik o hodnotu dvoijitej celej noty, nastavenie doby trvania predchéadzajicej skupiny.
G+ Space ;/)Iozi aktualnu medzeru; uzitoéné ak je znacka zobrazena "v druhom riadku" (napriklad, 5 4 ->
BB Vlozi dvojiti béckot.
B Vlozi bégko.
H VloZi odrazku.
# Vlozi krizik.
## Vlozi dvojity krizik.

Vlozi ¢iaru vyznacujucu pokracovanie.
Vlozi rozSirenu ¢iaru vyznacujicu pokracovanie.

Nové funkcie v MuseScore 2.0

Prehlad novych funkcii najdete v sekciiNové v MuseScore 2 &', MuseScore 2.0 Poznamky k vydaniu &, Zmeny v MuseScore 2.0 &, MuseScore 2.0.2 Poznamky k vydaniu &, MuseScore 2.0.2 is
released & a Zmeny v MuseScore 2.0 &.

Nové funkcie si popisané v prislusnych sekciach dokumentacie (okrem tych, ktoré referuji aktualizaciu z verzie 1.3 na 2.0). Pre uzivatelov verzie 1.x je nizSie uvedeny struény zoznam novych
funkcii...

Pozri tiez

Album (—Roz8irené témy)

ReZim zobrazenia: Zobrazenie plynulého zapisuand Navigator (— Zaklady)
Kopirovat a vioZit: Filter vyberu (—Zaklady)

Vlastna paleta @ (-~ RozSirené témy)

Notédcia starej hudby (- RozSirené témy)

Cislovany bas (~Rozsirené témy)

Postivanie symbolov a textu v mrieZke (- Text)

Zachytenie obrdzka (~Formatovanie)

Prehliadac a viastnosti objektov (- Rozsirené témy)

Operdcie s taktami: Rozdelit a zIicit (— Basics)

MIDI import (- Zvuk a prehravanie)

PriebeZnd zmena hudobného néstroja (- Zvuk a prehravanie)

o Extrakcia partov (dostupné nové moZnosti) (— Rozsirené témy)

o Znacky sekcii: Automatické vkaldanie znacky sekcie a Vyhladavanie znaciek sekcii (- Text)
UloZit/Export (—Basics) - Vlastnosti notovej osnovy (- Advanced topics)
Swing (- Zvuk a prehravanie)

Tablatdra (—RozSirené témy)

Nonexistant node nid: 39841 (- RozSirené témy)

Hlavnéa paleta (- RozSirené témy)

Rozmiestnenie a formdtovanie (niektoré moznosti su zmenené a pribudla funkcia "Aplikovat na véetky party") (~Forméatovanie)
UkoncCenia a medzery, zlom sekcie (-~ Formatovanie)

Méody vyberu (- Basics)

Vytvorit novy notovy zépis. vodné obrazovka (- Basics)
Nastavenia jazyka a aktualizacie prekladu (- Basics)
Pomoc pri zdokonalovani prekladu (- Podpora)

Posuvky, ténovych vysok (- Notécia)

Zmena vysky ténov bez zmeny rytmu & (- Rozsirené témy)
Nastroje (—~RozSirené témy)

Informéacie o notovom zdpise (- RozSirené témy)

Inovacia z MuseScore 1.x
Ako inovovat MuseScore

Stiahnite a naindtalujte aktudlnu verziu programu zo stranky Nonexistant node nid: 27 tak, ako je uvedené v sekcii indtaldcia. Ak chcete odstranit verziu MuseScore 1.x, prestudujte si sekciu
instalacia & v metodickej priru¢ke pre verziu 1.x.

Instalacia verzie MuseScore 2 neodinstaluje automaticky verziu 1.x—obe verzie mézu byt v systéme pritomné a pouzivané sucasne. Ide teda o indtalaciu dvoch nezavislych programov a nie
priamo inovaciu.

Ako otvorit notovy zaznam verzie 1.x v MuseScore 2

V MuseScore 2 je vyznamne zdokonaleny vzhlad notového zépisu pre lepsiu prehladnost. Vyleps$enia sa tykaju mnohych funkcii, napriklad sklon trdmcov, vy$ka nozicky, rozmienstnenie posuviek
pri notach a akordoch. Zapis vytvoreny v MuseScore 1.x bude preto vyzerat mierne odli$ne od toho, ktory bol vytvoreny vo verzii 2.x.

TaktieZ to znamena, ze subory verzie 2.x nemézu byt otvorené vo verzii 1.x.
Aby ste predisli nechcenému prepisaniu notovych zapisov vytvorenych vo verzii 1.x, ich otvaranie v MuseScore 2.x prebieha ako import, ¢o znamena nasledovné:

* notovy zapis bude oznaceny ako zmeneny aj v pripade, Ze ste v iom neurobili ziadnu zmenu
o pri opustani programu MuseScore budete vyzvany k uloZeniu notového zapisu (na zaklade vyssie uvedeného bodu)
o MuseScore pouzije na ulozenie automaticky funkciu 'Ulozit ako" namiesto "UloZit"
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e MuseScore pri ukladani pouzije ako nazov stbor nadpis uvedeny v notovom zépise. Predide tak opakovaniu ndzvu pévodného stboru s notovym zapisom.
Lokalne prerozdelenie prvkov v rozmiestneni

Ak ste manuélne neupravovali vzhlad rozmiestnenia prvkov vo verzii 1.x, MuseScore 2.x vyuZije vlastny spdsob rozmiestnenia prvkov v notovom zapise. Ak steupravili rozmiestnenie vo verzii 1.x,
po otvoreni notového zapisu v MuseScore 2.x zodtani zmeny zachované, ale vzhladom na odlignosti v systéme zobrazovania mézu byt prvky rozmiestnené nespravne. Ak si Zelate odstranit
manuéline zasahy do rozmiestnenia a pouZit prednastavené rozmiestiiovanie verzie 2.x, oznadte véetky prvky notového zapisu klavesovou skratkou Ctri+A (Mac: Cmd+A) a vynulujte rozmiestnenie
pomocou klavesovej skratky Ctri+R (Mac: Cmd+R).

Nastavenie prehravania zvuku notovych zapisov verzie MuseScore 1.x

Zvukova zlozka verzie 2.x bola vyrazne zdokonalena, no napriek tomu méZzete preferovat zvukové vzorky z verzie MuseScore 1.x. Zvukové vzorky verzie 1.x mozete vyuzivat vo verzii 2.x
stiahnutim zvukovych vzoriek (SoundFont) verzie 1.3 a ich pridanim do verzie 2.x. Postupujte nasledovne:

1. Stiahnite zvukové vzorky verzie 1.3 s ndzvom TimGM6émb
2. Nainstalujte a pouzite zvukovi banku TimGM6mb SoundFont &'

Podpora
Tato kapitola vam poméze najst spravnu podporu pre MuseScore: dolezité miesta vyhladavania informécii, ako sa pytat nafére a tipy k nahlasovaniu chyb v programe.
Ako Ziadat o podporu alebo nahlasovat chyby v programe
Skor nez poziadate na fére & o podporu:
o Hrladajte rieSenia v Metodickej priru¢ke &' (vyhladavanie v metodickej priru¢ke &)
o Prezrite si sekciu Ako na to &, Casto kladené otazky & a Navody &
e Prehladajte & informécie na férach internetovej stranky a zistite, ¢i uz niekto neriesil podobny problém.

V pripade, ze pouzijete sluzbu sledovania chyb & (pre uverejnené hlasenia), aleboférum & (pre podnety a diskusiu), dorziavajte nasledovné:

o Pokuste sa zopakovat problém v beta verzii programu . Mézete si tiez prezriet stardiu & a novsiu & histériu zmien a zistit, &i bol dany problém v minulosti vyrieSeny.

¢ Ak je to mozné, uvedte pri nahlasovani chyby nasledujice informdcie a uvadzajte v jednej sprave iba jediny problém:

o

Verzia/revizia MuseScore, ktori momentalne pouzivate (napr. verzia 2.0, revizia 2902cf6). Informacie najdete v menuPomoc — O programe... (Mac: MuseScore — O MuseScore...).

Typ operaéného systému pocitaca (napr. Windows XP SP3, Mac OS 10.7.5 alebo Ubuntu 10.10)

Ak nahlasujete chybu programu, popiste detailne postup, ktory problém spdsobuije (kde kliknete, ktoré klavesy pouzivate, ¢o vidite na obrazovke a podobne).

Ak neviete problém zopakovat, je zbyto&né chybu hlasit, pretoZe ani vyvojari nebudd schopni problém zopakovat a vyriesit. Pamétajte, Ze ciefom hlasenia chyb nie je iba poukazat na
problém, ale aj ich reprodukovat.

Nezabudnite k hlaseniu pripojit aj notovy zapis, v ktorom sa chyba vyskytuje— pouZite moznost "Prilohy" v spodnej &asti strany nad tlagidiamiUlozit a Prehad.

o

o

o

Pozri tiez

o Ako napisat kvalitné hlasenie chyby: detailny postup &
Navrat k p6vodnym nastaveniam

Aktuélne verzie MuseScore maju moznost vratit véetky nastavenia programu do "prednastavenych hodnét". Tato operacia je vhodna v pripade, Ze st nastavenia programu chybné. Obnovenie
prednastavenych hodnét nie je beznou operaciou, preto skuste najskor konzltovat problém prostrednictvom féra MuseScore. Mozno existuje jeho rieSenie aj bez nutnosti vynulovania véetkych
nastaveni programu.

Upozornenie: Navrat k "prednastavenym hodnotdm" odstrani akékolvek zmeny v nastaveniach programu, paletach, alebo nastaveniach zobrazenia okien.
Postup pre platformu Windows

. Ak je MuseScore otvoreny, musite ho najskor zavriet (Sabor ~ Skoncit)

. Otvorte dialégové okno funkcie Spustit pomocou klavesove] skratkykiavesa Windows+R (klavesa windows  je oznadena logom Microsoft Windows). Mozete pouzit aj menu Start.

. Kliknite na tlagidlo Prechadzat...

. Vyhladajte stibor MuseScore.exe. Umiestnenie zavisi od nastavenia pri instalacii programu, ale pravdepodobné umiestnenie bude vyzerat nasledovne M6j pogita¢ — Lokalny disk —
Programy (alebo Programy (x86)) — MuseScore 2 — bin — MuseScore.exe

AW =

5. Kiliknite na tlacidlo otvorit V dialégovom okne Spustit sa zobrazi nasledovny (alebo podobny) text:
"C:\Program Files\MuseScore 2\bin\MuseScore.exe"
V 64-bitovej verzii Windows:
"C:\Program Files (x86)\MuseScore 2\bin\MuseScore.exe"
6. Kliknite za znak Uvodzoviek a vlozte medzeru, pomicku a velké F:-F
7. Stlagte tlacidlo oK
Po niekolkych sekundach sa MuseScore spusti s "prednastavenymi hodnotami”.
Pre pokrocilych uzivatelov - stibor zoznamu nastaveni sa nachadza v uvedenom umiestneni:

e Windows Vista alebo vys$Sia verzia: C:\Users\<USERNAME>\AppData\Roaming\MuseScore\MuseScore2.ini
o Windows XP alebo niZsia verzia: C:\Documents and Settings\USERNAME\Application Data\MuseScore\MuseScore2.ini

Dalgie nastavenia (palety, projekty...) sa nachadzaju v tychto umiestneniach:

e Windows Vista alebo vys$Sia verzia C:\Users\<USERNAME>\AppData\Local\MuseScore\MuseScore2\
e Windows XP alebo niZsia verzia: C:\Documents and Settings\USERNAME\Local Settings\Application Data\MuseScore\MuseScore2\

Postup pre platformu Mac OS X

1. Ak je MuseScore otvoreny, musite ho najskér zavriet (Subor —~ Skonéit)
2. Otvorte Terminal (v Applications/Utilities, alebo cez Spotlight search) a zobrazi sa okno projektu

3. Zadajte do termindlu (alebo skopirujte/vlozte) nasledujlci prikaz (vratane znaku '/ na zaciatku):
/Applications/MuseScore\ 2.app/Contents/MacOS/mscore -F

Prikaz vynuluje véetky nastavenia MuseScore na preddefinované hodnoty a okamzite spusti program MuseScore. Okno Terminalu nemdzete opustit bez zatvorenia programu MuseScore. Zatvorte
najskor MuseScore, nasledne Terminal a otvorte MuseScore $tandardnym spdsobom.

Pre pokrogilych uzivatelov - stbor zoznamu nastaveni sa nachadza v uvedenom umiestneni:~/Library/Preferences/org.musescore.MuseScore2.plist.

Dalsie nastavenia (palety, projekty...) sa nachadzaji v umiestneni~/Library/Application\ Support/MuseScore/MuseScore2/

Postup pre platformu Linux (pre verzie Ubuntu)

115


https://musescore.org/sk/node/50721
https://musescore.org/forum
https://musescore.org/sk/node/35711
https://musescore.org/search/handbook
https://musescore.org/en/howto
https://musescore.org/faq
https://musescore.org/en/tutorials
https://musescore.org/search/site
https://musescore.org/project/issues
https://musescore.org/forum
https://musescore.org/download#nightly
http://mscore.svn.sourceforge.net/viewvc/mscore/trunk/mscore/ChangeLog
https://github.com/musescore/MuseScore/commits/master
https://musescore.org/sk/node/7483
http://en.wikipedia.org/wiki/Windows_key

1. Ak je MuseScore otvoreny, musite ho najskor zavriet (Subor —~ Skonéit)
2. Z hlavného menu Ubuntu vyberte Applications ~ Accessories ~ Terminal. Zjavi sa okno projektu Terminal

3. Zadajte do termindlu (alebo skopirujte/vlozte) nasledujuci prikaz:
mscore -F
Prikaz vynuluje véetky nastavenia MuseScore na preddefinované hodnoty a okamzite spusti program MuseScore. Terz moZete opustit okno terminalu a pokradovat v pouzivani MuseScore.

Pre pokrogilych uzivatelov - siibor zoznamu nastaveni sa nachadza v uvedenom umiestneni~/.config/MuseScore/MuseScore2.ini. Dal$ie nastavenia (palety, projekty...) sa nachadzaju v umiestneni
~/.local/share/data/MuseScore/MuseScore2/

Pozri tiez
e Moznosti prikazového riadku
Pomoc pri aktualizacii prekladov
Ak méate zaujem, mozete pomdct s prekladom programu MuseScore a jeho dokumentacie do svojho jazyka. Popis najdete v sekcii Vyvoj / Preklad &.
Preklad programu
. Na fére aktualizacii prekladov & si vyziadajte povolenie na prekladanie
. Pripojte sa ku komunite Transifex/MuseScore http:/translate.musescore.org &' a pokracujte na stranke https://www.transifex.com/projects/p/musescore &'
. Vyberte jazyk a sekciu, ktort chcete prelozit (musescore alebo instruments)

. Kliknite na tlagidlo "prelozit"
. Vyhladajte "vyrazy" (vyznamy), ktoré chcete preloZit("uz prelozené vyrazy" mozete filtrovat)

a s wWwnNn =

Technické vysvetlenie prekladu: Neustale prekladanie programu MuseScore 2.0 &
Preklad webovej stranky a metodickej priruéky
Pozri InStrukcie k prekladaniu &
Pozri tiez
o Nastavenia jazyka a aktualizacii prekladu, aktualizacia prekladu
Zname problémy s kompatibilitou
Problém s hardvérovou kompatibilitou

Nasledovné programy spésobuju problém pri spusteni MuseScore:

e Samson USB mikrofén, nazov ovladaca "Samson ASIO Driver", samsonasiodriver.dll. Viac informécii &
* Digidesign MME Refresh Service. Viac informacii &'

¢ Windows XP SP3 + Realtek Azalia Audio ovladac.Viac informécii &

o Wacom tablet. Viac informacii @' and QTBUG-6127 &

Problém so softvérovou kompatibilitou

e Maple virtual cable spésobuje & nepsravne zatvorenie programu MuseScore.

e KDE (Linux) nastavenie zobrazenia okna mdze spdsobit jeho posun pri prestivani noty v programe MuseScoreZmenou nastavenia zobrazenia okna opera¢ného systému & predidete
problémom.

« Nitro Pro mdze zabranit spusteniu MuseScore 2 & vo Windows 10.

AVG Internet Security blokuje MuseScore

Ak sa pripajate na internet, MuseScore potrebuje mat nastavenu v programe AVG vynimku. K spravnemu chodu véak MuseScore internetové pripojenie a ak nie je AVG spravne nastaveny, blokuje
jeho &innost.

Ak si AVG od vas vyziada, Suhlas na spustenie MuseScore, nastavte hned' aj automatické zapamatanie tohto nastavenia v policku "Save my answer as a permanent rule and do not ask me next
time."

Ak sa AVG nepyta na suhlas,

. Otvorte uzivatel'ské prostredie programu AVG (pravym kliknutim na ikonu AVG v pravej spodnej ¢asti obrazovky -> Otvorit AVG User Interface
. Kliknite na Firewall

. Kliknite na Advanced Settings

. Kliknite na Applications

. Najdite v zozname nazov suboru MSCORE.EXE a kliknite nan

. Zmerite status Application Actionna Allow for All

o OA WND =

Problém s typom pisma v Mac OS X

Ak sU niektoré typy pisma v systéme MAC OS X poskodené, MuseScore méze zobrazovat noty ako Stvorce.
Riesenie problému je nasledovné:

. Chodte do menu Applications -> Font Book

. Vyberte typ pisma a stlacte klavesu ¢+A pre vyber véetkych typov

. Chodte do menu File -> Validate Fonts

. Ak je ktorykolvek typ pisma oznaceny ako poskodeny alebo problematicky, oznaéte ho a vymazte
.V pripade potreby restartuje MuseScore

g wwnNn =

V tomto ¢€lanku féra & uzivatel popisuje, Ze nasiel typ pisma "Adobe Jenson Pro (ajenson)”, ktory spésobuje propblém aj napriek tomu, Ze nie je oznaceny ako poskodeny. Jeho vymazanim sa
vys$Sie uvedeny problém vyriesi.

Problém s typom pisma v Linux

Ak je pismo uzivatelského prostredia Linux nastavené na tu¢né, MuseScore nebude zobrazovat noty spravne.
Riesenie problému je nasledovné (uzivatelia gnome 2.*/MATE):

. Po pravom kliknuti na pracovnu plochu vyberte menu Change Desktop background
. Kliknite na zalozku Fonts

. Nastavte Regular style ako typ pisma pre aplikacie

.V pripade potreby restartuje MuseScore

AWM=

Pre uzivatefov GNOME 3/SHELL:

1. Otvorte nastavenia "Advanced Settings"
2. V zozname kliknite na moznost Fonts
3. Nastavte preddefinovany typ pisma na nie tué¢né
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4. V pripade potreby restartuje MuseScore
Problém prazdneho dialégového okna Ulozit ako v Linux

Niektori uzivatelia hlasili problém s prazdnym dialégovym oknom UloZit ako vo verzii Debian 6.0 a Lubuntu 10.10.
Riesenie problému je nasledovné:

1. Do termindlu vpiste nasledovné:
which mscore

2. Prikazovy riadok odpovie cestou k mscore. Upravte prikaz v textovom editore a na zaciatok pridajte nasledovny prikaz:
export QT_NO_GLIB=1

Spustite MuseScore a problém by mal byt odstraneny.

Appendix

Klavesové skratky

Klavesové skratky si mozete prisposobit v menu Upravit ~ Nastavenia... — Skratky tab (Mac: MuseScore — Nastavenia... — Skratky tab). Niz§ie uvedeny zoznam obsahuje zékladné klavesové skratky.
Navigacia

Na zaciatok notového zapisu: Home
Na koniec notového zapisu: End
Ngjst (takt &islo, znacku sekcie, alebo sXX kde XX je &islo strany): Ctri+F (Mac: %+F)

Nasledujlci notovy zapis: Ctrl+Tab
Predchadzajuci notovy zapis: Shift+Ctrl+Tab

PribliZit: Ctri++ (na niektorych systémoch skratka nefunguje) (Mac: $1++) alebo ctrl (Mac: ) + skrolovanie nahor
Oddialit: ctri+- (Mac: %+-) alebo ctrl (Mac: ) + skrolovanie nadol

Nasledujlca strana: Pg Dn alebo shift + skrolovanie nadol
Predchadzajuca strana: Pg Up alebo shift + skrolovanie nahor

Nasleduijuci takt: Ctri+~ (Mac: 8+ -)
Predchadzajlci takt: Ctri+ - (Mac: 88+ )
Nasledujlca nota: -

Predchadzajuca nota: ~

Nota pod (v akorde alebo v spodnej notovej osnove):Ait+:
Nota nad (v akorde alebo v hornej notovej osnove): Alt+1

Vrchna nota v akorde: Ctrl+Alt+1 (Ubuntu pouZziva tato skratku pre pracovné plochy)
Spodna nota v akorde: Ctri+Alt+: (Ubuntu pouziva tdto skratku pre pracovné plochy)

Vkladanie nét

Spustenie rezimu vkladania n6t: N
Vypnutie rezimu vkladania nét: N alebo Esc

Hodnoty

Pomocou klaves 1 ... 9 vyberate hodnoty. Pozri tieZ sekciu Vkladanie nét.

Poloviéna hodnota predchadzajlicej noty: Q
Dvojita hodnota predchadzajdcej noty: w

Hlasy

Hlas 1: Ctri+l Ctri+1 (Mac 8+ 88+1)
Hlas 2: Ctri+I Ctrl+2 (Mac 88+ $8+2)
Hlas 3: Ctri+I Ctrl+3 (Mac %8+ $8+3)
Hlas 4: Ctri+I Ctrl+4 (Mac 38+ $8+4)

Tonova vyska

Vy$ky tonov vkladate pomocou kldves s pismenami (A-G), alebo prostrednictvom MIDI kklaviatury. Pre viac informécii pozri sekciuVkladanie nét.
Opakovat predchadzajlcu notu alebo akord:R (opakovanie moze mat iniduration, ak ju predtym zvolite)

Opakovat vyber: R (Vyber bude zopakovany od prvej noty po koniec vyberu)

Transponovat o oktavu nahor:Ctri+1 (Mac: $+1)
Transponovat o oktavu nadol: Ctr+: (Mac: %+1)

Transponovat o pol téna nahor (preferencia krizikov):t
Transponovat o pol téna nadol (preferencia bé&ok): :
Diatonicka transpozicia nahor: Alt+Shift+1

Diatonické transpozicia nadol: Alt+Shift+1
Enharmonické zameny ténov: J

Pomlcka: 0 (nula)

Interval

Pridat interval nad aktualnu notu: Alt+[gislo]

Smer

Zmena smeru (nozicky, oblucika, ligatdry, zatvorky rytmickej skupiny nét, a podobne):x
Zrkadlit hlaviéku noty: Shift+X

Articulacné znacenie
Staccato: sShift+S

Crescendo: <
Decrescendo: >
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Vkladanie Textu

Text notovej osnovy: Crl+T (Mac:$8+T)
Text systému: Ctrl+Shift+T (Mac: Ctrl+Shift+T)
Text tempa: Ait+T

Znacka sekcie: Ctri+M (Mac: +M)

Vkladanie textu (piesne)

Vlozit text na oznacenej note: Ctrl+L (Mac: #+L)

Predchédzajlce slabika: shift+Space

Nasledujlca slabika: ak je aktualna a nasledujica slabika oddelena znakom '-': -, else Medzernik
Posunut slabiku viavo o 1sp: ~

Posunt slabiku vpravo o 1sp: -

Posunut slabiku viavo o 0.1sp: Ctrl+ — (Mac: %++)

Posunut slabiku vpravo o 0.1sp: Ctrl+~ (Mac: #+-)

Posunut slabiku viavo o 0.01sp: Alt+ ~

Posunut slabiku vpravo o 0.01sp: Alt+ -

Po predchadzajlcu stanzu: Ctrl+1 (Mac: 3+1)
Po nasledujucu stanzu: Ctri+1 (Mac: $+1)

Pre viac skratiek textovej zloZky prejdite na sekciuText.
Zobrazenie

Navigator: F12 (Mac: fn+F12)

Panel prehravanial: F11 (Mac: fn+F11)

Mixazny pult: F10 (Mac: fn+F10)

Paleta: F9 (Mac: in+F9)

Prehliadac: F8 (Mac: fn+F8)

Klaviatara: P
Pozri tiez
o Nastavenia: Kldvesové skratky
Zname obmedzenia v MuseScore 2.0
Napriek obrovskej snahe vyvojarskeho timu MuseScore o bezchybovost a ¢o najjednoduchsie ovladanie programu st zname niektoré problémy a obmedzenia vo funkénosti programu.
Zaklady
Ulozit vyber

Funkcia 'Ulozit vyber..." je v suCasnosti obmedzena nasledovne: ak vyber neobsahuje kIi¢, predznamenanie a taktové znacenie, uloZzeny notovy zapis bude mat husfovy kl'g, Stvordobé taktové
znacenie a predznamenanie C dur. VSetky vysjy ténov ale zostanu zachované s priadnim potrebnych posuviek. Dodrzané zostanu aj nestandardné takty.

Lokalne taktové znacenie
Funkcia lokalneho taktového znagenia umozriujlca pritomnost viacerych réznorodych taktovych znageni v réznych notovych osnovach suéasne je obmedzena. Lokalne taktové znacenie mézete
pridat iba do taktov, ktoré st prazdne a iba ak nedisponuiju prepojenymi partmi. Noty do taktov z lokalnym taktovym znagenim pridavajte Standardne cez rezim vkaldania nét, ale kopirovanie a

vkladanie nefunguje spravne a moze spdsobit chyby a zatvorenie programu MuseScore. V taktoch s lokalnym taktovym znadeni st prikazy spojenia a rozdelenia taktov nedostupné.

Vkladanie nét

ie osnovy urya$ j notovej osnovy

Ak je v Standardnej notovej osnove umiestnenych viacero akordov, kazdy akord by mal bytvytvarany od najvrchnejsej noty po najspodnejsiu, inak dojde pri automatickom prepise nét do
osnovy tabulatury k chybam (Poznamka: Netyka sa) vkladania nét priamo v osnove tabulatiry ani vkaldania nét do $tandardnej notovej osnovy, ktora nie je prepojend s tabulattrou: v oboch
pripadoch je postup vkladania nezavisly).

Zvuk a prehravanie
Zmena hudobného nastroja

Zmena hudobného nastroja netransponuje automaticky notovy zapis, tento krok musite uskuto¢nit zvlast. Ak potrebujete vykonat tito operéaciu, odporG¢a sa pouzitie inych notovych osnov a funkcia
'skryt prazdne ntové osnovy'.

Zmenaou hudobného nastroja dochéadza iba k zmene zvuku pre dant notovi osnovu. Do Uvahy sa preto neberie transpozicia ani rozsah nového hudobného nastroja a nazov partu zostava tiez
nezmeneny.

Mixazny pult

Ak zmenite hodnoty v mixaznom pulte, pri zatvarani daného notového zapisu sa vas program nespyta, &i chcete ulozif zmeny. Na zmeny v parametroch mixazneho pultu nie je mozné pouzit
funkciu Krok spat.

Rozmiestnenie
Hlavicka & Pata

Hlavitku a Patu nie je mozné menit $tylom WYSIWYG. Politka v zalozke Styl — Véeobecné — Hlavitka, Pata, Cislovanie st dtandardnym textom. Mézu obsahovat stavbu podobnti "HTML", ale
Styl textu, rozmiestnenie, a podobne nemdzu byt upravované editorom WYSIWYG.

Moznosti prikazového riadku

MuseScore mézete spustit z prikazového riadku pomocou nasledovnych prikazov

mscore [ moZnosti] [ nédzov suboru] (Mac and Linux)
MuseScore.exe [moznosti [ nézov suboru] (Windows)

[moznosti] @ [nézov sdboru] sU volitelné.
Pre viac detailov ohfadom umiestnenia sptstacieho stboru MuseScore v rdznych platformach navétivte sekciuNavrat k povodnym nastaveniam.
K dispozicii s nasledujice moznosti:
-2, -h, --help
Zobrazenie pomoci (nefunguje v systéme Windows)
-v, --version

Zobrazi v prikazovom riadku aktualnu verziu MuseScoreion bez spustenia grafického prostredia programu (nefunguje v systéme Windows)
--long-version
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Zobrazi v prikazovom riadku aktualnu verziu a reviziu MuseScore bez spustenia grafického prostredia programu (nefunguje v systéme Windows)
-d, --debug
Spusti MuseScore v rezime debug
--layout-debug
Spusti MuseScore v rezime layout debug
-s, --no-synthesizer
Vypne integrovany softérovy syntetizator
-m, --no-midi
Vypne MIDI vstup
-a, --use-audio <driver>
Pouzije audio ovladac: jack, alsa, pulse, portaudio
-n, --new-score
Spusti program MuseScore so sprievodcom vytvorenim nového notového zépisu bez ohfadu na aktuélne nastavenie rezimu Startu
-1, --dump-midi-in
Zobrazi vsetky MIDI vstupy na konzole
-0, --dump-midi-out
Zobrazi véetky MIDI vystupy na konzole
-0, --export-to <ndzov stiboru>
Exportuje aktualne otvoreny subor pod $pecifikovanym <nézvom siboru>. Typ stboru zavisi od jeho koncovky. Tato moznost aktivuje rezim "konverzie" bez zobrazenia grafického prostredia. Ak
chcete subory importovat a exportovat z prikazového riadku, umiestnite nazov stiboru pred -o. Napriklad mscore -0 "Moj zapis.pdf" "Moj zapis.mscz"
-1, --image-resolution <dpi>
Ur¢uje vystupné rozliSenie exportu do stboru "“.png" v rezime konverzie. Prednastavené rozli$enie je 300 dpi.
~-trim-margin <margin>
Oreze exportované obrazky PNG a SVG a odstréni tak presahujicu bielu plochu okolo notového zépisu. Presnym cislom bodov odstranenej bielej plochy bude vyjadreny okraj; ¢islo 0
znamena tesny vyrez obrazku. Pre format SVG je tato moznost dostupné iba pre jednostranové notové zapisy
-X, --gui-scaling <factor>
Mierka zobrazenia notového zapisu a ostatnych grafickych prvkov udana presnou hodnotou, pre pouzitie so zobrazenim s vysokym rozliSenim.
--style <style>
Nadita stbor $tylu; uzitocne v pripade, Ze na konverziu pouzivate prikaz-o
-p, --plugin <ndzov>
Spusti pozadovany doplnok
--template-mode
rezim ukladania $ablén, bez velkosti strany
-F, --factory-settings
Pouzije iba zabudované prednastavenia alebo "tovarenské nastavenia" a vymaze iné nastavenia. Pre viac detailov navstivte sekcilNavrat k pdvodnym nastaveniam
-R, --revert-settings
Pouzije iba zabudované prednastavenia alebo "tovarenské nastavenia" ale nevymaze iné nastavenia
-i, --load-icons
Nagita ikony zo systému suborov. UzZito¢né v pripade, Ze chcete upravovat ikony v MuseScore a okamzite vidiet zmeny
-e, --experimental
Spusta experimentalne funkcie. PozriLayer (experimental) &
-c, --config-folder <pathname>
Nastavi cestu konfiguracie
-t, --test-mode
Spusti rezim testovania
-M, --midi-operations <file>
Stecifikuje stbor operacii MIDI importu
-w, --no-webview
Nezobrazi odkaz na webovi stranku v Uvodnej obrazovke
-P, --export-score-parts
V kombinécii s prikazom -o .pdf exportuje partitdru a party

~

A

»

Moznosti stiboru nastrojov Qt

-style= <style>
-style <style>
Uréuje $tyl grafického prostredia programu. Moznosti st nasledovné: "motif", "windows" a "platinum”. V zavislosti na paltforme mézu byt k dispozicii aj iné §tyly
-stylesheet= <stylesheet>
-stylesheet <stylesheet>
Nastavi Styl notového zé&pisu. Hodnota
-platform <platformnamel:options]>
Specifikuje doplnok Qt Platform Abstraction (QPA).
Priklad: MuseScore.exe -platform windows:fontengine=freetype

Stylu notového zapisu” je dand cestou k suboru, ktory obsahuje informécie o Style notového zépisu

Pozri tiez

o Navrat k pévodnym nastaveniam
e Layer (experimental) &

Externé prepojenia

o http://doc.qt.io/qt-5/qapplication.html#QApplication &
o http://doc.qt.io/qt-5/qguiapplication.html#QGuiApplication &

Slovnik

Slovnik je v neustdlom procese doplriania. Ak viete, pomézte. O slovniku méZete diskutovat v sekcitlokumentaéného féra @
NizSie sa nachadza slovnik naj¢astejSie pouzivanych pojmov v MuseScore.

Acciaccatura
Kratka —ozdobn4 nota.
Posuvka
Posuvky sa nachadzaju pred notami a menia ich ténova vysku.
Posuvky sa pouzivaji na zmenu vysky tonu v danom mieste. Symboly su identické s tymi v - predznamenani, ale st umiestiiované pred konkrétne noty. Posuvkami st —kriziky, —~bécka a
- odrézky. Posuvky platia pre noty rovnakej vysky v danej —-notovej osnove a iba v ramci daného taktu. Posuvka moze byt zmenena inou posuvkou. V notach spojenych ligatdrou cez
- taktovu Eiaru plati posuvka az po koniec hodnoty daného spojenia. ale nie pre dalSie noty rovnakej vysky v tej istej -notovej osnove a takte.
Predtaktie (BE)
Pozri —Predtaktie.
Kotva
Bod pripojenia k pozicie v notovom zépise pre objekty ako Text a Ciary: Pri postivani objektu sa kotva zobrazi ako maly hnedy kruh pripojeny k objektu bodkovanou &iarou. V zavislosti na
objekte moZze byt kotva uchytena bud' k (a) note (prstoklad), (b) Ciare notovej osnovy (text notovej osnovy), alebo (c) taktovej ¢iare (opakovania).
Appoggiatura
Dlh& - ozdobna nota.
Takt (BE)
Pozri —Takt.
Taktov4 giara
Zvisla Ciara cez a —notovl osnovu, alebo cely —systém oddefujlci —takty.
Tramec
Noty s —~osminovou &, alebou kratS§ou hodnotu st zobrazované s -vlajo¢kou alebo tramcom. Tramce sa pouzivaji na oznacenie skupiny not.
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BPM
Beats Per Minute (Uderov za minutu) je jednotkou merania tempa. Pozri -Znacenie metronému
Breve
Brevis
Dvojita cela nota alebo breve je nota o hodnote dvoch celych nét.
Akord
akord pozostava s minimalne troch ténov. Akordy si voli skladatel na zaklade harmonickej Struktury skladby. Napriklad v ténine C pozostava zékladny akord z ténov C, E a G. V akorde C7,
pribudne septima B a v durovo velkom septakorde C7 pribudne tén H...
K

o<

Oznacenie na zaciatku —notovej osnovy udava umiestnenie vySok not v notovej osnove.
V MuseScore st 2 F kltice, 4 C kluce a 2 G kltUce: F treti, F Stvrty, C prvy, C druhy, C treti, C $tvrty, G prvy, G druhy (znamy koa husflovy kltc).
G prvy a F Stvrty st ekvivalentné.
Zmeny kltucov sU ¢asto vyuzivané v —transpoziciach.
Koncertné ladenie
Prepinanie medzi zobrazenim skutoéného a transponovaného ladenia (pozri Koncertné ladenie a Transpozicia).
Crotchet (BE)
Crotchet je anglicky termin oznacujici tvrfova notu . Je to Stvrtina hodnoty celej noty (semibreve).
Demisemiquaver (BE)
Oznaéenie dvaatridsatinovej noty.
Duola
Pozri —Rytmické skupiny n6t.
Osminova nota
Dizka trvania noty je osmina celej noty (semibreve). Anglicky termin je -quaver.
Ukoncenia
Pozri - Volta.
Enharmonické tony
Noty rovnakého znenia ale iného zapisu. Napriklad: Gis a As st enharmonickymi ténmi.
Vlajocka
Pozri —Tramec.
Bécko
Oznacenie zmeny vysky ténu o pol téna nadol.
Ozdobna nota
Ozdobné noty st zobrazené ako malé noty pre alebo za normalnou notou. Kratka ozdobna nota (-acciaccatura) ma lomitko umiestnené cez nozicku; dlha ozdobna nota (—~appoggiatura)
lomitko nema.
Polovéa nota
Dizka trvania noty je polovica celej noty (semibreve). Anglicky termin je —minim.
Hemidemisemiquaver (BE)
Oznagenie $tyriaestdesiatinovej noty.
Predznamenanie
Subor - krizikov alebo —bé¢ok na zadiatku — notovej osnovy. Predznamenanie ur€uje téninu a zjednodusuije itanie notového zapisu tym, Zze automaticky aplikuje posuvky na dané tony v
- notovej osnove.
PRedznamenanie s jednym bétkom moze predznamenavat toninu F dur alebo d mol.
Koron
Irdnsky typ —posuvky znamenajlci zniZenie tonu o Stvrfton (v porovnani s —béckom, ktoré znizuje o poltén). V —predznamenani tato posuvka moze byt pouzita.
Pozri tiez - Sori.
Longa
Longa je Stvornasobnou celou notou.
Pomocné &iary
Ciary, ktoré sa pridavaju nad alebo pod notovii oshovu.
Takt (AE)
Casovii tisek notového zapisu vyjadreny podtom dob. Delenie taktov pomocou taktovych &iar vytvara pravidelné élenenie hudobného zapisu.
Znacka metronému
Znacka metronému je dana vyjadrenim vztahu dizky noty rychlosti tempa ~-BPM. V MuseScore sa znatky metronému nachadzajli v sekciitext tempa.
Minim (BE)
Minim je anglicky termin oznacuijtici polovil notu. M& poloviéni hodnotu celej noty (—semibreve).
Odrézkal
Znak odrazky rusi predchadzajlce znacenia posuviek na danej note.
Operac¢ny systém
oS

Je zakladnym ovladacim prvkom chodu pocitaca a umozriuje fungovanie dal§im programom (napriklad MuseScore). Medzi popularne systémy patria Microsoft Windows, Mac OS X a
GNU/Linux.
Operac¢ny systém si nezamienajte so — Systémom notovych osnov.
Part
Notovy zapis uréeny konkrétnemu hudobnému nastroju. Napriklad v slaéikovom kvartete to je: 1. part = prvé husle, 2. part = druhé husle, 3. part = viola, 4. part = violonéelo.
Predtaktie (—Anacrusis)
Neuplny prvy takt notového zapisu..
Pozri tiez Vytvorif novy notovy zépis: Taktové znagenie... a Praca s taktami: Vynechat z podtu taktov.
Quaver (BE)
Quaver je anglicky termin oznacujlci ~osminovu notu. M& osminovd hodnotu celej noty.
Kvartola
Pozri —Rytmické skupiny n6t.
Stvrfova nota
Stvrfova hodnota celej noty (semibreve). Identické s anglickym pojmom —crotchet.
Kvintola
Pozri —Rytmické skupiny n6t.
Uprava posuviek
Sluzi k zvoleniu vhodného typu posuviek pre cely notovy zapis (pozri Posuvky).

Pomlcka
:Pauza $pecifickej hodnoty.

Zmena vysky tonov
Zmena vysok ténov bez zmeny rytmickych hodnét zapisu (pozriZmena vysky ténov ).
Semibreve (BE)
Semibreve je anglicky termin oznaduijtcicelti notu. Jej hodnota zapitia cely 4/4 takt.
Semiquaver (BE)
Stestnastinova nota.
Semihemidemisemiquaver (Quasihemidemisemiquaver) (BE)
128-minova nota.
Sextuplet
Pozri —Rytmické skupiny nét.
Krizik
Oznadenie zmeny vysky ténu o pol téna nahor.
Zakrivend ¢iara nad alebo pod skupinou nét naznacujica hrulegato.
Pozri tiez — Ligatura.
Sori
Iransky typ —posuvky znamenajuci zvy$enie tonu o Stvrtton (v porovnani s krizikom, ktory zvy$uje o poltén). V -predznamenani tato posuvka méze byt pouzita.
Pozri tiez ~ Koron.
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Spatium (plurél: Spatia)
Priestor
Priestor notovej osnovy
sp (abbr./jednotka)
Vzdialenost medzi dvoma &iarami $tandardnej 5-linajkovej notovej osnovy. V MuseScore je tato jednotka udava vacsinou vzidalenosti medzi prvkami notového zapisu. Pozri tiez
Rozmiestnenie a formatovanie. Rozmiestnenie / Nastavenia strany.
Notovéa osnova (AE)
Skupina vodorovnych &iar sliziaca na umiestriovanie prvkov notového zapisu. V notécii starej hudby (pred 11. storo¢im) nebol pocet ¢iar ustaleny.
Systém
Subor notovych osnov (partitara).
Pozri tiez -~ Operaény systém (OS).
Ligatara

Krivka medzi dvoma notami rovnakej vy$ky predznamendvajlca spojenie hodn6t oboch nét:

 Stvrfova nota + Ligatdra + Stvrfova nota = Polova nota

o Stvrfova nota + Ligattra + Osminova nota = Stvrfova nota s bodkou

« Stvrfova nota + Ligatdra + Osminova nota + Ligatdra + 16-tinova nota = Dvojita &tvrfova nota s bodkou
Pozri tiez - Oblugik.
Transpozicia

Sluzi na automatickdl zmenu téniny v pripadoch, ze:

. Register piesne nevyhovuje spevakovi .

. Notovy zapis je in C a ma byt interpretovany transponujticim nastrojom.
. Zmena zapisu transponujuceho nastroja do znejlcej podoby.

. Ak ma byt pasaz posunuta do nizgieho alebo vyssieho registra nastroja.

AW =

« V prvom pripade musia byt transponované véetky hudobné nastroje, ¢o je obtiazne pre neprofesionalnych hudobnikov. MuseScore je v tomto pripade mimoriadne uZitony.
Je dobré, ak ma hra¢ na transponujlci nastroj k dispozicii spravne transponovany notovy zapis.

V trefom pripade musia byt prepisané dirigentom vsetky nastroje, ktoré su transponované.

Vo vsetkych pripadoch sa meni predznamenanie.

Na niektorych nastrojoch hragi transponuji pomocou alternativneho prstokladu (napriklad lesny roh alebo tuba).

Triola (BE)
Pozri —Rytmické skupiny n6t.

Rytmické skupiny nét
Rytmicka skupina nét rozdeluje najbliz8ieu najvyssiu hodnotu noty poctom nét inym, ako udava taktové znacenie. Napriklad -triola rozdeluje najblizsieu najvy$siu hodnotu noty na tri ¢asti
namiesto dvoch. Skupinami n6t mézu bat napriklad: - trioly, —duoly, —kvintoly.

Dynamicka citlivost
Dynamicka citlivost ovplyvriuje hlasitost nt. Termin pochadza zo étandardu MIDI. Na klavesovych nastrojoch ide o silu stlaenia klavesy reprezentujicu hlasitost daného ténu. Standardne sa
dynamika pohybuije v $kdle 0 (potichu) az 127 (nahlas).

Viachlasné nastroje ako klavesové néstroje, husle alebo bicie nastroje si vyzaduju zapis nét réznej hodnoty v rovhakom ¢ase a rovnake] -notovej osnove. Pre korektné zobrazenie vo
vodorovnej rovine je potrebné pouzit funkciu hlasov, kde kazdy hlas vystupuje individuaine.

Volta
Na konci sekcie opakovania sa mézu posledné takty viacerych opakovani mierne lisit. Znacenie volty sa pouziva na oznacenie takychto taktov. Niekedy sa oznaduju aj ako -tkon&enia.

Externé prepojenia

o http://www.robertcarney.net/musical-terms-definitions.htm &

Table of Contents
in r

o Installation

* Create new score

o Language settings and translation updates
e Checking for updates

Zaklady

Create new score (- Getting started)
Note input

Concert pitch

e Copy and paste
Edit mode

Measure operations
Palette

Preferences
Save/Export/Print
Selection modes
Undo and redo
View modes

File format

Share scores online

Notation

Note input (- Basics)
Palette (—Basics)
Accidental

Arpeggio and glissando
Bar line

e Beam

Bracket

Breath and pause

o Clef

Drum notation

Grace note

Hairpin

Key signature

Lines

Measure rest

¢ Repeat

e Slur

121


http://www.robertcarney.net/musical-terms-definitions.htm

.
—

Tie

Time signature

Transposition

Tremolo

e Tuplet

Voices

Volta (1st and 2nd time endings)

nd and playback

MIDI import

Mid-staff instrument change
Play mode

Soundfont

Change and adjust sound

Text

Grid-based movement of symbols and staff text
Rehearsal marks

Text editing

o Text style

Chord symbols

Fingering

e Lyrics

e Tempo (- Sound and playback)

Formatting

e Layout and formatting (overview)
o Breaks and spacers

e Frame

¢ |mage

* |mage capture

Advanced topics

Accessibility

Album

Cross staff beaming

Custom palette &

Early music features

Eigured bass

Fretboard diagram

Inspector and object properties
Master palette

Part extraction

Plugins

Replace pitches without changing rhythms &
Score information

Staff type properties

Tablature

Tools

Nonexistant node nid: 39841

New f res in M re 2.

e What's New in MuseScore 2 &'
e MuseScore 2.0 Release Notes &

e Changes for MuseScore 2.0 &

o

Album (- Advanced topics)

View modes: Continuous view and Navigator (- Basics)

Copy and paste: Selection filter (—Basics)

Custom palette @' (—Advanced topics)

Early music features (— Advanced topics)

Figured bass (— Advanced topics)

Grid-based movement of symbols and staff text (- Text)

Image capture (-~ Formatting)

Inspector and object properties (- Advanced topics)

Measure operations: Split and join (- Basics)

MIDI import (~Sound and playback)

Mid-staff instrument change (- Sound and playback)

Part extraction (new options available) (-~ Advanced Topic)

* Rehearsal marks: Automatic next rehearsal mark and Search for a rehearsal mark (- Text)
o Save/Export (- Basics) - Staff type properties (~Advanced topics)

Swing (- Sound and playback)

Tablature (~Advanced topics)

Nonexistant node nid: 39841 (- Advanced topics)

Master palette (— Advanced topics)

Layout and formatting (some options have changed, and there is a new "apply to all parts” feature) (-Formatting)

Breaks and spacers. section break (—~ Formatting)

Selection modes. select all similar new options (same subtype)( - Basics)

Create a new score, start center( - Basics)

Languages settings and translation Updates (- Basics)

Helping and improve translation (- Support)

Accidentals, respell pitches (— Notation)

Replace pitches without changing rhythms @' (- Advanced topics)

Tools (—Advanced topics)

Meta tags (— Advanced topics)

Upgrading from MuseScore 1.x

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

o

Support
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o Helping and improve translation

e How to ask for support or file reports
« Revert to factory settings

* Known incompatibilities

Appendix

o Keyboard shortcuts

e Zname obmedzenia v MuseScore 2.0
e Command line options

e Glossary

¢ Handbook for MuseScore 1.x &
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